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... Umite psat?
Naucit se sprdvné ¢ist a psdt je nutnost. Casto viak neumime ani jedno.

Typografie je vzdy spojovéana s vizualni podobou sdélent,
kdy znaklm pfisuzujeme vyznam podle jejich vzhledu.
V sazbé textu na pocitaci se v minulosti védome spachalo
mnoho sazec¢skych zlo¢inl. Mohla za to omezenost rozsa-
hu znakovych sad, kterd vychazela z moznosti kédovani.

Zékladem pro vsechna kodovani je 7bitové ASCII, které
bylo nasledné rozsifeno na 8 bitl, aby se umoznila sazba
dalSich potfebnych znakU. Pro téchto 8 bitl existuje mno-
ho znakovych sad (character set), které rozliSujeme podle
kédovych tabulek (code table). Pro ceské znaky existova-
lo hned nékolik rozdilnych tabulek. Ty urcovaly, jak bude
identifikovan kazdy znak v dokumentu. Pfedstavte si ale
text, kde je kazdy znak ve fontu s jinou znakovou sadou.

> <« Tak to dopadne, kdyz se
lfl/m mm zameéni fonty v dokumen-

i znak,mikro” ¢ tentyzznak tu. Font Symbol patii mezi
=+ ve fontu - po prevedeni e
Symbol do fontu Times problematicka pisma.
New Roman

Spravna interpretace znaku byla zajisténa ulozenim infor-
mace o pouzitém fontu. Pro dalsi vyvoj byl rozhodujici
zpUsob uloZeni znakd — kédovani (encoding).

* Pokud kédovani (encoding) zvlddne jen 8 bitl, uvadi se jeho nazev
podle pouzitych tabulek (oznac. code page, dale jen CP), napf. standard
ISO-8859-2 nebo ve Windows CP-1252 a v MacOS CP MacRoman.



Omezeni na 8 bitl pfinaselo riziko zdmény pro vsechny
znaky z horni poloviny kédové tabulky (tzn. vyjma znakd
7bitového ASCII). To je pfilis velké riziko pro dokumenty ne-
zavislé na interpretaci konkrétnim fontem (napf. html).
Diky moznosti definovat znaky ve vice nez 8 bitech vznik-
la jednotné definovand tabulka znakd pro témér véechny
existujici jazyky nazvana Unicode. V aplikacich i v inter-
netu lze bézné vyuzivat pisma v Unicode znakové sadé.»
Protoze Unicode definuje systém pravidel, nelze ji chapat
jen jako tabulku.

Sazba textu diky Unicode se stala snazsi v tom, Ze Ize po-
uzit jen jeden font, ktery svym rozsahem znakl pokryje
potfebu autora textu. Tedy jiz nemUze dojit k nechténé
zameéné znakl pfi zméné pisma. Na tvlrce textl jsou kla-
deny vy3$si ndroky, aby se orientoval v moznostech dané-
ho fontu nebo aby vlozil do textu spravny znak, viz nize.

azbuka a\fabeta azbuka symbo\y
< Rez fontu Comic Sans MS

Typo C rafOfo nabizi Sirokou Unicode sa-
du.V tomto mnoZstvi znakU

je téZké orientovat se podle

-I-aJ eMS TV' jejich vizudIni podoby. O to
symbol----+ IR méné snadné je nalézt chy-

alfabetams'fk;s"ka Cbeced :ZbUka afabeta by autora pfi korekturach.

** U znakové sady Unicode je pro koédovani obvykle pouZito UTF-8.
V Unicode je prifazeno kazdému znaku jedinecné cislo, nezavislé na
platformé (Win, Mac...), nezavislé na programu, nezavislé na jazyce. Kaz-
dy znak je nositelem presného vyznamu, jez popisuje vlastnosti pouziti.



Pli psani textu je nezbytné prepinat klavesnici podle jazy-
ka a nekopirovat do dokumentu nezndmé znaky. Ignorace
téchto zasad by vedla k chybam jiz pfi vzniku dokumentu.
Vétsinu znakd tak mame pod kontrolou véetné generovani
spravnych uvozovek.

“HOLY BABY” x ,HOLY BABY"

uvozovky na anglické klavesnici (pfi i uvozovky na ceské klavesnici (pfi za-
-+ zapnutf funkce ndhrady rovnych ASCI - pnutf funkce nahrady rovnych ASCI
uvozovek za oblé — typografické). uvozovek za oblé - typografické).

Znalost rozsahu znakové sady ve fontu je rozhodujici pro
spravny vybér znaku. Mezi fonty s nejrozsahlejsi sadou zna-
kG patfi Times New Roman, Arial Unicode MS, Lucida Sans
Unicode, Batang, MS Mincho. Pouzivejte jen jeden font, ktery
nejlépe odpovida pozadovanému rozsahu znakd. Druhym
predpokladem pro vybér pisma je dobra rozlisitelnost
mezi jednotlivymi znaky ve fontu.

CEPTYOIOTTAZAPIH=KAZXYQBNM
cepTLOLOTTROOPYNEKAT XYW PRV -

Lucida Sans Unicode

CEPTYOIOMAZAPIH=KAZXVYQBNM
ceEPTUBIOTTATOQYNEKAX WWRVH

Arial Uni:code MS
T

Pro sazbu v kombinaci alfabety a latinky nenf Arial Unicode
vhodny, pfestoZe disponuje bezkonkuren¢ni sadou znakd
ve fontu. Lucida Sans Unicode je jen o mélo tvarové boha-
téjsi a ve vysledku je mnohem |épe identifikovatelna.



Typografie patfi do uzitého uméni, proto i tvorbu logo-
typd nelze vnimat jako volné uméni. Tato obrazova infor-
mace se bez mluveného slova (internet, tisténa média...)
Casto Sifi rychleji nez ji svét umi spravné vyslovit. A nemusf
to byt problém jen nadndrodnich spole¢nosti. Prosté jen
urcita cast populace je zvykla ¢ist i znaky jiné abecedy.

(@)IMACH]

ZJMACH

T Tyto ti logotypy se znaky v latinské abecedé se
vyslovuji stejné, avsak v azbuce mohou znit takto
(v porfadi shora): MLSN, tASN a MASN. Azbuka
je ruskd abeceda zaloZend na tvarech znakl vy-
chézejici z pisma cyrilice. Dnesni podoba azbuky
je vysledkem reforem pisma. Ta nejvétsi probéhla
v Rusku v 19. stoletf za cara Petra Velikého, kdyz se
nechali ovlivnit latinkou.

www.unicode.org — srovnej znakové sady
www.wikipedia.cz - pojmy azbuka, alfabeta, latinskd abeceda
www.typografie.unas.cz/lekce.html — vkladani znakd do dokumentu


http://www.unicode.org
http://www.wikipedia.cz
http://www.typografie.unas.cz/lekce.html

Jak psdt sprdvné znaky . je prvni fragment z rozepsaného dokumentu, ktery se

zamétuje na téma ,typografie’ Snahou bylo zamérit se na chyby, které asi vétsina

z nds délala nebo stdle déld. K napsdni zatim téchto pdr strdnek jsem si zaloZil deni-

Cek, kde si zapisuji vsechny typografické nesmysly (kterych jsem se dopustil i jd). Tak

se téste vZdy na pdr ukdzek chyb. Dokument lIze jako celek volné $ifit a kopirovat tis-

kem. Predpokldddm, Ze text bude doplriovdn, proto jeho aktudlini verzi naleznete na:
www.typografie.unas.cz.


http://www.typografie.unas.cz
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