Poznamky k elektronické sazbé

Strucné ke vzniku a Cteni pozndamek

Prvotnim impulsem k tvorbé poznamek se stala ucebnice Fyziky Il / 2. dil, ktera nam vysla
v nakladatelstvi Prodos na konci roku 2014. Piivodnim zameérem bylo sepsani problémii pri
importu textového dokumentu do InDesignu, ale nakonec z poznamek vznikl popis pracovni-
ho postupu v sazbé nasich ucebnic.

Dobrou volbou bylo vytvoreni Sablony se styly nejen pro sazbu v InDesignu, ale také pro
pripravu textu v textovem editoru. Pouziti sablony vyrazné pomohlo také pri testech s tvor-
bou e-knihy.

Poznamky k praci v textovych editorech se vztahuji k MS Wordu (verze 2000, 2003, 2007

a novejsi) a LibreOlffice (testované verze 4.x a 5.x). Poznamky, které popisuji praci v In-
Designu, plati obecne pro vsechny verze. Popisy umisténi palet a jejich voleb odpovidaji
verzi CS2, nebo InDesign CC 2017.

Clenéni dokumentu

Poznamky nejsou rozdéleny podle profesniho zaméfeni (autor, redaktor, grafik), protoZe né-

které body nejsou pevné spjaty s danou aplikaci a Ize je provadét v riiznych fazich pracovni-

ho postupu. Poznamky je potieba ¢ist v tom potadi, v jakém jsou napsany.

Z dokumentu Ize kopirovat znaky (kody) do textového editoru ptes systémovou schranku,

otestujte si tak nékteré znaky.

Legenda k vyznacovani textu v téchto pozndmkach:

® neproporciondlni pismo — kod HTML nebo CSS

* <1-- text -->—komentaf ke kodu v HTML

e /* text */ —komentaf ke kédu v CSS

* zeleny text — zvyraznéni v ukazkach (ukazky si kopirujte z PDF do textového editoru)

* fialovy text — zvyraznéni HTML kodu, ktery je komentovany v textu, v CSS nebo
HTML komentétich

* Cerveny text — aktivni odkazy na jiné misto dokumentu

* Cerny text — odkazy na stranky dostupné z internetu. Doufam, Ze tyto odkazy nebudou na-
rusovat plynulost ¢teni. BohuZzel jsem nenasel jinou moznost, jak provazat velké mnozstvi
informaci.

Porozumét tématu znamena znat kontext, ale ¢ist dlouhé texty zase nikoho nebavi. Pro ty, co
nebudou chtit ¢ist cely dokument, jsou k ,,prolétnuti* kratsi ¢erné texty u kazdého bodu. Za
cernym textem vzdy nasleduje Sedy text, ktery zac¢ina nadpisem ,,Proc?. Tento text je pro
pochopeni kontextu velmi dilezity.

Pro rychly pfesun mezi body pouzijte zalozky. Pro PDF format si lze zalozky zobrazit
napf. v prohlizeci Adobe Reader v menu Zobrazeni > Zobrazit / Skryt > Navigacni panely >
Zalozky.

Pozor!

Po téchto par odstavcich naleznete odkaz ke staZeni dvou sablon:
1. Sablona pro LibreOffice,

2. Sablona pro InDesign.

Dokument je rozttidény podle pracovnich postupti, jez mohou pomoci k uspésnému vytvo-
feni univerzalni sazby — tedy pokladu, ze kterého bude mozné vytvorit tiSténou 1 elektro-
nickou publikaci.




Zvoleny pracovni postup je zacileny na sazbu uéebnic. Cim se budete pohybovat dél

v dokumentu, tim se budete dostavat k informacim, které jsou z hlediska postupu provedi-
telné ¢i opravitelné i v pozd¢;jsi fazi.

Sazecim doporucuji vSe precist do doby, nez bude hotova 1. kapitola, po které byste méli
zkontrolovat vSechny faze tvorby e-knihy a pfipadné opravit nedostatky ve vSech na-
slednych Sablondach, tj. pro InDesign a pro e-knihu.

Autori a redaktori pochopitelné nemusi ¢ist vSechno. Pro praci se Sablonou v LibreOffice
je pro n¢ diilezita prvni cast poznamek ,,9 bodii, které si ujasnete pred psanim e-knihy*.
Druha ¢ast poznamek ,,25 bodu k priprave a zpracovani textu* je dulezita pti psani textu —
dobfe se vstiebava pii pripraveé prvni (zkusebni) kapitoly.

NavrZené styly popsané v dokumentu

Odstavcoveé styly:

Styl 0010-p-text-zakladni
Styl 0010b-p-zakladni-mezPod
Styl aside-vysledky

Styl blockquote

Styl cover

Styl details-napoveda

Styl figcaption

Styly h1, h2, h3, h4, h5 a h6
Styl p-shrnuti

Styl p-sloka

Styl p-rozsitujici-text

Styl section

Znakové styly:

Styl a-biblioref

Styl a-glossref

Styl a-hypertext

Styl a-noteref

Styl abbr-chem-prvky

Styl abbr-coment

Styl abbr-hlasku;j

Styl abbr-jednotky

Styl abbr-spojuj

Styl abbr-title

Styl cite

Styl dfn-jednotky

Styl dfn-velicina

Styl dfn-vzorce-naStred
Styl g-citace

Styl g-prima-rec

Styl LucidaSansUnicode (bez tagu, styl v pracovni Sablon¢)
Styl ruby-jazyk-vyslovnost
Styl span-lang

Styl span-nedélit

Styl span-rimskaCisla-ArialUnicode.
Styl span-vsuvka

Styl sub

Styl sup

Styl var-velicina



Pro¢ mate pouzivat pravé tyto styly?
1. Nazvy styll jsou navrzeny tak, aby je Slo dobie vyuzit pfi tvorb¢ e-knihy.
« Urcite z nich ndzvy tagl <..> a ndzvy vlastnosti epub: type="", které¢ jsou psany ang-
licky a které jsou v nazvu razeny jako prvni.
* Urcite také z nich nazvy tfid c1ass="" a identifikatort id="", které jsou ¢esky bez dia-
kritiky a které jsou v ndzvu fazeny az jako druhé.
Popis styli v¢etné jejich pouziti v e-knize naleznete dale v dokumentu.

2. Vétsina z téchto styld je pfeddefinovana v Sablonach pro textovy editor LibreOffice a pro
InDesign. Sablony kromé stylti obsahuji vzorovou sazbu s ukazkou aplikace stylu na text.
Sablony budou k dispozici zpo&atku jen pro omezeny poéet zajemcii pro jejich
otestovani. Betatestefi piSte prosim na mejl janakrobert@seznam.cz.

V LibreOffice v zalozkach panelu pro Odstavcove styly a Znakové styly omezte vybér styli
na Viastni styly, aby se zobrazily pouze styly Sablony. Vice o Sablonach ¢téte v nasledujici
prvni ¢asti 0 9 bodech. Naptiklad postup pro nacteni novych styli do jiz existujicich tex-
tovych dokumentt v LibreOffice naleznete v bodu 6 s nazvem Upravujte a rozsirujte Sablony
PFi psani textu.

V InDesignu si zobrazte panel Struktura a palety Tagy, Objektové styly, Odstavcové styly

a Znakove styly. Pro praci s panelem Struktura si zobrazte vSechny otagované prvky v menu
Zobrazeni > Struktura > Zobrazeni > vyberte polozky Zobrazit znacky tagu a Zobrazit ta-
gované ramecky. Zejména zobrazeni tagl je u nékterych vice strukturovanych text dilezi-
té, protoze dochézi k ruénim otagovani nekterych casti, tj. bez pomoci stylt. V InDesignu
ani v textovém editoru nelze zanofit znakovy styl do znakového stylu (viz bod 12 — Sablona
pro textové editory) ale v InDesignu l1ze tento problém obejit pfifazenim tagl z palety Tagy.
Pti importovani textu z LibreOffice do InDesignu zvolte podrobnéj$i nastaveni zatrhnutim
volby ,,Zobrazit volby importu* a zkontrolujte nastaveni pro nacteni stylti. Pfi konfliktu sty-
1t musi byt pouzity styly definované v Sablon¢ InDesignu.

Pro pruzné a responzivni zobrazeni e-knihy je také dilezité mit navrzenou vzorovou kon-
strukci v HTML (EPUB) formatu se styly v CSS formatu. Podle konstrukce lze teprve vy-
tvaret obsah a upravovat pracovni postupy podle potieb na vystupu, jinak budou Sablony
bezcenné.

Je diilezité si pripravovat styly?

Styly v tisténé publikaci maji ukol zjednodusit proces formatovani z vizualniho hlediska.
Avsak pro sazbu e-knih ptidavejte styly do Sablon podle vyznamu textu, ne podle vzhledu.
Pro rozmanitost reprodukovani e-knihy je zplisob pfipravy styli, u kterych nazev stylu
neni spjaty s jeho vzhledem, mnohem efektivnéjsi. Proto vytvarejte sémanticky nazvané
styly a formatovani textu pfifazujte az podle konkrétniho vystupu. Definice stylii pro vystup
pak tesi Sablony.

Vlastni CSS — lepSi kontrola nad reprodukovanim

Export sazby z InDesignu do EPUB, ve kterém ponechate vzhled sazby na automatickém
vytvoreni styld, tak to je pro ucebnici asi nejhorsi volba publikovani. Protoze InDesign
neumi styly pfevést na kaskadovité provazané styly v EPUB a vytvaii spoustu stylii navic, je
na vystupu vytvoren obrovsky CSS soubor, ktery velmi zpomaluje vykreslovani stranek na
obrazovkéch a displejich.

Opravdu je problém az v nastaveni vystupu do EPUB?

Odpoveéd’ zni ,,Ano!* U sloZité sazby typu ,,ucebnice* si mliZzete ovéfit 1 tim, Ze porovnate
rychlost vykreslovani s vlastnim CSS souborem, ktery 1ze k publikaci ptidat pii exportu do
e-knihy. Pokud jste tvorbu stylii v CSS nechali na automatice exportu z InDesignu, pak se
e-kniha ve formatu EPUB mize vykreslovat extrémné pomalu, zatimco s predem pfipra-
venym CSS bude vykresleni urcité rychlejsi.

Ptipravujte si styly v CSS doptedu, tak dosahnete mensiho souboru a vykresleni bude rych-
lej$i. Navic budete moci doplnit CSS o dalsi styly — naptiklad o styly pro hlasovy vystup.
Styly uvedené v bodech dokumentu jsou doplnény o priklady, u nichz je uvedena odpovi-
dajici definice v CSS. Tyto definice by mély byt voditkem pro sepsani vlastniho CSS soubo-


http://www.typografie.unas.cz/

ru, ktery pak Ize pfipojit pii exportu do EPUB a vyhnout se tak problému s pomalym vy-
kreslovanim.



10 bodu , které si ujasnéte pred psanim e-knihy:

1. Psani v Unicode: Kazdy dokument musi mit definovanou znakovou sadu. Standardem je

psat znaky ve znakové sadé Unicode. Psani texti v Unicode podporuji vSechny verze In-
Designu, LibreOffice nebo verze Word 2000 a vyse. Rikame jim Unicode aplikace.

Pro¢?
Zamérem Unicode je kodem odliSit vSechny existujici znaky. Pfidéleni kodu se netidi podle

vvvvvv

podle vyznamu znaki. Tento zplsob rozliSovani znakl pfinesl nejen nartst znakl ve zna-
kové sad¢, ale také vy$Si naroky na autory a redaktory pfi psani textu.

Priklad rozliSovani znaku v Unicode

" (U+2033) # " (U+0022)

Znak palce ma jiny kéd (u+2033) nez znak rovnych uvozovek (tj. ASCII uvozovek u+0022),
které jsou na klavesnici.

- (u+22c¢5) # - (U+002D) # - (U+2013)
- (U+22c5) # - (U+00B7)
: (U+2236) #: (U+003R)

Znak minus (U+2212) neni divis (U+002D ala spojovnik) nebo pomicka (U+2013, levy Alt +
0150). Znak krat v aritmetice ma jiny kod (u+22c5) nez znak tecka uprostied , tzv. middle
dot (U+00B7, levy Alt + 0183). Stejné tak déleno (U+0032) neni dvojtecka (U+003n). Ma-
tematické znaky plus, minus, krat a deleno zabiraji misto v sazbé o podobné Sifce a jsou
umisténé sttedové soumérné na jednu horizontalni osu, zatimco interpunkéni znaménka po-
mlicka, divis, tecka uprostied a dvojtecka maji obvykle velmi rozdilnou Sitku a nemusi byt
umistény na tutéz osu. Bohuzel znaky krat a déleno obsahuji fonty spiSe vyjimecné.

+ — ¢ ¢ = (matematické znaky ve fontu Linux Libertine G)
— = . ¢ = (interpunkéni znaménka také ve fontu Linux Libertine G)

Unicode sazba

Zakladem Unicode je 16bitova sada (65536 kodi) nazvana BMP (Basic Multilingual
Plane). Obsahuje naptiklad znaky vSech soucasnych abeced, interpunk¢ni znaky nebo mate-
matické znaky a symboly.

V aplikaci jako je InDesign, MS Word nebo LibreOffice se pii kopirovani mezi dokumenty
nahrazuji vSechny znaky podle tzv. Unicode tabulky. Pfitom miizeme snadnéji kontrolovat
problémy se zachovanim znaku pti zméné fontu. Pokud ve fontu chybi informace o vzhledu
znaku, ma na to kazda Unicode aplikace upozornit znakem jehoz podoba se muze lisit podle
fontl 1 aplikace. V InDesignu se misto znaku obvykle zobrazuje prazdny obdélnic¢ek o. /n-
Design navic umi chybéjici nebo nahrazené znaky zvyraznit rizovou podkladovou

barvou 0O, aby tato nahrada nesla prehlédnout. Bohuzel LibreOffice zobrazi chybéjici znak
bez zvyraznéni jen jako mezeru v textu.

Ve web-prohlizecich (Firefox, Chrome, Safari...) si dejte pozor pii kopirovani textu na na-
hrazeni znaki. Prohlizece pii problémech s ur¢enim kddu znaku podle Unicode tabulky
zobrazi obvykle jen otaznik v kosocterci ¢. Podle Unicode pravidel musi prohlizece pouzit
prave tento znak se specidlnim kodem (u + FrrD) — v kodové tabulce je uveden jako ,,Znak
nahrazeni®.

Znak nahrazeni ¢ oznacuje v prohlize¢ich nezndmy znak, nebo znak s kdédem nepievodi-
telnym do znakové sady Unicode. Pokud ho prohlize¢ pouzije, mate smulu. Pti prekopi-
rovani textu z problematického dokumentu z okna prohliZzece o kod ptivodniho znaku zcela
piijdete.




Do svizelné situace se také mizete dostat, kdyz prohlize¢ za vés dosadi kédovani a pocitac
nepoznd znakovou sadu zdrojového textu. Problémem jsou nékteré zdroje z internetu,*
které neumi ke kodu piiradit spravny znak. Napiiklad v textu ulozenym v 8bitovém ko-
dovani bez oznaceni znakové sady (tj. kodove stranky) se znak nemusi zobrazit viibec. Re-
dakéni systémy pro tvorbu webovych stranek (Wordpress apod.) nastésti problémy s infor-
maci o kddovani nemaji. Tento problém je spojeny s rucné vytvarenymi strankami.

Priklad (8bitové znakové sady)

Zobrazeni v prohlizeci:

Mas jiz tasky? (znaky psané v kddovani win-1250)

Znaky ve win-1250 lze ukladat také v iso-8859-2 — kodovani znakl v ISO standardu pro
sttedoevropské jazyky v MS Windows. Rozlozeni kodl v tabulce pro kodovani win-1250 je
témef shodné s kdédovanim win-1250, resp. jen malé ¢ast znakl se uklada pod jinymi kody.
Texty kodované ve win-1250 byly typické pro MS Windows, Slo jen o proprietalni feSeni

v kddovani znakt pro stiedoevropské jazyky od spolecnosti Microsoft. Pti zaméné téchto
dvou kédovani se Spatné zobrazuji znaky § a Z — jde o znaky psané v iso-8859-2 a zob-
razené ve win-1250, nebo zmizi bez nahrady pfi opacné zdmeén¢ kodovani.

Mag jil’ tagky? (zobrazeni ve win-1250) Ma ji taky? (zobrazeni v iso-8859-2)

Takovyto vysledek mizete vidét, chybi-1i kdédovani uvniti tagu nhead. VSe zavisi na verzi
prohlizece.?

V HTML.:

<html>

<head></head> <!-- tag head je bez informace o kédovani charset="win-1250" -->
<body>Mas jiz tasky?</body> <!-- text v tagu body je platny pro kédovani

"win-1250", resp. cely HTML soubor musi byt uloZen v tomto 8bitovém (ANSI) ko-
dovani. -->

</html>

Spravné zobrazeni znakQ zaleZi na aktudlnim nastaveni prohlizeCe www-stranek. Znaky pak
nemusi byt spolehlivé pirevedeny pii vkladani ,,cTrL + v** do dokumentu.

' Nékteré www-stranky nemaji definovanou znakovou sadu. U takovychto ¢eskych webti je asi 99 %
pravdépodobnost, Ze znaky se maji zobrazit podle Win- 1250, tj. znakova sada pro stredoevropské jazyky
(Windows). Nastavte si u nich tuto znakovou sadu v prohlize¢i nékdy ozna¢ovanou pod polozkou kodovani.]

* Pii chybé&jici informaci o koédovani se ve starSich verzich prohlize¢e Firefox pro tyto stranky pouZije ta
znakova sada, ktera byla pouzita u posledné navstivené stranky. V takovém piipad€ se vam stejna stranka mize
zobrazit pokazdé s jinymi znaky, tj. podle toho, z jaké stranky jste na ni pfisli.1

Volba fontu pro textovy editor: Viechny znaky se pisi v ,,Unicode fontu*.* Unicode fonty
vybirejte podle dostupnosti znaktl, které v textu predpokladate, abyste predesli pouzivani
nadbytecného poctu fontlh v dokumentu.

Pro psani textu v textovém editoru plati pravidlo jednoho fontu pro bézny text v odstavcich.
Pro strukturovanou odstavcovou sazbu se hledani vhodnych fontl zuZuje na ty, které patii
do rodiny fonti s vice fezy — font-family. Je vhodné si pfi psani textu nastavit takovy font,
ktery bude i ve finalni sazbé.*

Pouzité fonty vzdy sbalte s dokumentem, aby byla zajiSténa stejna verze fontu v celém pra-
covnim procesu a pfi aktualizacich sazby.

Pro¢?

Unicode nabizi modernim aplikacim spolehlivou identifikaci znaku pomoci unikatni pozice
v Unicode tabulce.

Predpokladame-li, Ze rozsah znakli v dokumentu nepiesahne sadu znaka v latince, feckych
znaki, znakt v cyrilici a velmi skromnou sadu matematickych znamének a symbolt, je pro



psani textu vhodny OpenType font 7imes New Roman. Tento font se Casto voli proto, Ze ma
mnoho znakt tvarové identifikovatelnych (na rozdil od Arialu a jinych bezserifovych fonti).
Vyrazn¢ vétsi znakovou sadu ma OpenType font Arial Unicode MS, ktery ale neumoznuje
dostatecné odlisit znaky — velké mnozstvi z nich je tvarové shodnych, coz zhorsuje kontrolu
napsaného textu.

Pro zapis pokrocilé matematiky je vhodny OpenType font Lucida Sans Unicode nebo
OpenType font Cambria Math.

Pokud ho pouzijete jen pro matematiku, nadefinujte si ho jako znakovy styl. Ulehcite tim
praci nejen sobg¢, ale 1 ostatnim pii naslednych importech.

Priklad stylu:

Znakovy styl span-LucidaSansUnicode pro znak =.

Kdyz pro nekteré znaky chybi glyf ve fontu, vyberte pro né takovy font, ktery nerozhodi
ostatni text v odstavci. Font Lucida Sans Unicode je sice bezpatkovy, ale pravé znakem ,,pii-
blizné* je tvarove blizky znaku ,,rovna se* fontu 7Times New Roman, kterym je psan text

v odstavci. Protoze se tento znak v 7imes New Roman nevyskytuje a tento znak bude vSude
zobrazen fontem Lucida Sans Unicode, 1ze pro HTML vystup vyuzit vlastnost unicode-
range. Proto se pro export do HTML tento znakovy styl nepouzije, resp. tento znak neni po-
tfeba vyznacovat tagem, napf. <span class="LucidaSansUnicode">=</span>.

t=1365,25 = 365 dni (glyf ,,piiblizne* z fontu Lucida Sans Unicode je podobny glyfu =.)
t=1365,25 = 365 dni (glyf ,,piiblizné* z fontu Courier New je odlisny od glyfu =.)

V HTML.:
<!-- Formatovani jinym fontem se véZe ke kdédu znaku =, tj. U+2250. Na kéd se
odkazuje styl v CSS. -->
<p class="vypocet'"><var>t</var> = 365,25 = 833</p>
V CSS:
@font-face {font-family: 'Priblizne';
src: local ('Lucida Sans Unicode'); /* cesta k fontu ,Lucida Sans Unicode“ */

unicode-range: U+2250;} /* kéd znaku pribliZné */

.vypocet {font-family: Priblizne, Calibri, sans-serif;} /* cely tag ,p"“ oznaceny
tfidou vypocet se zobrazi ve fontu Calibri kromé znaku s kdéddem U+2250, ktery bude
zobrazeny ve fontu Lucida Sans Unicode.*/

Archivujte fonty s dokumenty!

Dalsi Unicode fonty (Andika, Charis, Doulos, Gentium...) jsou ke staZzeni na scripts.sil.org.
Fonty pouzité v sazb¢ archivujte spolecné se sazbou. V InDesignu lze tento krok automa-
tizovat pomoci funkce Soubor > Shalit... Systematické ukladani soubort fontt ke kazdé saz-
bé se v ptipadé Unicode fontii miaze zdat jako plytvani mistem na disku, ale je jedinou
moznosti, jak si usetfit nepifijemnosti pii pfechodu na jinou verzi operacniho systému. Stejné
nazvany font v jednom systému jest¢ neznamena totozny font v tom druhém.

Priklad:

Georgia ve Windows XP neni kompatibilni s fontem Georgia ve Windows 7.

Nov¢jsi Opentype tont Georgia ve Windows 7 mé bohatéjsi sadu glyfi. To znamena, ze se
nejen vSechny glyfy nového fontu nezobrazi stejné ve starSi verzi fontu, ale mohou se
zménit 1 glyfy staré verze v té nové za predpokladu, ze je formatovani znaki nastaveno na
OpenType nahrady glyfu. Tyka se to nastaveni vSech polozek v paleté Znaky > v menu
polozka OpenType.


http://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?cat_id=FontDownloads
http://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?cat_id=FontDownloads

* Unicode font je zde oznadenim pro font, ktery byl navrzen pro pouziti v&tsiho poctu znaki, neZ je sada
omezena tzv. 8bitovou kodovou tabulkou, viz http://cs.wikipedia.org/wiki/Znakov%C3%A1_sada. A nezavisi
na tom, zda ma font slovo Unicode v ndzvu: Arial vs. Arial Unicode MS. Oba dva fonty ve Windows 7
obsahuji rozsifenou znakovou sadu Unicode. Rozsah sady zjistime napt. v Mapé znakii.]

* Zde vie zavisi na prodejcich fontii, zda licence umoZiiuje instalovat font na vice po¢itact, a na dohodé mezi
autorem a zhotovitelem. Obvyklejsi je situace, kdy celou rodinu fontti ma nainstalovanu pouze ten, kdo pro-
vadi finalni digitalni vystup sazby. Pro autora textu je nutné, aby mé¢l zejména kontrolu nad znaky (kody) a aby
nechal specialni znaky otestovat v sazb& na vystupu. Pii pouzivani jedné rodiny fonti pak nemusi byt absolutni
shoda jen v rozsahu znakd, ale i v rozsahu glyfii — viz mapovani znakt na glyfy v OpenType fontech

v bodu 20 — Glyfy ve fontech. Je obvyklé, Ze u systémovych fontii je v kazdé nové verzi opera¢niho systému

1 novéjsi verze téhoz fontu s jinym poctem glyfii. Proto i systémové fonty je potfeba sjednotit na stejnou verzi!

1

Spatné fonty: Na spravné fonty vylad'te sazbu uZ v textovém editoru.

Pamatujte, ze do dokumentu nepatii fonty, které reprezentuji:

* CJK znakovou sadu. Tyto fonty v publikaci nema smysl pouzivat, i kdyz obsahuji také
nékteré znaky latinky. Ty tvoii jen nepatrnou ¢ast fontu, zbytek patii znakiim z CJK — sou-
hrnny nazev pro znakovou sadu vychazejici z ¢inskych, japonskych a korejskych pisem.
Fonty s CJK znaky obvykle poznate 1 podle exotického nazvu (font SimSun...),

* obrazky — ikony. Jsou to tzv. Pi (picture) fonty, jejichZ obsah neni vazan ke kédové tabul-
ce Unicode (typicky 8bitové sady ikon Webdings, Windings apod.).

Pozor na Spatné fonty znehodnocujici kdd znaki v textu. Jsou zcela nepouzitelné pro digi-
talni vystupy sazby. Nepouzivejte tyto fonty a hledejte za n€ nahradu. Jsou to fonty:
 znaky chybné pocesténé (napt. Typel font Times CE),

» symboly. Fonty (napt. TrueType font Symbol), které vyuzivaji znaky abecedy k jedno-
duchému vlozeni znakii- symbolu z klavesnice. Tim se ale do sazby dostane chybny kod.
Naptiklad symbol mikro odpovida stisku jediné klavesy — ,,m* (v TrueType font Symbol).
Nepouzivejte jiny kod znaku, nez je definovano v Unicode tabulce.

Pro¢?

Znaky musi zlstat nezavislé na fontech.

Nekteré Unicode aplikace (napt. prohlize¢e HTML kodu) se snazi zobrazit spravny znak za

kazdych podminek. Pokud je znak spravné identifikovan v kddové tabulce Unicode, musi

zobrazit spravny znak, i kdyz ve fontu neni odpovidajici tvar znaku k dispozici, tj. kte-

rymkoliv dostupnym fontem. Tim se zajist'uje prenositelnost informace pro jakékoliv

vizualni vystupy. KdyZ tato prenositelnost zklame, je velmi pravdépodobné, Ze za to mohou

Spatné fonty.

Problematické fonty mizeme rozdélit na Ctyti skupiny.

1. Fonty obsahujici CJK (znaky ¢inskych, japonskych a korejskych pisem) jsou omezené
pienositelné ze dvou divodu:

» Znakové sada fontu pravdépodobné nebude vyuzita (kromé minoritniho zastoupeni
znak latinky). Tim jsou pro sviij rozsah a velikost témét nepouzitelné.

* V InDesignu funkce Sbalit nevlozi tento font mezi ostatni pisma do slozky Fonts (resp.
tyka se to verzi InDesignu bez podpory pro asijskou sazbu).

2. Fonty Webdings a Windings jsou komlikaci az pti importu do InDesignu. Pokud In-
Design rozpozna obrazkové fonty, odmitne s nimi pracovat. Obrazky nepovazuje za zna-
ky, proto si je vynucuje nahradit, a upozoriiuje na to rizovou podkladovou barvou o pod
pozadovanym obrazkem — ikonou. Napftiklad /nDesign CS2 piti importu textového soubo-
ru (rtf, doc) vyhodi divnou hlasku, ze nema k dispozici dané fonty, pfitom oba fonty jsou
v systému dostupné (ve Windows jsou to systémové, tj. predinstalované, fonty).

3. Typel (postScriptovy) font Times CE ukladd do dokumentu chybné kédy nékterych ces-
kych znakd, proto ho nepouZivejte. Casto se jedna o problém chybné podesténych fonti
pted rokem 2000.



4. OpenType font Symbol nepouzivejte. Lze ho nahradit jakymkoliv Unicode fontem, a pak
nehrozi nahrada za Spatny znak.
Zkontolujte, jak funguji vase fonty — kazda nova verze Windows muze obsahovat jiné
verze systémovych fontd. Chybny font Symbol je naptiklad ve Windows 7 oznaceny jako
verze 5.00 (nepouzitelny je i v predeslych verzich). Pro znaky symbolti méa Unicode
tabulka rezervovany specialni kody — symbol mikro naleznete pod kédem u + 00B5 (levy
Alt +0181).

Priklad

pum > mm
Symbol ,,mikro-* se zméni na ,,m*

Pti kopirovéani nebo importu fontu Symbol se znaky pti zméné fontu mohou chybné prevést
na Unicode podle kodu v ANSI sad€. Znak — p — zkopirujte a vloZte jej do Poznamkovém
bloku nebo do InDesignu jako prosty text viz Nastaveni® a bez vazby na font Symbol

(z MS Windows) je ze znaku p znak m.

S Nastaveni v InDesignu CS2: Upravy > Predvolby > zalozka Text (v menu) > oddil Viozit se zapnutou volbou
,»Pouze text“]

Definujte styly: Kdyz chcete formatovat text, zmény neprovadéjte na textu, ale ve stylech.

K formatovani textu pouzivejte jen styly. Zvysite tim kontrolu nad podobou sazby. Jen diky
stylim lze na vystupu z béznych fontl ptfipravit web-fonty tzv. na miru.

Pro¢?

Protoze pomoci styli se sazba formatuje rychleji a vysledek sazby bude vypadat Iépe, nez
kdyz se budete snazit o totéZ bez styla!

tidit formatovani v celém procesu tvorby publikace, protoze se prenasi z dokumentu do
dokumentu a diky nastaveni v importnich 1 exportnich filtrech v InDesignu z aplikace do
aplikace.

Web-fonty na miru: Soubory s fonty by mély byt soucasti e-knihy, proto je dilezité na vy-
stupu redukovat fonty na rozumnou velikost. Fontsquirrel® je sluzba na snizeni velikosti
fontu, pomoci které vyberte potfebné znaky, resp. glyfy. Potfebnou redukci provadéjte nejen
u fontl s rozsahlou sadou znakl Unicode, ale zbavte se také nadbytecnych dat uloZzenych

v Opentype fontech. Definujte si v sazb¢ styly pro ur€ity typ textu (ukazky kodu, fyzikalni
vzorce...), ocenite nejen pii prevodu do HTML, ale podle toho je snazsi redukovat rozsah
pouzitych znakl ve fontu.

Fonty nejsou jen hromada glyft, kdy plati Ze k jednomu kodu znaku patii jeden glyf.
Moderni sazba je postavena na Opentype fontech, pomoci kterych se glyfy vytvaii na vystu-
pu (pro zobrazeni, pro tisk) podle kontextovych pravidel. Pouziti glyfii 1ze snadné;ji fidit
styly, ve kterych je definovana sada pravidel. Tato pravidla provadi zaménu glyfu podle
kontextu — vyskytu urcitého jazyka apod. V InDesignu a MS Wordu lze pravidla u tzv.
kontextovych alternativ pouzit pro kazdy styl samostatné, ale bohuzel pak vytvaii nadby-
te¢ny kod pii vystupu do HTML. Lépe Ize nahrady glyf provést pomoci ruéné nadefi-
novanych kaskadovych styli, které pak ptilozte v CSS forméatu do e-knihy (format EPUB3).
Glyty, které se zaménuji podle kontextu, se pti exportu do EPUB formatu z InDesignu neza-
hrnou do souboru s web-fontem, proto musite font sbalit pomoci sluzby Fontsquirrel®, kde
tyto moZznosti mate v zobrazeni Expert.

Priklady (aplikace CSS stylii na text)
Zobrazeni v prohlizeci (vysledné zobrazeni ve web-prohlizec¢i vypadéd podobné jako zde):

1. This Head Is ...small




THIS HEAD IS ...small
THIS HEAD IS _swaLL

2. STRAsSE = Stralle
substantiell = substantiell

Struktura v HTML:

1. <!-- Néasledujici 3 radky Jjsou nadpisy hl, h2 a h3, u kterych jsou jen na jejich
zaC¢dtku pismena velké abecedy - verzalky. Zbytek textu je psany pismeny malé
abecedy - minuskami. -->

<hl lang="en">This head is <small>..small</small></hl>
<h2 lang="en">This head is <small>.small</small></h2>
<h6 lang="en">This head is <small>.small</small></h6>
2. <!-- Néasledujici 2 radky obsahuji dvojici stejné napsanych slov -->
<p><em lang="ge">StraBe</em> = StraBe
<strong lang="ge">substantiell</strong> = substantiell</p>
<!-- V HTML se u prvniho némeckého slova "StraBe" prevede "B" do pravych kapi-
tadlek jako "SS" a druhy napis "substantiell" se pfevede na text s ligaturami.
Pro obé zamény glyfu je pottreba mit nainstalovany font Calibri! -->

Styly v CSS:

1. hl:lang(en) {text-transform: capitalize;} /* v tagu hl se verzalky pouziji pro
prvni pismena slov. Pseudotfida :lang vymezuje uziti stylu jen pro anglicky
psany text! *x/

h2, h6 {text-transform: uppercase;} /* verzalky */
small {text-transform: lowercase;} /* minusky */

h6 > small {text-transform: uppercase; color: violet;} /* mad-1li byt velikost
textu mald, zvySte Eitelnost pomoci stylu. Ve stylu zménte pismena malé abecedy
na pismena velké abecedy */

2. /* pritrazuje pravidla stylu k textu s pseudotfidou :lang(ge), kterd se vztahuje
pro v8echny vyskyty takto oznacenych némeckych slov */
:lang(ge) {font-family: Calibri, san-serif;
-moz-font-feature-settings: "liga=1l, dlig=0, smcp=1l, swsh=0";
-webkit-font-feature-settings: "liga", "dlig", "smcp", "swsh";

font-feature-settings: "liga", "dlig", "smcp", "swsh";
font-variant-alternates: stylistic(02); }

/* pritrazuje pravidla k tagu strong s pseudottidou :lang(ge), kterd se vztahuje
pouze pro vyskyt némeckého slova substantiell */
strong:lang(ge) {color: light-gray;

-moz-font-feature-settings: "dlig=1l, smcp=0, swsh=1";
-webkit-font-feature-settings: "dlig", "smcp", "swsh";
font-feature-settings: "dlig", "smcp", "swsh";}

% Sluzba na tvorbu web-fontl na miru, jejiz t¢elem je zestihlit objem dat ve vysledném souboru:
http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator 1

5. Pracujte se sablonou: Pracovni postup pro tvorbu e-knih je zaloZzeny na pouziti nékolika

Sablon se styly. Mohou to byt:

* pracovni Sablona pro textovy editor MS Word, LibreOffice... (navrzena podle pracovni
Sablony pro InDesign),

* pracovni Sablona pro /nDesign (vlastn€ jde o upravenou finalni Sablonu s barevnym rozli-
Senim textl pro znakové styly),

« finalni Sablona pro /nDesign,

* finalni Sablona pro e-knihu (v CSS formatu).

Pro kazdy typ zpracovani je potfeba vytvofit Sablonu. Kazda aplikace potiebuje vlastni Sab-

lonu, a tak podle pracovniho postupu pfi tvorb& publikace miiZe se jejich seznam rozristat.

V ptipadé prace v editoru pro redaktory /nCopy’ 1ze pouzit pracovni Sablonu pro InDesign.



http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator

Naproti tomu pro editor TrueEdit*, ktery je také urceny k redakéni préaci, budete muset Sab-
lonu vytvofit.

Pro¢?

Sablony zvysuji kvalitu a zrychluji proces sazby. Sablona ma za ukol dat formatovani fad.

Diky tomu mtzZe byt stejné formatovani opakované pouzité pii zakladani dal§ich souborti —

Sablony ve formatu DOT (MS Word), OTT (LibreOffice), INDT (InDesign) nebo CSS

(e-kniha).

Vzhled se vytvaii pouze pouzitim styll, které jsou v Sablon¢. Zapomerite na lokalni zmény,

kterymi text formatujete nezavisle na stylu! Zpétné€ kontrolovat tyto upravy je namahavé. Ve

starSich verzich InDesignu musite vzdy dany text oznacit a zkontrolovat zobrazeni ikony +

(plus) za nazvem stylu. V InDesignu je od verze CC 2015.3 kontrola snadnéjsi (aktualizace

je dostupna od biezna 2016). Tu proved’'te pomoci Zvyraziiovace prepsani stylu, ktery mize-

te aktivovat na panelu Odstavcové styly nebo Znakové styly.

Dodrzovani a opakovatelnost ur¢itého postupu pii psani a formatovani textu je nezbytné pro

pouziti styli. Uspokojivy vzhled sazby uz zdaleka neni jen v rukou grafika, ale je to spolu-

prace autora a redaktora s grafikem.

Znakové styly pfi psani textu rozliSujeme podle obarveni glyfli. Zméiite jejich barvu na fi-

nalni odstin az v InDesignu, kdyz uz se do textu nebude zasahovat. Pro /nDesign tak musi

byt k dispozici dvé varianty stylu, resp. musi vzniknout dvé Sablony:

* pracovni Sablona (urcena k rozliSeni i téch nevizudlnich styll, které oznacuji ptisluSnost
k HTML tagu)

* a finalni (vizudlni) Sablona.

Zpravidla az po vSech korekturach nactéte styly z findlni Sablony, které piepiSou stejné na-
zvané styly z pracovni Sablony.

Pracovni sablony jsou pro piipravu sazby, zatimco findlni sablony pro export do koncového
formatu.

Pracovni Sablona se pouziva k pfipravé sazby, kdy zejména pfi prepisovani textil je nutné
mit odli§ené viechny znakové styly, nejlépe barevné. Sablona tak slouzi ke kontrole séman-
ticky vyznacenych texti, kterym se na vystupu ptiradi finalni Sablona, tim se toto vyzna-
¢eni barvou zrusi tak, aby odpovidalo pozadovanému vzhledu na vystupu.

Pracovni postup pii sazbé se Sablonami

1. V textovém editoru nepouzivejte styly k nastaveni konecného vzhledu, ale k vyzna-
covani sémantiky textu, proto méjte v Sablon¢ styly oznacené podle nazvii HTML tagt.

2. Neodznacujte styly pouhou zménou formatovani. Naptiklad vidite-li text v kurzive, ktery
je provazan se stylem em-zdurazneni, a chtete zrusit jeho styl, nesmite to provést pouhou
zménou fezu. Vyznaceni zruste v paleté — nabidka Format > paleta Styly a formatovani.
Kliknéte (v LibreOlffice dvojklikem) oznacte styl Vychozi styl.

3. Do InDesignu importujte tyto styly. Styly se pii importu provazou, tzv. namapuji, na
stejn¢ pojmenované styly v InDesignu. Text upravte na spravnou délku pro jeho zalomeni
na stranach pro tisténou publikaci. VSechny textové upravy provadéjte v pracovni Sablo-
né s barevné odliSenymi znakovymi styly, aby nedochazelo pii dopliiovani textu k ne-
chténym vyznacenim slov ¢i interpunk¢nich znamének.

4. Obarveni textu znakovymi styly zruSte zménou pracovni Sablony na finalni. Findlni styly
1ze vytvotit z pracovnich jednoduchym postupem, viz Pouzivaini finalnich sablon v In-
Designu v bodu 8.

5. V InDesignu je nutné provazat styly s tagy v nastaveni v paleté 7agy. K textiim, které
maji styl nazvany podle HTML tagu, pfifad’te odpovidajici tag. MoZnosti provazovani
(mapovani) styld s tagy jsou popsany v bodu 48 — Sablona pro InDesign.



6. Na konci fetézce je Sablona se styly pro HTML. To je tkol pro HTML kodéra, aby
upravil Sablonu podle struktury — zanotfeni tagli — a sazba byla tzv. responzivni. Styly se
definuji zaroven pro riizné vystupy a zptsob definovani styli je zcela odlisny od styla
pro tiskovy vystup.

7 Vymena dat pfes InCopy v napovede od Adobe ,Placing InCopy ﬁles in InDesign documents

1
¥ Clanek ,, TruEdit: zajimavé feSeni pro editorské workflow*: http://www.grafika.cz/bazar/pracovni-
prilezitosti---hledam-praci/skenerista--osvitar/truedit-zajimave-reseni-pro-editorske-workflow-132475cz.1

6. Upravujte a rozsitujte Sablony pri psani textu: V textovém editoru si vyznacovanim pomoci

styll tFid’te ¢asti textu. Nebojte dokument rozsirovat o nové znakove styly. Nepridavejte
do Sablony nové odstavcové styly.

Nezapomeiite, Ze s novymi fonty, které nejsou v Sabloné textového editoru, mohou byt spo-
jeny komplikace v navazujicich Sablonach.

Proc?

Pokud jsou Sablony dobfie pfipravené, méli byste se pii psani textu omezovat na preddefi-
nované odstavcové styly. Sablony ma tak vyznam rozsifovat pouze o znakové styly. Di-
vodem je navaznost Sablon na export do HTML, kdy se pti exportu do HTML pouZziji styly
z pfipravené CSS éablony

uprava styli pro fadkové — inline tagy (tj. znakové styly). Protoze odstavec je v HTML defi-
novan jako blokovy prvek, tak kazdd zména v odstavcovych stylech zdsadné ovliviiuje
rozmisténi objekti na plose displeje. Je velmi slozité predefinovat styly pro blokové prvky
tak, aby vysledné zobrazeni bylo stale pod kontrolou na rtiznych velikostech ploch displejti.
Odstavcovymi styly vytvarite zakladni strukturu. Bez této struktury nelze zacit psat
ucebnici.

Piiklad styli
Sablona pro textovy editor, kterou jsme vyuzili pii psani ucebnice Fyziky I11/2. dil, ob-
sahovala odstavcové styly:

html-kapitola, h1-nadpis1, h2-nadpis2, h3-pokus, h3-priklad, p-beznyText, p-rozsi-
rujiciText, p-shrnuti, p-pokus, p-priklad, aside-zamyslete, aside-prehledTabulka.

Nazvy téchto stylii jsou vyuzity pti tvorbé HTML! Sablona pro textovy editor obsahovala
predem omezeny pocet odstavcovych styll, podle kterych autor odliSuje sémantiku tex-
tovych blokt v textovém editoru. Pocet znakovych stylli nebyl pfedem omezen.

Kdy rozsirovat Sablonu v textovém editoru?

Pro upravu Sablon si stanovte pevny pracovni postup, aby se s novymi znakovymi styly pra-
covalo také v ostatnich textovych dokumentech, ze kterych budete tvofit publikaci.

U ucebnic je pracovni postup takovy, ze se pracuje samostatn¢ na kazdé kapitole. Proto ma
vyznam mit pro kazdou kapitolu jeden samostatny textovy dokument. Mate-li definovany
novy znakovy styl, pridejte jej do Sablony DOT (MS Word) nebo OTT (LibreOlffice).

Pracovni postup

Tento postup pouzijte pro nacteni novych styli do jiz existujicich textovych dokumentt
v LibreOffice.


https://helpx.adobe.com/incopy/using/adjusting-workflow.html#placing_incopy_files_in_indesign_documents
http://www.grafika.cz/bazar/pracovni-prilezitosti---hledam-praci/skenerista--osvitar/truedit-zajimave-reseni-pro-editorske-workflow-132475cz
http://www.grafika.cz/bazar/pracovni-prilezitosti---hledam-praci/skenerista--osvitar/truedit-zajimave-reseni-pro-editorske-workflow-132475cz

1. Otevrete paletu Styly a formatovani (klavesa F11)

2. V pravém hornim rohu palety je ¢erna Sipka s rozbalovacim menu. V tomto menu klikné-
te na volbu ,,Nacist styly...*.

3. V okné Nacist styly budete nacitat nové styly z kategorie Moje Sablony a zvolte zatrzitko
Prepsat. Tim se stejné nazvané styly budou v dokumentu prepisovat nové nactenymi
styly z Sablony, napt. bude-li v Sabloné Cervend barva misto cerné, pouzije se ¢ervena
z Sablony.

4. Pro nacteni kliknéte na tlacitko Ze souboru a zvolte soubor, ve kterém jsou uloZeny nové
styly.

* Omezte se na styly, které nabizi S§ablona (OTT)*, tzn. vyberte tuto volbu z roletky
v dolni ¢asti okna Ofevrit.

* Nacteni stylt z textového dokumentu (ODT) je Spatnym postupem. Verze Libre Offi-
ce 4 a 5 je bohuzel v okné Otevrit tento format ODT piednastaven jako vychozi. Nepo-
uZzivejte tuto volbu, protoze se mezi styly Sablony mohou michat dalsi vlastni styly.

5. V paleté Styly a formatovani (klavesa rF11) si pro potadek zapnéte zobrazeni Viastni styly
a kliknéte na ikonu @ . Tam naleznete vSechny znakové styly z $ablony.

6. Pokud v dokumentu uz byly néjaké vlastni styly, tak jsou v paleté vidét spolecné se styly
ze Sablony. Styly ze Sablony jsou pojmenovany tak, aby se zobrazily jako prvni (je-1i
fazeni nastaveno — podle abecedy). Uvidite-1i v paleté jen styly oznacené Cisly
,00##-nazevstylu®, je to v porfadku. VSechny styly v dokumentu vzdy zkontrolujte
z hlediska jejich vyuziti v textu, viz nasledujici bod.

7. Je nutné, aby v textu zustaly styly jen ze Sablony. Pfedpokladejme, Ze autor pouzival pfi
psani textového dokumentu své vlastni styly. Bohuzel i pouhym kopirovanim textii ma-
zete zanést do vlastniho dokumentu cizi styly. Velmi pravdépodobné tyto styly budou mit
jiné nazvy nez styly z nasi Sablony. Pro jejich kontrolu si pfepnéte zobrazeni v paleté
Styly a formatovani na Pouczité styly a zkontrolujte v§echny nazvy styli, které jsou pouzi-
té v dokumentu. Zjistéte, zda styly vyznacuji text tak, aby byly déle pouzitelné pro na-
slednou sazbu v InDesignu. Muzete zkusit jeden z nasledujicich bodu:

* Piejmenujte styl podle ndzvi styla z Sablony. Pokud chcete zménit i formatovani,
upravte ho v nastaveni stylu. Zména formatovani se ale nemusi projevit v celém textu.
Proto oznacte cely text a pravym tlacitkem mysi vyvolat kontextové menu a zvolit V-
mazat primé formatovani. Odstrani se vSechny lokélni upravy, které byly provadény
dodate¢n¢ mimo definici stylu.

« Také lze nahradit vechny pouzité styly. Z nabidky Upravy > Najit a nahradit... spust'te
okno, pomoci kterého vyhledejte vSechen text v ur¢itém stylu a nahrad’te ho stylem ze
Sablony.

Néazvy znakovych stylil se inspiruji oznacenimi Fadkovych (inline) tagi. Pro ndzvy zna-

kovych stylt vybirejte z tagh:

1. a, abbr, cite, code, del, dfn, em, q, i, ins, kbd, ruby, samp, span, strong, sub, sup,
time a var.

Pokud budete text vizudlné ¢lenit pomoci zmény fezu ¢i velikosti pisma pfidejte do Sablony

také nesémantické (vizualni) znakové styly:

2. b a small.

Uplny seznam Fadkovych tagi a jejich vyznam naleznete zde (https:/www.w3.org/TR/html-

markup/elements-by-function.html#text-level-semantics-elements)
V textovych editorech mé v priibéhu psani smysl dopliiovat jen styly pro tzv. HTML tridy.

Pracovni znakové styly

V textovém editoru si definujte novy znakovy styl pro znacky prvku v chemii. Tento styl
muze byt i na vystupu do HTML v podob¢ tfidy nize nazvané jako chem-prvky, ale miize
poslouZit jen ke zpracovani, resp. k zalomeni textu na fadcich. Sémanticky definované zna-
kové styly se nemusi vyuzit jen pro HTML vystup, ale ptinasi uzitek i jako pracovni styly
pti sazbé v InDesignu. Nize v ptikladu pro to mohou byt dva divody:


https://www.w3.org/TR/html-markup/elements-by-function.html#text-level-semantics-elements
https://www.w3.org/TR/html-markup/elements-by-function.html#text-level-semantics-elements

1. usnadnuje kontrolu nad zalomenim textu,
2. jde o vyznaceni znaki/slov, které tvoti v dokumentu dilezity pojem, se kterym bude
sazeC dale pracovat, a je uziteCné si nechat barevné oznacit pro lepsi orientaci v textu.

Priklad stylu

Znakovy styl abbr-chem-prvky.

Slouzi k oznaceni chemickych prvki, které ¢asto splyvaji jako prredlozky ¢i spojky.

Priklad

Chemicka znacka I je...

V HTML.:

<p>Chemicka zna&ka <abbr class="chem-prvky">I</abbr> je..</p>

V CSS:

.chem-prvky {font-weight: bold;}

Priklad

I znacka je...

Zelené zvyraznény znak I oznacuje ,,spojku” a nasleduje za nim pevnad mezera.

Znackal je...

Zelen¢ zvyraznény znak I je chemickou znackou pro ,,jod*“ a v ukdzce mu predchazi pevna
mezera. Naopak za nim pevna mezera byt nesmi.

Je nezbytné nejen u sazby pro tisk, ale zejména u HTML vystupu, mit kontrolu nad znac-
kami a slovy, které by nem¢ly zhstavat na koncich fadka.* Pokud pro znacku pouzijete zna-
kovy styl, snadno mtizete rychle vyhledat a zkontrolovat spravné pouZiti pevné mezery.

*® Kazdy styl nejprve nadefinujte v $abloné& a az pak ho naéitejte do dalsich dokumenti. Sablonu ve formatu OTT lze
oteviit jen jako Novy dokument (ODT), a tim je chranéna proti nahodilému pfepsani. Aby nevznikaly nové verze Sablon
(v dokumentech ODT), pieulozte vzdy soubor do formatu OTT volbou ,,UloZit jako...* a ponechte mu ptivodni nazev.
¥V InDesignu k vkladani riznych druhti mezer slouzi modul, ktery je k dispozici na webu Amos Software pod nizvem
Jednoznakové predlozky. K tomuto uéelu lze pouzivat také jednoduchy néstroj Nahradit v menu Upravy. Pro textové
editory (MS Word, LibreOffice...) lze pouzit nasledujici zapis:

(<[vszkouaiVSZKOUALI]). Zapis zacina i konci zavorkou.

1« Pouzivni pracovnich Sablon: Styly doplitujte a upravujte v pracovnich Sablonach. Pracovni
Sablony maji zjednodusit kontrolu spravného pfirazeni styli. K rozliSeni jednotlivych styli
si nadefinujte barvu pro ty styly, které jsou v sazbé snadno zaménitelné. Toto barevné zvy-
raznéni textu ma vyznam predevsim u znakovych styli. Pouzivejte vyrazné barvy, abyste
snadno rozpoznali vyznaceni i téch nejkratSich textl v dokumentu.

Pro¢?

Odstavcové styly obvykle barevné nezvyraziiujte, protoZe jejich zacatek a konec snadno
naleznete. Naopak znakové styly barevné zvyraziujte, pokud je nelze dostate¢né odlisit od
zbytku textu.

Nepouzivejte k odliseni stylil jiny fez pisma, nez ktery ma byt na vystupu, tj. ve findlni Sab-
lon¢. Zabranite tim nekontrolovatelnému pfeldmani konct fadki, coz vede obvykle i ke
zméné poctu fadkl v odstavcich.



Diivody pro vyuziti pracovni Sablony

1. Nékteré styly pojmenované podle ptitazeni HTML tagt jsou Cisté sémantické. Tyto styly
text neformatuji, proto jen do¢asné potiebuji zvyraznit pro zpracovavani textu a importy
mezi aplikacemi.

2. Texty, které maji barvu, lze tém¢f s jistotou povazovat za ostylované. Lépe lze takto od-
halit text, ktery je formatovany jen lokalné, tj. bez pritazeni ke stylu. Timto postupem si
usnadnite zpracovavani textu v navazujicich sablonach.

3. Styly z pracovni Sablony lze do¢asné zvyraznit text pro jen potieby sazece. Muzete si
také vytvorit nové znakové styly, které budou upozornovat na konkrétni misto v sazbé,
ale ve findlni Sablon¢ se neobjevi. Takto se hodi mit zvyraznéné nesmysly ¢i pieklepy od
autort, které je potteba pti korektufe odstranit.

Pracovni postup

1. Upravujete-li vzhled sazby, zmény provadéjte v pracovnich stylech.

2. Ptidavate-li do sazby novy styl, méjte nactené pracovni styly.

3. Pfed odbarvenim pracovnich stylli a vytvofenim findlniho formétovani si sazbu uloZte
jako pracovni sablonu.

4. Mate-li odbarveno, resp. nacetli jste findlni styly, nezasahujte do textu.

Text nelze kontrolovat ve findlnich stylech. Chcete-1i ménit text, nactéte zpét pracovni

styly.

6. Do findlnich sablon nikdy nic nepFridavejte, ani neméiite definice styli (kromé zmén
v barevnosti). Jinak si tim uzaviete cestu zpét k nacteni styla z pracovnich sablon.

7. Finalni styly pouzijte, az kdyz bude nutné provést kontrolu tiskového vystupu. Kontrolu
pouziti stylll v sazbé tak provadéjte jen s pracovni sablonou.

W

Pti naditani stylu (findlnich na misto pracovnich a naopak) se zmény dotknou vsech stylt,
které maji shodny ndzev v obou Sablonach. Pokud pracovnimi styly ovliviiujete jen ba-
revnost v sazb¢, nezméni se zlom textu. Mate tedy stale maximalni kontrolu nad sazbou.

8. Pousivini finalnich sablon v InDesignu: Finalnimi Sablonami kontrolujte vzhled sazby pro

tisténou produkci. Znakové a odstavcové styly jsou jen nedokonalym prostiedkem k feSeni
problému, jak vytvofit HTML strukturu.
V InDesignu (od verze CS2) vyuzivejte k tvorb¢ struktury také objektové styly.

Pro¢?

Odstavcové a znakové styly byly navrzeny pro pouziti v tiskové produkci. Styly maji svijj

hlavni Gcel ve vizualnim zpracovani a proto je nelze vzdy pievést do HTML struktury

tagl, jak bychom si ptali.

Pti soucasnych mozZnostech SW Ize zcela zautomatizovat prevod textu ve stylech z tex-

tovych editorti do /nDesignu. Mnohem htife je na tom export do e-knihy. Mate ti1

moznosti:

* export do XML formatu (od verze InDesign CS2) — zkontrolovat v kodu spravnou syntaxi
(X)HTML jazyka, doplnit HTML tiidy, WAI-ARIA sémantiku a spoustu dalSich véci
(skripty, MathML, SVG apod.). Omezenti je v tvorb¢ struktury tabulek.

* export do ePUB formatu (od verze /nDesign CS5) s velkym omezenim (struktura defi-
novana pomoci styll). Pro u€ebnice je pouzitelny az od InDesign CC, kdy lze ,,dopisovat*
pfi mapovani v exportnim dialogu dalsi tagy a vytvofit tak vystup odpovidajici sémantice
jazyka HTMLS.

* export do HTML formatu (od verze InDesign CS4?) ma stejnd omezeni jako exportni filtr
pro EPUB.

Struktura
Moznosti exportu pres format XML a format ePUB (a HTML) jsou rozdilné pravé mirou
pienosu informaci z panelu Struktura v InDesignu.



Pro téméf neomezené zpiisoby zanorovani prvka v HTML struktuie pouZijte export pies
XML.

Pokud netesite slozitou HTML strukturu a vzdate se sémantiky prvkit WAI-ARIA lze pouzit
1 export do ePUB (a HTML). V tomto exportu slouZi panel Struktura pouze ke kontrole
poradi objektti umisténych v kodu. V nastaveni exportu je to jedna z voleb pro urceni poradi
toku prvkl v zalamovatelném ePUB.

Styly

Ackoliv je pii exportu do vySe zminénych formati (XML, HTML, ePUB) /nDesign schopen
»pretavit znakove, odstavcové a objektoveé styly z dokumentu do CSS stylii v e-knize, jsou
takto vytvorené styly dale nepouzitelné. Dlivodem je absence tvorby selektori a kaskady
dédéni vlastnosti, a tim vznikd mnoho nadbyte¢ného kodu.

Priklad dédi¢nosti pro odstavce (odst. styly) a textové ramecky (objekt. styly)
2.1 Atmosféricky tlak

Co j e to vakuum? Vyuziti vakua v primyslu — viz
. kapitola 2.2.
Jako vakuum oznacujeme... P

V HTML:
<section>
<header>2.1 Atmosféricky tlak</header>
<section class="chapter">
<hl>Co je to vakuum?</hl>
<p>Jako vakuum oznacujeme..</p>
<aside><p>Vyuziti vakua v primyslu - viz kapitola 2.2.</p></aside>
</section>
</section>

V CSS:
/* V InDesignu definujte objektové styly pro tagy ,section"“, ,aside“ a pro tridu
,Chapter“ a také si pripravte odstavcové styly pro tagy ,header™ a ,hl“ a ,p“. */
* {color: #333; font-family: "Times New Roman"; font-size: 12px; margin: 0;}
/* Selektor ,*“ pritadi Sedy 12pixelovy text z fontu ,TNR“ ke vSem styltm. */
section {border-style: solid; border-width: 1lpx; border-color: black; padding:2%}
/* Kolem vSech tagu ,section™ bude cCerny tenky ramecek. */
header {letter-spacing: 0.lex;}
/* K tagu ,header“ patt¥i prostrkani znaku. Ostatni vlastnosti textu se dédi
z univerzalniho selektoru ,*“. */
.chapter {background-color: #eee; line-height: 1.5em;} /* Pro tridu ,chapter™
a v ném zanotrené tagy je definovan vychozi proklad téadku. Dale se dédi ¢&erny
tenky ramecek, protoze t¥ida ,chapter“ je ptritrazena k tagu ,section“. */
aside {background-color: #ffc; position: static; margin-left: 76%; width: 20%;}
/* K tagu ,aside“ se dé&di vlastnosti textu z univerzadlniho selektoru ,*“
a tridy ,chapter™. */
hl {font-size: 18px; color: green; font-weight: bold;}
P {} /* Tag ,p" dé&di v&echny vlastnosti pro text z univerzalniho selektoru ,*“. */

Pro piehlednéjsi praci se styly je potfeba mit ptipravenou Sablonu v CSS, kterd vzniké pfi
testovani vzorové kapitoly. Vlastnosti, které se dédi pii zanotrovani prvka v HTML struk-
tufe, jsou popsany ve specifikaci CSS jazyka. Pouziti dédi¢nosti u bohaté strukturovanych
e-knih obcas zamoté hlavu i zkuSenému webdesignérovi, proto vyhnéte dodatecnému pfi-
davani téchto vlastnosti do CSS Sablony k tagiim a obecnym selektortim.

Znakové styly v InDesignu

Sablonu pro InDesign je potieba upravit podle mozZnosti v nastaveni stylii. Ve znakovych
stylech definujte jen ty volby, kterymi chcete ménit formatovani znakl uvnitt odstavce. Zby-
tek voleb nastavte, resp. ponechte, aby se dédily ze stylu odstavce. Napiiklad pro zruSeni
barvy znakového stylu z pracovni Sablony v InDesignu, oteviete paletu Znakové styly a pro
dany styl zobrazte v nastaveni volby barvy. V nabidce barev bude zvyraznéna barva, kterou
pomoci klavesy cTRL odznacite. Tim se barva zru$i ve stylu a zaroven se automaticky prove-
de zména barvy na barvu odstavce.



Sablonu pro tiskovy vystup tvoii styly, vzorové stranky a specialni pfednastaveni pro tisk
v InDesignu. Kontrolu vystupu provadéjte v PDF, které vytvoite pfimym exportem z In-
Designu. Neprovadéjte zastaraly postup tvorby PDF z PostScriptu.

Trvanlivost Sablony

Pocitejte vSak s tim, Ze se moznosti prohlizecl e-knih neustale méni — tomu byste méli pfi-
zpusobovat 1 Sablony. Mozna budete muset jen pfidat styl pro novy tag, mozna vsak budete
muset zmenit své pracovni postupy.

Priprava Sablony

Pti tvorbé¢ Sablon tak postupujte od vystupni Sablony ke vstupni, tj. obracené nez je obvykly
pracovni postup pfi pouzivani Sablon v sazb¢ (viz bod 5 — Pracujte se Sablonou):

* CSS Sablona pro e-knihu,

* Sablona pro InDesign,

* Sablona pro textovy editor (MS Word, nebo LibreOffice).

Sablona pro e-knihu je ulozena v CSS souboru, kterou bychom méli mit alespoii nahrubo
otestovanou pro pouziti fontt.

Otestujte si fonty: Pti ptipravé Sablony otestujte kazdy font v koncovém formatu na vy-
stupnim zatizeni (PDF na papife, ePUB na displeji...).* Kontroluje se kerning®, zobrazeni
spravnych glyfii” a nakonec vykresleni textu v riiznych velikostech nebo hlasovy vystup pies
screen-readery.

Pouzivejte jen ty fonty, kterym licence® dovoluje kone¢né uziti, naptiklad v elektronické
formé na webu. Pro odstavce pouZivejte fonty, které maji kurzivu a polotu¢ny rez.

V MS Wordu a LibreOffice zruste automatické vytvaieni chybéjicich rezii (Bold, Italic...)!®
Zobrazeni ve WYSIWYG editorech ¢asto neodpovida konecnému vysledku a velkou mérou
se na tom podileji fonty na vystupu. Pfevod znaki do jin¢ho fontu miize byt komplikaci
zvlast tehdy, pokud se glyfy vytvarely ze Spatného fontu.”

Pro¢?

Kdyz pro jeden znak musite pouzit jiny font, vZdy jsou s tim spojené komplikace. K t€ém

viditelnym problémiim patfi:

* Nemoznost mezi dvémi fonty pozivat kerning.

» U kazdého fontu jsou rozdilné vyiky v pismové osnové (Ygx|xgY).

» Veskeré OpenType nahrady (napt. u kapitalek) nemusi byt dostupné u obou font.

* Nékteré fonty maji jen jeden fez a chybi jim ltalic, Bold, Semibold atd. Neplet'te si symbo-
ly v zdkladnim fezu (napf. eweeFLR ) s pismeny v kurzive (Italic, Cursive) nebo ve skriptu
(Cursive), tu¢ném tezu (Bold, Boldltalic) apod.

* Jiné zakladni tvary znakd, serify, sklon, duktus...

Dalsi — skryté problémy — vas mohou potkat na vystupu do e-knih, kdy se musi do knihy
pfibalit font navic, ktery se musi zanést do kodu sazby, kterd naroste a mlize se stat nepie-
hlednou.

Kdyz je reprodukovani fontu pomalé ¢i Spatné Citelné na vystupu, musite zménit font v Sab-
lonéch i na vstupu i na vystupu, tj. v textovych editorech i InDesignu.



10.

* K testovani znakl dochézi na vzorové kapitole, tedy dfive neZ autor zacne psat finalni text. Zpravidla se pii
testovani pripravuje i Sablona stylt, ktera zjednodusuje cely pracovni postup pii zpracovani textu.

§ Kerning definuje, jakd ma byt mezi znaky optickd mezera. Kerning je vzdy definovan pro dva glyfy, proto
nékdy mluvime o kerningovych parech. Kvalitni fonty maji kerning definovan alespofi pro znaki abeced a in-
terpunkce. V InDesignu pak volime Wyrovnani: Z metriky. Pokud font nema kerning nebo je provedeny jen na
malém procentu vyuzitych part volime Vyrovnani: Optické, které vychdzi z obecnych parametrl pisem a mize
tak byt zachranou pro nékteré fonty.]

’ Pojem glyf chapejte vzdy jen jako grafickou reprezentaci znakil. RozliSujeme pojem znak a pojem glyf. Fonty
obsahuji glyfy, vice v bodu 20 — Glyfy ve fontech.l

8 screen-reader je hlasovy odecita¢ z obrazovky uréeny pro lidi s poruchami zraku. Princip hlasového vystupu
je vSak technologii, ktera se miZze uplatnit i jinak nez u zrakového postizeni, naptiklad pfi fizeni auta nebo pfi
chtizi cestou do Skoly. Vice zde: http://en.wikipedia.org/wiki/Screen_reader.]

? Pfi vychozim nastaveni v nékterych verzich MS Word se automaticky vytvaii fezy Bold nebo Italic defor-
movanim znakd z fezu Normal. Vytvareni fezi 1ze vypnout v: Ndastroje > Moznosti. Tyto tzv. ,nepravé kurzivy
a boldy* jsou pro autory text mnohdy jedinou moznosti, jak v nékterych Unicode fontech (Arial Unicode, Lu-
cida Sans Unicode atd.) zvyraznit text stejn¢ jako ve vyznacovacich rFezech. Neni vSak feSenim nechavat volbu
fonti na kone¢né zpracovani v InDesignu, pokud se v textu pocita s pouzitim specialnich znakit Unicode sady.
Problematika mize byt feSena také vyznacenim téchto znakti pomoci znakovych stylli, viz déale bod 21 — Spe-
cialni znaky. Pro vyznacovani slov v textu jsou potieba jiné fezy nez standardné nabizi MS Word v podobé

v

Bold a Boldltalic. K vyznacovani uvniti odstavce je Bold u vétsiny fontl piilis tucny, vhodnéjsi je ptltucny
tez — Semibold nebo Demibold. Boldltalic. K vyznafovani slov nepouzivejte vibec.]

' Fonty mohou byt $patné, pokud nelze spravné identifikovat glyf. Nejb&znéjii je jev, kdy aplikace nema k dis-
pozici puvodni font, v kterém byly sdzeny znaky od autora. Nékteré ¢eské znaky se pfevedou, napf. ,,¢* na ,,e%,
& na i“ i na,0“ ,f“na,e 0“na,u" apod. vinou $patné lokalizace fontu v 90. letech.]

¥ Prodejci fonti stale prizptsobuji své licenéni modely pro e-knihy (rok 2015). U nékterych diive
zakoupenych fontu se licence vztahuje pro tisk, resp. PDF, ale ne pro nové formaty e-knih (ePUB?2,
ePUB3, KF8 apod). Proto je nutné u téchto fonti si zajistit nové podminky licence. Vice viz https://ebook-
world.eu/e-books/the-adventures-of-font-embedding. Obvykle se 1 pfi pouziti ,,free fontu™ objevuji
podminky pouziti — naptiklad zvefejnit licenci, autora apod. — http://einmanncombo.de/freie-schriften-
fuer-e-books/

Vyhody i omezeni pri praci s Sablonami: Vyhody $ablon ziskévate, jen pokud pfijmete ome-

zeni, které vyzaduji pracovni postupy. Néktera omezeni vyplyvajici z reprodukovani na vy-

stupech se mohou projevit az poté, co budou otestované vSechny Sablony v pracovnim po-

stupu.

1. Neupravujte text bez Sablon!

2. Prizpusobujte text vzdy Sabloné!

3. Nové znakové styly piidavejte do Sablony! viz bod 6 — Upravujte a rozsirujte Sablony pri
psani textu.

4. Nové odstavcové styly vytvarejte v textovém dokumentu nezéavisle na Sablon¢ jen vyji-
mecné. Smysl to mé tehdy, pokud ma byt struktura textu v nékteré kapitole unikatni.
Do InDesignu se nové styly nactou a zachovaji si vlastnosti textu z textového editoru (tj.
barva, fez apod.).

Proc¢?

Protoze bez védéni ,,Pro€?* se nikam neposunete. AZ pak se zajimejte ,,Jak?*. Bez vétsi

znalosti problematiky tvorby e-knih nemiiZzete rozumét pracovnim postupiim. Zde jsou za-

kladni diivody, pro¢ pouZzivat Sablony:

* Provéazanost Sablon vam usSetfi spoustu krokli v pracovnim postupu.

« Sablony vam pomohou vyiesit problémy, které se obvykle objevuji az na vystupech.

« Cim rozdilngjsi bude sazba od otestované $ablony (resp. od sazby vzorové kapitoly), tim
vice Casu budete potiebovat na testovani HTML a CSS.

Vyhody $ablon lze 1€pe zobrazit v nasledujici tabulce.
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Sjednocuje pracovni postupy

J

Spolecna sazba pro tisk 1 e-knihu
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Pti sazb¢ s Sablonami jsou obecné platna tato omezeni:
1. Text od autora redak¢éné upravujte v Sablon¢ pro textovy editor (LibreOffice, MS Word
apod.). Tim klesne mnozstvi korektur, které pak budete provadét v InDesignu do jiz zalo-

mené sazby.

* V InDesignu se provadi pouze drobn¢ redak¢ni Upravy napiiklad vyména slova ¢i

uprava délky textu, aby se dosahlo lepsiho zalomeni.

4

tovych editorech pomoci Sablony, nebo upravte v SW pro redakcni praci (InCopy, True-

Edit...).

2. V sablonach v celém pracovnim postupu se pouzivaji stejné nazvy styli.

3. V sazbé ma smysl né¢které opravy zautomatizovat podle ptifazenych styli (d€leni slov,
spravné uvozovky, zmény formatovani textu).

4. Nové styly v sazbé, které nejsou v otestovanych Sablonéch, je nutné otestovat pii exportu

struktury z InDesignu do e-knihy.




29 bodu k pripravé a zpracovani textu:

11. Priprava textu: Jestlize ptredpokladate, Zze publikace bude rozmanitd v mnozstvi typt infor-

maci, pak si najdéte pro kazdy druh informace zpiisob ptipravy textu. Nejde ale o vizualni
formu prezentace textu, ale o zpiisob ¢lenéni textu do logickych celkti. Mdme minimalné
Ctyfi moznosti, jak ¢lenit text na ¢asti a tim i urCovat jejich vztah k celku:

1. cislovany seznam

2. odrazkovy seznam

3. tabulka pro provazani souvisejicich informaci

4. ramce a textova pole — zpUsob, jak oddélit text od hlavniho textu

Pro¢?

I kdyz v tomto ptipadé jesté nejde o piifazeni sémantickych HTML styli, acelem je text pfi-

pravit tak, aby nedochazelo na vystupu ke vzniku odstavcii ptes nékolik stran. MoZnost

ovliviiovat zpracovani obsahu pro riizné velikosti displejii nazyvame pojmem responzivni

design.

Upravovat ¢i zkracovat text v ramci odstavce je sice mozné¢, ale vysledkem neni tzv. res-

ponzivita. Clenéni obsahu stranek musi uz byt pfipravené v textovém editoru.

Asi vas napadne, pro¢ by autor textti mél pii psani uvazovat nad tim, jak odd¢lovat informa-

ce. Ale text napsany do odstavcii obvykle nelze jen prevést na jinou formu ¢lenéni. Je po-

tteba napsat text znovu tak, aby byl srozumitelny pro konkrétni formu.

Autor i redaktor pii tvorbé u¢ebnic musi mnohem vice pracovat s jednoduchymi texty, které

1ze na vystupu zobrazit jako kousky textt, které 1ze pro mensi displeje 1€pe umistit

a graficky provézat. SnaZte se predchazet vytvareni dlouhych odstavcil na malych displejich

alespoil tim, Ze v textovém editoru zvyraznite dilezZité pojmy znakovymi styly.

Pokud Ize text zpracovat misto dlouhych odstavct do seznamu nebo jednoduché tabulky,
fipravte takto uz text v textovém editoru.

Odstavcovy styl th pro zahlavi v buiice tabulky, vztahuje se jen k ¢asti tabulky, napf.
sloupec.
Odstavcovy styl td pro ostatni buniky tabulky.

V Sablon¢ OTT (LibreOffice) pro Fyziku si vyberte z nékolika druht tabulek, v nichZ jsou
pro kazdou bunku jiz ptifazeny odstavcove styly.

Priklad

Typ pojmu Popis Oznaceni
fyzikalni veli¢ina hydrostaticky tlak Dh

jednotka pascal Pa

vztah pro vypocet Hydrostaticky tlak zavisina |pn=h-0-g

hloubce kapaliny 4, na jeji
hustot¢ ¢ a na velikosti tihové-
ho zrychleni g.

V tabulkéch je dilezité odlisit zahlavi od ostatnich bunék — to lze provést jiz v textovém
editoru. V e-knize miize byt uzite¢né doplnit k atributu scope u tagu <th> hodnotu co1 (slou-
pec), nebo row (fadek). Tim Ize definovat zpiisob provazani zahlavi ulozené v tagu <th>

s ostatnimi buiikami, které maji tag <td>.

V HTML.:
<table>
<thead>
<tr>
<th scope="col">Typ pojmu</th> /* Atribut ,scope“ zde oznacduje vazbu za-
hlavi ke sloupci tabulky.*/
<th scope="col">Popis</th>
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<th scope="col">0Oznaceni</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<th scope="row">fyzikalni velic¢ina</th>
<td>hydrostaticky tlak</td>
<td><var>p<sub>h</sub></var></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">jednotka</th>
<td>pascal</td>
<td><abbr>pra</abbr></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">vztah pro vypocet</th>
<td>Hydrostaticky tlak zavisi na hloubce kapaliny <var>h</var>, na jeji
hustoté <var>p</var> a na velikosti tihového zrychleni <var>g</var>.
</td>
<td><var>p<sub>h</sub></var> =
<var>h</var> - <var>p</var> - <var>g</var>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>

V CSS:

table {border: 1lpx solid green;
border-collapse: collapse;
table-layout: fixed;
width: 100%;}

th, td {padding: .625em;
text-align: left;}

thead th {background: #999;}

Psani textu: Pti psani v LibreOffice, MS Wordu nebo InDesignu nevidite kody znaki, ale
glyfty fontt.

Nekopirujte cizi text. Pro publikovani vlastniho textu by tento zdkaz mél byt asi hlavnim
pravidlem. Jeho nedodrZeni se nemusi vyplatit pouze z ditvodu poruseni autorstvi. Naucte se
rozliSovat pojmy kdéd znaku a glyf.

Pro¢?

Znaky jsou v sazb¢ zastoupeny jen jako kody, zatimco glyfy hraji svou roli pii reprodu-
kovani vystupu. Ve WYSIWYG editorech jsme si jen zvykli, Ze jsou se sazbou spojeny uz pii
psani textu. V pritbéhu zpracovani textu se glyfy mohou stale ménit. To, co v sazbé zistava,
je kod znaku. K jednomu kodu miize font mit alternativni glyfy, a ty se pouZziji podle
kontextu. Autor textu by vlastné mél psat jen kédy znakti a nestarat se o vysledek, o ktery se
postaraji samy styly. Na co si musite dat pozor, je pouziti spravnych styll, které umoznuji
sazbu vSech pottebnych znak, viz bod 2 — Volba fontu pro textovy editor.

Obvykle je ale text potieba ocitovat z cizich zdrojii. Casto se tak dé&je kopirovanim textu
ptes schranku ptikazem Kopirovat (CTRL + C). Z cizich dokumentt si naptiklad mizete pre-
tahnout kéd znaku, ktery byste nikdy z klavesnice nenapsali. To je dan za velké mnozZstvi
kodd, které jsou potiebné pro rozliSeni znakll ve znakové sadé Unicode.

V plnych verzich MS Wordu (od statické verze XP) a WordPadu lze kod znaku zobrazit po-
moci klavesy levy a1t + x (napt. nefunguje ve verzi MS Word 2000 Starter), v InDesignu 1ze
koéd znaku zjistit v paleté Informace."

Kody znaki, ke kterym nejsou glyfy ve fontech na vystupu do e-knihy, nesmi ziistat v saz-
bé. LibreOlffice pti kopirovani kodu znaku, pro ktery chybi glyf, pfesto znak néjak zobrazi.
V LibreOffice 5.0.0.5(x64) se takto do textu dostane glyf dalsiho fontu, a pokud ho forma-
tujete fontem podle Sablony, ktery tento glyf nemad, tak se u né¢ho nepravdivé prepise pii-
slusnost k novému fontu, piitom stary glyf zlistane zobrazeny.



Priklad

s N ~

a,a,4aa

Pismeno ,,a* obohacené o diakritickd znaménka je zde slozeno ze dvou kodu.

Nekteré znaky jsou skladany z nékolika diakritickych znamének nad i1 pod pismenem, a ty
daly vzniknout kompozitnim glyfim. V nasem ptikladu jsou znaky ve fontu Arial Uni-
code MS. Do textu jsou napsany dva kody (1. kéd je pismeno ,,a“ a 2. kod je diakritické
znaménko *, *, A, nebo ~) a podle mozZnosti se pirevedou na jeden glyf nebo na dvojici gly-
fii. Zobrazeni je zcela v rezii aplikace, ktera tuto zdménu podporuje (MS Word,

LibreOffice 5.0.0.5(x64), InDesign). Bohuzel mnoho fontli, a¢ obsahuji zminény jeden glyf,
neumi ho aplikace spravné zobrazit ze dvou kodii. Proto naptiklad ceské, nemecke, ¢i fran-
couske znaky s diakritikou piSte obvyklym zptisobem z klavesnice, aby se do dokumentu
ukladaly jen jednim kédem, s kterym si aplikace vzdy poradi tak, ze pouZije jen jeden glyf.

RozliSeni znaki

Dostanete-li cizi text, méli byste si zkontrolovat, zda se vam do textu nedostaly omylem

nezadouci znaky.

Dostanete-li textovy dokument pro tvorbu e-knihy, nebude vam stacit bézna vizuélni kontro-

la textu. Vizualné podobné znaky si vyznacujte pracovnimi styly a lze tedy text opravovat

az po rozliSeni jejich kodii.

* Pro rozliseni ASCII uvozovky od znaku pro vteriny a palce si zvyraznéte v textovém edito-
ru jeden z téchto znakd, abyste zjistili jeho vyskyty v textu.

* Pro rozliSeni znak minus a pomlcky, krat a tecky uprostred, déleno a dvojtecky si zvyraz-
néte v sazb¢ celou sadu matematickych znaki, tedy 1 minus, krat a déleno.

Problémy s podobnymi glyfy maji také se symboly, které vizualn€ vypadaji jako Fecké zna-
ky, ale podle Unicode stadardu je odlisSujeme vlastnim kédem, tzn. fyzikalni veliciny

a jednotky.

Pro zvyraznovani skupiny znakli (matematické operatory, interpukcni znaky apod.) hledejte
kody znakl podle znakovych sad, naptiklad na webu www.unicode.org. V nésledujicim pra-
covnim postupu tak nemusite zadavat jednotlivé kédy, ale jen rozsah kéda dle umisténi zna-
kt v Unicode sade.

Priklad

" ASCII uvozovka (ut0022)

I{4
znak pro palec, vtefinu, symbol oznaceni ,,s dvéma Carami* (U+2033)

— minus (U+22cC5)

— pomlcka (U+2013)
déleno (U+2236)
dvojtecka (u+003n)

Pracovni postup

Opravovat a kontrolovat text je nutné v textovém editoru, tj. pied importem do /nDesignu,
protoze je to snadnéjsi i rychlejsi. Napiiklad pokud je v textu znak ASCII uvozovek pouzity
zaroven pro uvozovky 1 palce i vtefiny, je potieba tyto znaky rozliSit uz pred importem do
InDesignu. Pti importu do InDesignu je v nastaveni velmi uzite¢na volba Nahradit rovné
uvozovky typografickymi, po jehoz provedeni jsou ASCII uvozovky trvale nahrazeny typo-

grafickymi.


http://www.unicode.org/

1. Do okna Najit a nahradit zadejte do polozky Hledat kod znaku pro palce ¢i vteriny v he-
xadecimalnim tvaru (tj. kod 2033).

2. Ugelem hledani je rozhodnout se, zda uz autor textu rozlisil kédem ASCII uvozovky od
znaku pro palce Ci vteriny.

3. Pokud ne, zadejte do obou polozek Hledat 1 Nahradit znak ASCII uvozovky (tj. kod
U+0022). K poloZce Nahradit ptitad’te zpisob zvyraznéni (barva pozadi znaku, podtrzeni
apod.). Zvyraznéni bude pouzito jako lokalni formatovani, tj. nezavisle na stylech, a ne-
bude mit vliv na pozd¢jsi import do InDesignu.

4. Dejte Nahradit vse.

. ASCII uvozovky budou zvyraznéné a pii kontrole textu v textovém editoru uvidite vSech-
ny jeji vyskyty. Kde bude chybné pouzita ASCII uvozovka, tam proved’te ndhradu za pal-
ce C1 vteriny.

6. Podobné si 1ze zvyraznit nékolik znaky najednou, ale je nutné zadat do pole Hledat
vhodné regularni vyrazy a pole Nahradit ponechat prazdné. Regularni vyrazy uvedené
nize lze pouzit v LibreOffice, MS Wordu i InDesignu.™" Ptiklad pouziti pro:

* matematické operatory: ([\x{2200}-\x{22FF}])+
* japonské znaky (sady Kanji, Hiragana a Katakana) ([\x{4E00}-\x{9FBF}] |
[\x{3040}-\x{309F}] | [\x{30A0}-\x{30FF}])+ .
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" HiddenTextDetective je bezplatny skript pro InDesign CS5 a jeho novéjsi verze, ktery kromé& kédu znaku zobrazi

1 info o znaku, viz http://aiedv.ch/site/de/indesign-scripts-free.php#HTD.
I Search for Foreign Language Characters in Text popisuje stejné pouziti regularnich vyrazii pro InDesign
CS3 a jeho novéjsi verze, viz https://indesignsecrets.com/search-for-foreign-language-characters-in-text.php.

13. Prirazovani stylit a prenos stylii mezi programy: Neméiite nazvy styltl. Jsou pojmenovany
podle HTML tagti. Ucte se sémantiku HTML, budete ji potfebovat pii pfifazovani styli
v sazbé.
Pro pfevod textu mezi aplikacemi vénujte pozornost znakovym stylim. Na nékterych sé-
manticky slozitych typech textu je nutné si zjednodusit vyznacovani. Jakym styliim davat
prednost si vyzkousSejte na vzorové kapitole.

Pro¢?

lonu se styly je dulezité mit pouzitelnou pro dany typ textu, jeji pouziti otestujte na vzorové
kapitole. Vzorova kapitola je dokument s textem, ktery bude typové odpovidat textu pouzi-
tému v kapitolach knihy.

V Sablonach pro textové editory méa smysl ponechat minimalné ty styly, které znamenayji
riziko, Ze text ztrati/zméni smysl pii pfevodu z textového editoru do InDesignu.

Odstavcové styly

Hledejte pro formatovani kapitol pevnou strukturu. Strukturu opakujte v kazdé kapitole. Od-
stavcové styly v textovém editoru obvykle zjednodusuji pohyb po struktui‘e. Nejvyssi prio-
ritu ma pouziti stylti pro nadpisy, které¢ musi mit jasnou hierarchii pro vytvareni zanotovani
v HTML struktufe.

Znakové styly

Zahriite do Sablony znakové styly, které méni sémantiku textu formatovanim, napiiklad
horni a dolni indexy.

Naucte se rozliSovat znakové styly podle tfech kategorii:


https://indesignsecrets.com/search-for-foreign-language-characters-in-text.php
http://aiedv.ch/site/de/indesign-scripts-free.php#HTD

1. Sémantické styly vyznacuji sémantiku textu, které:
» méni jeho formatovani (naptiklad horni a dolni indexy — styly sup a sub).
* nemusi ovlivilovat jeho formatovani (definovany pojem — styl dfn-xxx).

2. Styly pro docasna zvyraznéni jsou pracovnimi styly, se kterymi se ve finalni Sablon¢ ne-
pocita (napft. znaky s chybéjicimi glyfy ve zvoleném fontu).

3. Prezentacni styly pouzivejte pro ,,Cisté vizualni vyznaCovani textu. Jejich ucelem je me-
nit formatovani bez vazby na sémantiku textu (text v tucném fezu — styl bold).

Nejvyssi prioritu ve vyznacovani maji styly, které méni font nebo fez fontu z diivodu za-
chovani sémantiky. Tento pozadavek vznika pouze u textu zataditelného do prvnich dvou
kategorii, tj. vyznacujeme-li text séemantickymi styly nebo styly pro docasna zvyraznéni.

Priklady stylu

Znakov¢ styly strong, em a bold.

Znakové styly strong a em jsou sémantickymi styly a odpovidaji sémantickym tagim

<strong> a <em>.

Pouziti znakového stylu bold odpovida jeho nazvu a slouzi k prezentaénimu vyznaceni

(resp. grafickému €lenéni) slov v dokumentu. Na vystupu bude pfeveden na HTML tag <u>.

Timto prezentacnim tagem nevyznacujte text, ktery ma vyznam pro vyhledavani a tfidéni
ojmu v uebnim textu.

Znakové styly span-LucidaSansUnicode.

Naopak znakovy styl span- LucidaSansUnicode (viz bod 2) je styl pro do¢asné zvyraznéni.
Nelze ho vyuzit pii tvorbé sémantické ¢i vizudlni struktury textu, ale oznacuje se jim chybe-
Jjici glyf ve fontu. Témito znakovymi styly text zvyraziiujeme jen doCasn€, pokud je pfi¢inou
zcela Spatny vybér fontu pii tvorb¢ Sablony. Pocet stylii pro docasné zvyrazneéni textu lze
zredukovat vybérem vhodného fontu a ve finalni Sabloné se tyto jiz nadbytec¢né styly jiz ne-
objevi.

Znakové styly var, sub (a sup).

Vétsina sémantickych styll je prezentovana vizudlné oc¢ekavatelnou formou. Styl pro
proménnou var, je sémanticky stylem a zaroven si drzi podobu v kurzivnim fezu. Styly pro
dolni index a horni index (sub a sup) jsou také sémantickymi styly a zaroven maji stale in-
dexovou velikost a pozici.

Priklad sémanticky slozitého textu

Hydrostaticky tlak p, v H,O...

Vizualni vyznaCovani v editorech je pomoci stylt piili§ komplikované a viitbec nerespektuje
zanofovani tagt do sebe. Kdybychom chtéli jiz v textovém editoru mit vSechny texty s fi-
nalnim formatovanim, museli byste u textu ,,Hydrostaticky tlak p,* postupovat takto:

1. vyznacit dolni index pomoci stylu ,,sub-bold",

2. vyznacit veli¢inu stylem ,,var-italbold-velicina“

3. apfedchazejici text vyznacit stylem ,,strong*.

Vsechny tii styly netvofi sémantickou strukturu, ale oznacuji ¢asti textu, které lezi vedle
sebe. Po pievodu styli do HTML ale tagy musi byt zanofené do sebe, protoze vyznacuji sé-
mantiku, ne vzhled.

V HTML.:
<p><strong>Hydrostaticky tlak <var>p<sub>h</sub></var></strong>
v <abbr>H<sub>2</sub>0</abbr>..</p>

V CSS:

strong {font-weight: 600;
color: green;}

var {font-style: italic;}

var > sub {font-style: normal;}



14. Sabiona pro textové editory: V textovych editorech tvorte strukturu, ne vzhled. Zapomeiite

na pracovni postupy, kdy strukturu dodate¢né dotvari grafik ¢i HTML kodér podle vzhledu
sazby.

Nepodléhejte piesvédceni, ze kdyz budete sazbu v textovych editorech zpracovavat ,,pro
oko®, tak Ze se bude dobie zpracovavat v Sabloné InDesignu.

RozliSujte odstavcové styly a znakové styly. Pokud struktura dokumentu bude slozitd", tak
pracujte v XML (HTML) editorech.

Pro¢?

Struktura neni zalezitosti tvorby vzhledu a méla by byt hotova jiz v textovém editoru pfi
psani textu. Strukturu dokumentu lze postavit na znackovacim jazyce. HTML je typickym
znackovacim jazykem navrZzenym pro sémanticky popis textu.

Budete-li chtit zpracovavat text pro tisténou i elektronickou produkei knih, je vhodné si na-
stavit pracovni postupy. Jiz v textovych editorech si muzete uSetfit spoustu casu piipravou
takového mnozstvi stylli, které pak ptjdou jednoznacné ptifadit k tagiim v HTML.

U pfifazovani rozhoduje sémantika tagii, a ne vzhled textu v dokumentu.

Uz v textovém editoru vytvéafite strukturu na principu zanofeni textu. Staci zacit pouzivat
kromé& odstavcovych stylii 1 znakové styly. I kdyz pro vyznacovani struktury pouzivate Sab-
lonu se sémanticky nazvanymi styly, je potieba si v ptipad€ ucebnic piedstavit pouZzitelnost
stylti také ve vystupu z InDesignu pro komercni tisk. Disledné tak dodrzujte ve struktuie
principy zanofeni styli.

Poznamky k zanorovani stylu

1. Zanotovani v textovych editorech a InDesignu:
Znakovym stylem vyznacujte cast textu v odstavci. Tim jednak urcujete jeho sémantiku,
a zaroven tim miZzete pfifadit jiné formatovani znaku nez u odstavce. Znakovy styl roz-
hodn¢ nepouzivejte k formatovani celého odstavce. Znakové styly budete potfebovat
predevsim pro ptifazeni sémantickych znacek (pro HTML tagy).
Pro vzhled textu si definujte tolik odstavcovych stylii, kolik pottebujete vytvotit vycho-
zich formatovani pro odstavec.
V Sablon¢ pro textové editory findlni formatovani sice nevidite (viz pozndmka nize
o vnotfenych stylech v InDesignu), ptesto uz zde rozliSujte odstavce samostatnym stylem
podle budouciho vzhledu. Tyto odstavcové styly pro MS Word ¢i LibreOffice nazvéte
podle Sablony z InDesignu.

2. Zanotovani v InDesignu:
* HTML strukturu vytvatejte pomoci objektovych, odstavcovych a znakovych stylii.
» K tvorbé HTML struktury nepouzivejte vnorené styly (nested style)!

Priklad

* Inicialy pro prvni pismeno odstavce,
* KAPITALKY k formatovani prvniho fadku odstavce,
* barvy a pismo k vizualnimu ¢lenéni textu uvnitf odstavce.

Barvu, tu¢nost, kontextové alternativy nebo formatovani ¢asti odstavce lze vytvorit po-
moci vnorenych styli., které se definuji v odstavcovych stylech v InDesignu.

Vnorené styly se nevztahuji ke znakim, ale k ¢astem odstavce. V tom je velky rozdil pfi
rozhodovani, kdy pouzit pro formatovani textu vrnorené styly a kdy znakové styly.
Vnotené styly vyuzivejte pouze k prezentacnim ucéeliim. Vnotené styly provadi zménu
formatovani dynamicky podle pozice znakt, nebo slov v odstavci. V InDesignu nelze
vnotené styly pfevést na znakové styly, resp. tuto zmeénu nelze provést ani pomoci skrip-
tu. Protoze InDesign neumi vnotené styly dale zpracovavat, nelze jimi vytvofit strukturu
pro mapovani na HTML tagy, resp. 1ze pro kazdy takovy odstavec vytvoftit podobné for-
matovani skrz CSS.



3. Zanotovani v HTML:
V HTML lze konkrétné inicidly na zacatku odstavcil a prvni fadek odstavet definovat
zcela nezavisle na pouziti fadkovych tagt, tj. na téch ¢astech textu, které pro které ma
vyznam v InDesignu pouzivat znakové styly. Piiklad fesi také nékteré problémy s forma-
tovanim pfi ptipraveé sazby, kdy nelze zanotovat dva znakové styly do sebe.

V CSS:

hl + p::first-letter {color: green;}

/* Selektor ,p::first-letter“ oznacuje prvni znak v tagu ,p“. Pokud pfed néj
date ,hl +%, tak bude obarvovat na zeleno pouze prvni odstavec po tagu ,hl“,
ktery oznac¢uje hlavni nadpis. */

hl + p::first-line {font-variant: small-caps;}

/* Selektor ,p::first-line“ oznacuje prvni radek v tagu ,p“, ktery zobrazi zna-
ky jako ,nepravé" kapitalky. Pokud pred néj date ,hl +%, tak bude nahrazovat
prvni tadek pouze u odstavce nédsledujicim po hlavnim nadpise */

Nadpisy

Nadpisy jsou odstavce a jsou zpravidla formatovany v tuéném fezu, nezneuZivejte k forma-
tovani znakového stylu. Nadpisy formatujte odstavcovym stylem, v kterém definujte
tucnost.

Styly pouzivejte systematicky tak, aby jste se vyhnuli zbyte¢nému vyplytvani znakového
stylu pro cely odstavec, kdyZ byste ho mohli vyuzit smysluplnéji. V textovém editoru vice
urovni ve struktufe uz nevytvoftite, protoze dva odstavcoveé styly ¢i dva znakové styly do
sebe zanofit nelze. V InDesignu vyuzijte pro textové ramecky objektové styly, abyste ziskali
dalsi Grovné zanoteni.

Priklady styli

Odstavcové styly h1, h2, h3, h4, hS a he.

Styl h1 (nadpis 1. urovné <n1>) piebira ulohu nejdilezitéjSiho textu na strance. OdliSuje se
typem pisma (sans-serif x serif) od bézného odstavce. Na rozdil od stylu hS (nadpis

5. urovné <ns>) ¢i h6 (nadpis 6. urovné <ne>), které mnohem castéji formatuje ve stejném
fontu jako bézny odstavec, ale v (polo)tu¢ném fezu. I tyto nadpisy nizsi rovné hraji pfi
¢teni dileZitou roli v situacich, kdy nemame cas ¢ist cely dokument a jen ,,skenujeme* oci-
ma plochu stranek.

Priklad

Nadpis 4. urovné
Text odstavce...

Nadpis 5. Grovné ve struktuie dokumentu (mezititulek)

Tento text se pak vztahuje k nadpisu 5. urovné, které ¢asto sazime ve form¢ mezititulku.
Mezititulky udrzuji ¢tenafe v textu, proto je zafad’'te do HTML struktury. HTML je tato
struktura nadpisii omezena na Sest urovni...

V HTML.:

<h4>Nadpis 4. trovné ve struktufe dokumentu</h4>

<p>Text odstavce..</p>

<h5><strong>Nadpis 5. tGrovn&</strong> tvof¥i strudnou informaci (mezititulek)

k navazujicimu odstavci</h5>

<p>Tento text se pak vztahuje k nadpisu 5. Grovné, které Casto sazime ve formé
mezititulku. <strong>Mezititulky</strong> udrzuji ctendfe v textu, proto je za-
tadte do HTML struktury. V HTML Jje tato struktura nadpist omezena na Sest uUrovni..

</p>

Sémantika textu

Protoze znakové styly v MS Wordu, LibreOlffice 1 InDesignu nemohou byt v textu do sebe
navzajem zanorené, je nutné po exportu do HTML strukturu u sémanticky zanotenych rdd-
kovych (in-line) tagii rucné vytvofit. Zapis <var>p<sub>h</sub></var> oznacuje v HTML
jazyce hydrostaticky tlak p.



Spravné formatovani zajistime kaskadovymi styly (CSS), v opa¢ném piipad¢€ by prohlizece
ponechaly ,,indexové ,* v kurzivé. Je dilezité si uvédomit, ze HTML tagy nejsou nositeli
vzhledu, ale vyznamu. Na vzhled je nutné pouzit CSS.

Pouzitim XML (HTML) editorii vyiesite problémy se zanofovanim tagli uz pii psani textu.
Vyhodou XML (HTML) editorti je, Ze umi zpracovavat formatovani na zaklad¢ ,,dédic¢nosti*
do sebe zanotenych prvkil. Tuto dédi¢nost nelze pritadit ke styliim pro tisk. V InDesignu je
pak nutné dopliovat nové styly pro noveé vzniklé formatovani, které pii prevodu zpét

do HTML nejsou potieba.

'2 Agkoliv v textovych editorech dovoluji styly jen tvorbu vzhledu, je moZné vyuzit styly i k oznadovani ¢asti
textl pro vytvareni struktury. Zdroj textu mize byt ostylovan ve Wordu. U komplikované struktury 1ze misto
dalsiho formatovani ve Wordu exportovat dokument do souboru xml a v xml! editoru (html editoru) vytvofit
strukturu pomoci tagi. Taglim pfiradit styly pomoci CSS z Sablony (¢ast stylt bude pouzitelnych pro vSechny
ucebnice). Zbytek stylli (CSS) vytvofit. Pro tisk papirové ucebnice importovat otagovany XML dokument do
InDesignu.l

" Digitdini publikovani dnes smé&tuje k EPUB3 (format e-knih) na XHTML i HTML (interni format dat, HTML od
EPUB 3.1) a na jazyce HTMLS5.1

15. 1vidte obsah: Ptipravujte strukturu dokumentu podle dulezitosti a typu informaci. Vyhnéte

se psani textu pro zaplnéni prostoru stranky, protoze stranka e-u¢ebnice musi mit flexibilni
obsah.

Proc?

Zékladnim pozadavkem ve zpracovani obsahu e-knih je flexibilita na vystupu. Tento zpii-
sob tvorby lze oznacit za trend a promita se nejen do procesu zpracovani obsahu na vystupu,
ale 1 do pfipravy textu.

V principu je flexibilita pro HTML vystupy piirozena — napiiklad v zalomeni textu do
fadku. Dnes 1ze u HTML fidit reprodukovani na vystupu, piesto kontrolovat pfesné zalo-
meni fadku neni stale cilem jako v PDF formatu. Princip fizeného HTML vystupu pomoci
stylli v CSS je znamy pod nazvem responzivni design.

Flexibilita znamend mnohem vice nez rozmisténi obsahu na plose displeje (tj. vystupniho
zafizeni), protoze se obsah dokumentu ptizpiisobuje i podle uzivatele. Mizeme fidit:

1. co musi byt vZdy zobrazeno,

2. co muze byt dodate¢né zobrazeno,

3. nebo co ma zustat skryto z diivodu zacileni vystupu na konecného uzivatele.

Nezapomeiite, Ze styly v textovém editoru se vazi k sémantice textu, a tim i predurcuji zpi-
sob, jak s jeho obsahem ma byt nalozeno na vystupu.
Priklady styli

1.Odstavcové styly hl, h2, h3.

Struktura nadpist se zobrazi vZdy. Naptiklad na displejich mobila ve formé rozklikavaci-
ho prvku pro zobrazeni textu, ktery je spojen s nadpisem.

2. Odstavcovy styl p-rozSifujici-text.
Odstavcovy styl details-napoveda.

Tento text mize byt zobrazeny dodate¢né.

3.Odstavcovy styl aside-vysledky.

Komentate s vysledky uloh se zobrazi v u€ebnici zakoupené pro ucitele, tzv. Skolni
verze.




16. Pohyb po dokumentu (Skippability): Kdyz tvotite v textovém editoru strukturu, pfemyslejte,

jak to pomuze pfi orientaci v e-knize. Myslete také na zachytné body — ,,kotvy* u rozsah-
lych texta.

Pro¢?

Predstavte si, jak se nejjednoduseji presunete v dokumentu, kdyz se musite obejit bez tra-
di¢niho pohybu strankéach. Pojem stranka v responzivnim designu ztraci vyznam, ale stale
zustava moznost pohybu pomoci obsahu. V e-knize je obsah s zivymi odkazy na tzv. kotvy
v textu, napf. na nadpisy kapitol apod.

Struktura se nesklada jen z vyznacenych nadpisti. Ucebnice ma vzdy vyrazné propra-
covangjsi strukturu nez bézna kniha. Zkuste si strukturu pfi praci na tisténé ucebnici zpra-
covat tak, aby byla pouzitelné 1 pro e-ucebnici.

Prochézet velké mnozstvi textovych informaci a orientovat se v ném, neni zrovna pohodIné.
Proto jsou pro toto prochdzeni nékteré tagy uptednostinovany. Ackoliv pfistup k textu pomo-
ci kotev je mozny u prohlize¢ti formati PDF a MOBI, AZW atd., princip vyuziti struktury
pro pohyb po dokumentu se vyraznéji zdokonalil az v jazyce HTMLS (format EPUB3). Bo-
huzel EPUB prohlizece zatim umi takto pracovat se strukturou, ktera je oddélend od tex-
tového dokumentu v samostatném XML souboru a nelze neoc¢ekéavat velkou podporu po-
hybu mimo tuto strukturu (rok 2016).

HTML prohlize¢ mtize podporovat rychly pFistup pies klavesu TaB pro tagy, které souvisi
s navigaci <a>, <nav> anebo s informacemi, které vytvaii skok do dalsi irovné struktury,
napf. tag <details>.

Diky rozsitené¢ sémantice HTMLS5 a EPUB se mtZe nevidomy uzivatel rychleji posouvat

v HTML struktufe, a tim diive se dostane screen-readerem k ptecteni vybraného textu.
Predstavte si, Ze mate nékolik obrazki a ty musite v sazb¢é mit na stranach nejen roz-
misténé, ale v ramecku spolecné s popiskou 1 ukotvené k ¢asti textu, ke které se obrazek
vztahuje. AcCkoliv obrazek v tisténé ucebnici umistite na plochu jedné strany, ale tieba

1 dvoustrany, pofad mate diky ukotveni ramecku piehled, kde je o obrazku v textu zminka.
Proto vymyslejte strukturu tak, abyste mohli vzdy jednoduse umistit jako celek, aby nedo-
chazelo ke slozitému propojovani pomoci odkazii (napf. viz obr. XX) nebo zcela ne-
provéazan¢ pomoci Sipek ukazujici jen polohu obrazku — jak to zname z tisténych knih.

V HTML struktuie tak ziskate co nejtésnéjs$i umisténi téch dat, které patii vyznamové

k sobé¢.

V InDesignu pak obrazek provazejte napiiklad ukotvenim ramecku, a v HTML vytvoite
vice variant vizualniho rozmisténi pomoci CSS, tj. podle pozadavkil na responzivitu

designu.
Priklad
Hladina se ustali ve stejné vysce. Obr. 7: Popiste funkci
atd. atd. atd. atd. atd. atd. atd. vodojemu na obrazku.
V HTML.:
<!=V tagu ,p“ je umistény prubéiZny text s odkazem na popisku.-->

<p>Hladina se ustali ve <a href="#obr7">stejné vysce</a>.<p>

<!-V tagu ,figcaption™ je popisek k obrazku.-->

<figure><img src="xx.png" /><figcaption id="obr7">Popiite funkci vodojemu, viz
obr. 6</figcaption><figure>

Poradi Cteni textu v tabulkach

informace z tabulky. Pokud je tabulka jednoducha a Ize ji za¢it reprodukovat 1 bez zahlavi,
snizte dilezitost zahlavi pro potadi ¢teni pomoci atributu celllndex.

Obsah tabulky nize se tyka hydrostatického tlaku. Doplnite-li text v tabulce o sémantické
tagy (pfipadné o vlastnosti WAI-ARIA), miiZete tim pomoci pii ur¢ovani vyznamu textu.
Cist zahlavi jako prvni neni potfeba a screen-reader zatne &ist text az na druhém fadku
tabulky.



Priklad

Typ pojmu Popis Oznaceni
fyzikélni veli¢ina hydrostaticky tlak Ph

jednotka pascal Pa

vztah pro vypocet Hydrostaticky tlak zdvisina |pn=h-0-g

hloubce kapaliny 4, na jeji
hustot¢ ¢ a na velikosti tihové-
ho zrychleni g.

V HTML:
<table>
<thead>
<tr>
<th scope="col" cellIndex="-1">Typ pojmu</th> /* Atribut ,scope“ zde ozna-
Cuje vazbu zadhlavi ke sloupci tabulky.*/
<th scope="col" cellIndex="-1">Popis</th>
<th scope="col" cellIndex="-1">Oznaceni</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<th scope="row">fyzikédlni velic¢ina</th>
<td>hydrostaticky tlak</td>
<td><var>p<sub>h</sub></var></td>
</tr>

</tbody>
</table>

17. Neviditelné formatovani a mikrodata: Kdyz tvoftite v textovém editoru strukturu, premysle;j-

te, jak to pomtiZe nejen pfi orientaci, ale také pti vyhledavani slov.

Pro¢?

HTML struktura je Casto chybné spojovana s €isté vizualnim ¢lenénim dokumentu. Zapo-
meiite na vyznac¢ovani textu podle vzhledu a hledejte slova s vyznamem. Pokud tyto slova
v textovém editoru ¢i InDesignu oznacite stylem, jest€¢ neznamend, ze v HTML k nim bude
ptitazen v CSS styl, ktery ovlivni jejich vzhled.

Sémantika HTML tagh

Tagem <strong> vyjadiujte tzv. silny diiraz a oznacujeme jim slova nebo skupinu slov, ne
dlouhé vétné celky! Dulezitost vyznaceného slova je srozumitelny pro vyhledavace

a screen-readery.

Pii pouZiti tagu <strong> se zaméite na silu vyznamu takového slova. Casto jde o kli¢ové
slovo, které je vyznaceno v textu jen tam, kde ziskava dalezitost. V tom se lisi od pouziti
tagu <b>, ktery nese vyznam bold (tzn. tucné) a nema sémanticky ptivod, a proto je jeho po-
uziti naopak €isté vizualni. S tagem <strong> mame obvykle spojeno zvyrazinovani slov
tuéné, ale v principu tento tag neni pevné spojen s Zadnym vizuadlnim stylem.

Tagem <b> vyznacujte jen slova, kterd nejsou dulezita pro vyhledavani, av§ak maji svou
ulohu v grafickém ¢lenéni. Tag <b> vyjadiuje jen to, Ze se slova maji zobrazovat tu¢né.

Priklad
Zobrazeni v prohliZeci:

Ctéte: Studujte HTML!

V HTML.:

<p><b>Cté&te:</b> <strong>Studujte HTML!</strong></p>

V CSS:

b {font-weight: bold;} /* Text v tagu ,b“ bude v tuéném fezu. */



strong {font-weight: inherit;} /* Text v tagu ,strong“ nebude v odstavci zvyraz-
nén. Vlastnost ,inherit™ umoZni zdédit tuto vlastnost z tagu ,p“ - bude v nor-
malnim rezu*/

P {font-weight: normal;}

Po pfevodu do HTML lze k tagiim doplnit idaje — mikrodata™*, které dosud byly jen jako
pracovni komentar k textu — v tiskovém vystupu by se tyto idaje neobjevily. V HTML text
z komentai pouzijte k obohaceni informaci. Diky nim Ize o textu v u€ebnici ziskat
piesnéjsi informace. Vlastnost datetime mize navic usnadnit praci pii aktualizaci textu.

Priklad
Obr. 7: Nejmodernéjsim vybavenim Ceského hydrometeorologického tstavu je od
roku...

V HTML.:

<figcaption datetime="2011-09-30T22:59:59Z">Nejmodernéjsim vybavenim <dfn
title="CHMU">Ceského hydrometeorologického tstavu</dfn> je od roku.</figcaption>

13 Nekdy je zadouci opatfit dokument informacemi — mikrodaty, které jsou diileZité jeho dalsi zpracovani. Mikrodata
jsou strojove Citelné ,,stitky* a doplnuji se k tagim. Vice na strance ,,HTML Living Standard, 5. oddil: Microdata® —

https://html.spec.whatwg.org/multipage/microdata.html.

18. Popisky k obrazkim: Pribézné Cislovani popiski v textovych editorech nefreSte. Popisku
pouze oznacte odstavcovym stylem figcaption.

Pro¢?
Jestli jde néco jednoduse zautomatizovat stejnym zplisobem, jak v InDesignu tak v CSS pro
HTML vystup, tak je to ¢islovani popiski, tabulek, kapitol apod.

Pracovni postup

V InDesignu CC pro vytvareni popiskt ¢islovanych vzestupné pouzijte moznosti automa-
tického dopliiovani prefixi ve stylu odstavce — napf. prefix ,,Obr. 9: <. Cislo 9 se automa-
ticky vypocita podle potadi popisku v provazanych textovych rameccich. Tuto moznost
mate v definici odstavcového stylu v ¢asti Prefix: ,,Obr. *#: , vice viz odkaz na ,,napovédu
od Adobe** 1

Dalsi postup se vztahuje k namapovani odstavcového stylu figeaption na tag <figcaption>.
Tim se vyberou v HTML vSechny popisky a pomoci CSS se vytvoti: Obr. s ¢islem.

Priklad
Zobrazeni v prohliZeci:

Obr. 7: Bleble
Obr. 8: Bleble

V HTML.:

<body>
<figcaption>Bleble<figcaption>
<figcaption>Bleble<figcaption>
</body>

V CSS:
body { counter-reset: section 6;} /* Poditd potradi popiskud k obrazkim v ramci ce-
1ého elementu body. Zac¢ind pocitat od 6, resp. 7. */
figcaption {counter-increment: section;} /* Zvysuje &islo v potradi! */
figcaption::before {content: "Obr. " counter (section) " :"; /* Vklada vypolitané
¢islo ptred obsah tagu "figcaption". */

font-weight: 400;

color: violet;}

xx104

odkaz na ¢ast ,,Vytvarem prubeznych popiskd pro obrazky a tabulky* viz
/ 11 b



https://html.spec.whatwg.org/multipage/microdata.html

19.
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Vizualni zameny znakii: V sazb¢ je nepripustné zaménovat znaky podle vizualni

podobnosti. Pravidla sazby znakl vychazi vzdy ze znakové sady.”* Aplikovat pravidla musi
autor jiz pfi psani textu, protoze n€které znaky jsou natolik podobné, ze ndsledné korektury
nemusi chybné znaky odhalit.

Proc?

Protoze vysledkem sazby dnes nemusi byt jen tiSténa kniha, sazbu v pocitaci musite umeét
vzdy pouzit 1 po letech v té nejmoderné;jsi technologii. Zbavte se pfedstavy, Ze psani textu
je ¢innost vizudlniho charakteru, stejné tak, ze korektury textu budete provadét jen z tiSténé
sazby na papife. Kvalitni zpracovani knihy dnes nedél4 jen vzhled, ale i to co je pro oci ne-
viditelné — kédy znaki.

Proto sézime v Unicode aplikacich (viz bod 1), madme zvoleny Unicode font (viz bod 2) a zna-
ky rozliSujeme podle Unicode tabulky. Sazbu kontrolujeme ve fontech na vystupu (viz bod 9)
a pomoci screen-readeru.

O rozliSovani znaki bude toho napsano vice v nasledujicim bodu 21 — Specidlni znaky ...

S trochou nadsazky miizeme tvrdit, Ze diive se sdzely ptimo glyfy, protoZze sazba nebyla
jinak reprodukovana nez tiskem. Autofi, redaktofi 1 sazec¢i vkladali glyfy ¢asto bez znalosti
vazby na kéd, tj. vyznam znaku. Tento princip sazby opust'te a nepouzivejte fonty bez vaz-
by k Unicode, naptiklad font Symbol.

Proto pro autory a redaktory je dilezity jen kod podle Unicode tabulky, aby saze¢ mohl
importovat do /nDesignu sémanticky rozliSené znaky. Kontrolovat g/yfy ma smysl az ve
fazi, kdy je text pfipraven a provadi vizualni zpracovani textu (layout strany...) pro vystup
findlniho produktu.

vvvvvv

znakovymi sadami, které obsahovaly napiiklad i ligatury.*® Takto se do Unicode tabulky
dostaly znaky, které v textovém dokumentu nesmi byt vysazeny.

Tedy smite vkladat do dokumentu pro e-knihu jen nékteré znaky Unicode. Paleta ,,Speci-
alni znaky*, tj. Vlozit > Specialni znak..., v textovych editorech bohuzel nabizi i tyto staré
»kompatibilni* znaky.

V Unicode tabulce jsou umistény kody specialnich znakd, které se nedoporucuje pouzivat,
viz www.w3.0rg/TR/2008/REC-xml-20081126/#charsets."’

Priklady

» Znaky azbuky Tara vypadaji v kurziveé jako mama.

* Recky znak B (beta) velmi obtizné rozlisilite od znaku B (ostré s) z némecké abecedy.

» Znak p (mikro) ma jiny kod v tabulce Unicode nez fecky znak p (my).

* Znak pro < (mensi nez) neni totozny s uhlovymi, tzv francouzskymi uvozovkami < (jedno-
duché uvozovka, pro ¢esky text koncova).

* Sémanticky neutralni graficky prvek middle dot - (1evy a1t + 0183) v nékterych fontech
nerozpoznate od aritmetického znaménka pro krat - (u + 22c5)

4 Ve fontu jsou uloZeny glyfy, tzn. grafické obrazy znakd, jejichZ vyznam miiZe byt interpretovan aZ podle zna-
kové sady v dokumentu (7bitova ASCII sada, 8bitové ANSI sady, Unicode sada). V ASCII mize byt vyznam

znaku pro spojovnik ,,-* vyloZen také jako pomlcka, minus nebo rozdélovnik. V ANSII je pismeno fecké abe-

cedy 16 ,,p* (U + 03C1) zéroven ozna¢enim pro fyzikalni veli¢inu, zatimco v Unicode pouzivame pro hustotu
,»0% (U + 03F1) samostatny znak v Unicode tabulce.

!¢ Zobrazeni ligatur se fesi aZ na vystupu. Je nutné vyuzit ndhrad glyfit, které umozfiuji OpenType fonty. Glyfy
I+ ,,i* se nahradi ligaturou ,,fi* apod. Diky témto ndhraddm glyfii neni potieba ligatury vkladat jako speci-
alni znaky.1


http://en.wikipedia.org/wiki/Unicode_compatibility_characters
http://www.w3.org/TR/2008/REC-xml-20081126/#charsets

20. Glyfy ve fontech: Postavte sazbu na OpenType fontech a podporujte psani znakli nezavisle

na pouziti glyfit. Proces mapovani znaku na glyf umoziuje rozhodovat o vzhledu znaku az
na vystupu.

Podpora Opentype fontii se vyskytuje od InDesignu 1.0."* V plnych verzich textového edito-
ru MS Word se od verze 2010 objevuje podpora nékterych OpenType nahrad ghfii, ale neméa
vyznam je pouzivat. Textové editory jsou na kontrolu znakii (resp. kodi), ne glyfii.

Proc?

Psani v OpenType fontech umoznuje ukladat znaky jako typograficky nezpracované prvky
sazby zalozené na sémantice. Tato sazba dovoluje mnohem vice ménit vysledny vzhled tex-
tu nez tomu je u formatl pisem TrueType nebo Typel.

Sazba se tvori v textovém editoru, ne az v InDesignu.

Pro toto prohlaseni je vice divodi. Sazite predevsim kédy znaki, a ne glyfy. V textovém
editoru vyuzivate Sablonu se sémantickymi styly, proto se v tuto chvili glyfy nefesi. Za-
kopany pes je v tom, ze i bez styli déla sazba v Unicode znakové sade z editoru velmi slozi-
ty psaci stroj. Vse, co se v sazbé textu miize pokazit, je zpravidla zpiisobeno prave zde pii
jeho psani.

Postup pri nahradach glyfi

Némecké pismeno B (ostré s) je znakem némecké malé abecedy, v ASCII znakové sad€ se
pro tento znak ptepisuje na dva samostatné znaky ,,ss*“. Znak ,,* musi byt v textovém edito-
ru vzdy uloZen pod kodem u + 00DF. Pfi zméné stylu na verzalky je znak v nékterych
OpenType fontech automaticky mapovan na glyf s ligaturou ,,SS*, protoze podle pravidel
znak ,.3* nema tvarovou variantu mezi verzalkami.

Kéd znakii v sazbé je v obou ptipadech stejny — pfi psani pouZzijte naptiklad OpenType
font Calibri a znak zapisSte pomoci levy Alt + 0223, tj. kdd U+ 00DF. Zména je jen ve
vizualni podobé¢ téhoz znaku, tj. pouze dojde k vyméné glyfu za jiny glyf z t€hoz fezu fontu,
viz bod 32 — Verzalky.

Zamérem sazby v OpenType je pouzivat podmnozinu znaka Unicode tabulky, aby se za-
branilo zbyte¢nym komplikacim v reprodukovani kodu. Obsah textu se pak snadnéji in-
terpretuje na vystupu, naptiklad ptes vyhledavac, screen-reader apod.

Do kodu dokumentu publikovaného elektronicky (e-kniha, webova stranka) také nepatii
tvarové varianty téhoz znaku / skupiny tychz znaku, které Unicode tabulka obsahuje v podo-
bé ligatur, kapitalek, hornich a dolnich indext ¢i zlomki (viz bod 26 — Sazba indexii a zlomkit).
Vysledné tvary téchto znakt se vytvari pomoci glyfii az na vystupu.”®

Kdyby se glyfy netvotily ze znakii az na vystupu, tak kazdé preformatovani textu jinym
fontem by ptinaselo mnoho problémt, protoze pocet glyfit (kresebnych variant znaku)

v jednom fezu fontu neni stanoven. Font miiZze obsahovat libovolny pocet glyfii.

Priklady

1-3x (slovy: jedenkrat az tiikrat),
nebo a-zXx.

Pomlcka jako interval (od do)

Pomlicka je ve vétSin€ fontlh umisténa na stied stedni vysky (tzv. x- height) v pismové
osnové, jako v prikladu vyse. Pokud budete chtit upravovat umisténi znaku — v prvni ukdz-
ce vysku pomlcky na stted vysky Cisel (takto: 1-3x%) a v druhé ukazce je zase krat na stied
stiedni vysky (takto: a—zx), neposouvejte znaky zménou ucafi (o problémech se zménou
ucafii (bod 25 — Vizudlni formdtovani znakit). Format OpenType fonti umoziuje zmenit tvar

1 umisténi obou znakl pomoci nahrady glyfii. V InDesignu ziskate ptehled o alternativnich
glyfech v paleté Glyfy (vice v bodu 21 — Specidalni znaky).




Pomlc¢ka — ¢lenéni véty

Pomlcka je interpunkéni znaménko. Interpunkce je pii ¢teni oima srozumitelna, ale na
poslech miize byt problematicka pro interpretaci. Délku pauzy v misté interpunkce 1ze
ovliviiovat, ale je nutné takové mista vyznagit tagy. Cést textu oznaéte tagem, napiiklad
<span class="vsuvka"> a na hlasovém vystupu V CSS nastavte parametr pause.

Priklad stylu

Znakovy styl span-vsuvka.

Priklad

Vyskytuje se zde koniklec velkokvéty — bohuzel ojedinéle, divizna brunatna a ¢ilimnik fe-
zensky.

V HTML.:
<p>Vyskytuje se zde koniklec velkokvéty - <span class="vsuvka'">bohuzel
ojedinéle</span>, divizna brundtnd a ¢ilimnik rezensky.</p>

V CSS:

@media speech {/* Speech oznacuje styly jen pro hlasové vystupy. */

P {speak-as: literal-punctuation} /* P¥idava pauzy za interpunkci. */
.vsuvka {pause: 20ms 50ms;} /* Pridava pauzu pfed a za vyznaceny text. */

}

'8 Zaménou za spravné glyfy v OpenType fontech. Existenci téchto ,,alternativnich glyfi“ je nutné otestovat.
Naptiklad v InDesignu CS2 lze zdménu provést automaticky v paleté Znaky > menu palety > polozka
OpenType > Zlomky, Horni indexy ...

Ukazka nastaveni je v ¢lanku ,,An Introduction to OpenType Substitution Features*:

http://ilovetypography.com/OpenType/opentype-features.html#imap (odkaz na ukazku) 1

Ve WYSIWYG editorech, ve kterych obvykle autofi textu sazi text, lze za vystup povazovat také zobrazeni
na displeji. Ne kazda aplikace podporuje moznosti OpenType fontd. Pokud tyto moznosti podporuje, je dulezité
rozliSovat, z jakych kodii znakii je toto zobrazeni glyfii ve skuteénosti vytvareno. V Opentype fontech muize
existovat pro jeden znak vice alternativnich glyfi. Na alternativni glyfy jsou bohaté ve Windows (od XP vyse)
napiiklad tyto fonty: Calibri, Cambria, Candara, Constantia; nebo fonty s oznacenim Pro (Profesional) na
které narazime pii koupi aplikaci od spole¢nosti Adobe: Minon Pro, Myriad Pro...]

21.

Specialni znaky: Tvoti velkou skupinu znaki, které zpravidla nepiSeme piimo z kladvesnice,

ale vkladame je. Pro lepsi kontrolu pii vkladani pouzivejte naptiklad Mapu znakii. Pro sazbu

specialnich znakt plati:

1. Tyto znaky pouzivejte, jen pokud jejich vyznam nelze nahradit znaky béznymi (napf.
znak stupn¢ ©).2

2. Do bézného textu nikdy nevkladejte specidlni znaky, které v Unicode tabulce maji stejny
vyznam jako bézné znaky. Vyhnéte se vkladani téchto znakti, protoze tvofi jen novy
vzhled bez zmény vyznamu — zlomky ("4, ', 74), horni a dolni indexy (’, %, *).

3. Pro rimské ¢islice si vytvoite pracovni znakovy styl. Pokud pro sazbu naleznete vhodny
Unicode font, zaméiite Cislice za spravné znaky podle Unicode tabulky.

4. Pro grafiku, ktera je typicka pro web (napf. formularové prvky @, ¥, &), pouzijte font
Times New Roman a ptitad’te vlastni znakovy styl (napt. htmi-nahrady) nebo ptipojte ko-
mentar.

Proc?

Nevybirejte znaky podle jejich vzhledu, ale podle jejich kodu v Unicode tabulce.

Pti vybéru znaku z palety znakli v MS Wordu a OpenOffice je pravdépodobné, ze bez zna-
losti Unicode kodu vlozite do sazby nespravny znak. Lépe lze identifikovat znaky v Mapé
znakii (Character Maps) ve Windows. Nejlepsi zptisob hledani znaku je na webu
www.unicode.org/charts nebo http://www.fileformat.info/.2!



http://www.fileformat.info/
http://www.unicode.org/charts
http://ilovetypography.com/OpenType/opentype-features.html#imap

1. Vyznam znaku nelze nahradit
V Unicode nelze nahrazovat znaky za jiné — jim podobné.

2. Stejny vyznam jako bézné znaky

Mnoho znakl odpradévna sazenych typografy se dnes nesazi ptimo, ale pomoci tzv. al-
ternativnich glyfii? na vystupnim zatizeni. VSe se fidi nastavenim pravidel nastavovanych

v sdzecim SW, napt. v InDesignu > paleta Znaky > v menu palety zvolte polozku OpenType
a vyberte rozsah nahrad pro glyfy na vystupu.

Pti psani myslete na screen-readery 1 vyhledavace. Tyka se to predevsim téch symbolt, kte-
ré ani v Unicode neumime koédem odlisit od jinych znaka. Pak zapis symbolt pro hlasovy
vystup musi byt vice popisny: napt. pro konstantu ,,pi slouzici k vypoctu kruhu se pouziva
kodu rFeckého pismene m. Pro vyhnuti se jakymkoliv pochybnostem je nutné, aby predchéaze-
lo vysvétleni symbolu.

Priklad

Co je konstanta 7...?

V HTML:
<p>Co je konstanta <dfn cite="www.konstanty.cz" aria-label="pi">n</dfn>.2</p>
<!-- Atribut cite nese odkaz na definici pojmu ,pi“. Pouziti aria-label je soucas-

ti WAI-ARIA specifikace, ktera se vyuziva jako rozsSiteni jazyka HTML a je schva-
lend pro EPUB3. Pouzivéad se naptriklad k popisu znaku, ktery m& v Unicode tabulce
vice vyznami. Ve screen-readeru se cte znak podle ndzvu v aria-label. -->

Pokud se vSak symboly objevi ve vzorei, pak nelze vysvétlovat vSechny znaky v ném uve-
dené. VHTML je mozné vyuzit jeho rozsiteni o MathML jazyk. Uvadim ptiklad z ePUB3,
kde je na zacatku zépisu vzorce pro vypocet tlaku vloZena jeho interpretace pomoci
vlastnosti alttext.

Priklad

ph:Fh/S

V HTML.:
<m:math xmlns:m="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML"

alttext="hydrostaticky tlak PEh& se rovnad sile EFh& lomeno plocha ES">. B
3. Rimské ¢islice
Zvlastnim ptipadem jsou Fimské Cislice, které obvykle sdzime z béznych znakt latinky.

V Sabloné pro textovy editor piste tyto znaky jako bézné znaky, ale oznacte je znakovym
stylem. V pracovni Sablon¢ InDesignu znakovy styl pouZijte:

* k odliSeni Cislic od ostatnich vyznamui. Styl mize poslouzit pii automatizaci nahrad
pevnych mezer, kdy je ¢islo obvykle pouzité za jménem.

Priklad

Karel I i Karel V jsou jména. Pfed ¢isly pouzijte pevnou mezeru — levy Alt + 0160.

* k vyhledavani znakl pro nahrazovani za spravné znaky podle Unicode tabulky.

Priklad
Vyhnéte se uvedenym zdmeénam znak:

I (u+2160) fimské Cislo jedna # symbol pro fyzikalni veli¢iny 7 (el. proud) # spojka I.
V (u+2164) fimské ¢islo pét # jednotka V (Volt) # piedlozka V.

Kody hledejte v rozsahu U+2160 az U+217F, Viz http://www.unicode.org/charts/PDF/U2150.pdf.
Tyto znaky obsahuje naptiklad font Arial Unicode.


http://www.unicode.org/charts/PDF/U2150.pdf

Priklad stylu

Znakovy styl pro sablonu v InDesignu span-rimskaCisla-ArialUnicode.

vvvvvv

cich tabulek. Nékteré specialni znaky jsou zahrnuty v Unicode zejména pro kompatibilitu s témito znakovymi
sadami. Do sazby tyto znaky jiz nevkladame a nahrazujeme béznymi znaky, napt. znak ligatury.]

*! Dialogové okno nabidky ,,Specialni znaky* dostupné z polozky Viozit v menu MS Wordu nenabizi pii vybéru
zadné informace o znaku samém. V Mapé znakii (ukazanim na znak) je v bubling stru¢ny popis — Casto neni
uveden vyznam, ale jeho vizualni podoba (u znaku palce ¢i vteriny naleznete popis ,,dvojita horni carka“).
Srovnavaci pohled na vizualné podobné znaky nabizi www.unicode.org/charts (info v PDF souborech — uvnit
pod tabulkami). Pro hledani konkrétniho znaku muze byt uzite¢ny web www.fileformat.info, kde mizete vy-
hledavat podle vyznamu znaku (napf. pro jednotku palec zadejte anglicky inches). Na strankach lze zjistit po-
drobnosti o znaku nebo zobrazit seznam fontti, ve kterych jsou obsazeny glyfy odpovidajici vyznamu znaku.{
22 Pokud glyfy budou obsazeny v OpenType fontech pii vytvafeni vystupu, vykresli se znaky v téchto alterna-
tivnich glyfech. Kody znakt zlstanou touto zménou nedotceny!!! Piehled o alternativnich glyfech Ize u kaz-
dého znaku ziskat zobrazenim palety Glyfy v InDesignu. Indikatorem upozoriiujici na jejich existenci je cerna
Sipka v pravém dolnim rohu pole. Kliknutim na pole se znakem se rozbali jeho alternativy.t

% http://www.idpf.org/accessibility/guidelines/content/mathml/desc.php
http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#sec-xhtml-mathml-alt{

22. Nezapominejte na vyslovnost. Kazdé cizi slovo potfebuje spravnou vyslovnost. V tisténém
dokumentu uvadéjte vyslovnost vzdy pii prvnim vyskytu v dokumentu a oznacte ho zna-
kovym stylem. Pro opakované vyskyty a také pro nékteré symboly, kdy se jejich vyznam
meéni podle kontextu, se zapisujte vyslovnost do samostatného seznamu.

Proc¢?

Do hranatych zavorek se vklada vyslovnost jako informace navic, ktera musi byt na vystupu
SW pro hlasovy vystup zpracovana jako nahrada za cizi slovo. Ma smysl oznacit znakovym
stylem cely textovy fetézec — cizi slovo s vyslovnosti a zdvorkami.

Priklad stylu

Znakovy styl ruby-jazyk-vyslovnost.

Pracovni postup

Postup odpovida zatim nejasné podpore HTML tagu <ruby> pro hlasové vystupy.

1. Znakovym stylem se vyznaci jen ta cizi slova, po kterych nasleduji hranaté zavorky pro
vyslovnost.

2. Pokud v textu existuji dalsi vyskyty takto vyznacenych slov, ale bez vyslovnosti (uve-
dené v hranatych zavorkach), zvolte pro né jiny znakovy styl (napf. span-lang), kterym
si vyznacite, Ze text musi byt reprodukovan s jinou vyslovnosti nez umoziuje jazyk
dokumentu — jazyk dokumentu se vklada do tagu <head>.

Priklad stylu

Znakovy styl span-lang.

3. Znakovy styl span-lang je pouze pracovni styl, ktery:

* v HTML miiZze byt zaménény za kdd, napt. <span lang="en">English</span>,

* se pouzije u dokoncené sazby v InDesignu pro vyhledavani téchto slov. Spravnou vy-
slovnost pak uved'te v souboru ve formatu PLS (Pronunciation Lexicon Specifi-
cation)™?.

Format PLS je slovnikem, ktery ma podporu ve formatu EPUB a nabizi moznost p¥i-
razeni vyslovnosti ke tvaru slova. To je feSeni pro prrechylovanda cizi jména nebo sklo-
novanda cizi slova.



http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#sec-xhtml-mathml-alt
http://www.idpf.org/accessibility/guidelines/content/mathml/desc.php
http://www.fileformat.info/
http://www.unicode.org/charts

4. Pii exportu do HTML preved'te styl ruby-jazyk-vyslovnost na tag <ruby>, ktery bude
potfebovat dodatecné vyznacit tagem <rt> vyslovnost uvedenou v hranatych zavorkach.
V HTML kodu proved’te ndhradu hranatych zavorek za tag <rt>. Tato zdména se provadi
az v koédu proto, aby bylo moZné vytvofit zanotfenou strukturu.

V HTML:
..<ruby>vyraz <rtc lang="en"><rt>vyslovnost</rt></rte></ruby>..
Hranaté zavorky lze doplnit ve stylech.

V CSS (doplnéni hranatych zavorek kolem tagu <rt>):
rt: :before {content: '\005b';} a rt::after {content: '\005d';}

Priklad k bodu 3
U nékterych cizich jmen je nutné dopsat spravnou vyslovnost. Napiiklad pFijmeni s ¢eskou
koncovkou ,,ova“, které se nevyslovuji podle ¢eskych pravidel, si ulozte do slovniku PLS.

premiérka M. Thatcherova Margaret Thatcherova, Margaret Thatcher

V HTML:

<head .. xml:lang="cs">

<!-- Tag ,1link“ je neparovy, a proto je na jeho konci lomitko ,/>“ stejné& jako
u tagu ,img“. -->
<link

rel="pronunciation"
href="lex/cs.pls"
type="application/pls+xml"
hreflang="cs" />
</head>
<body>
..<p>.premiérka <ruby>M. Thatcherova
<rtc lang="es"><rt>Margaret Thatcherova</rt></rte>
<rtc lang="en"><rt>Margaret Thatcher</rt></rtec>
</ruby>.</p>
</body>

Zdroj informaci k prolinkovani dokumentu se slovnikem:
http://www.idpf.org/accessibility/guidelines/content/tts/pls.php.

V PLS (soubor ,,es.pls™):
<lexeme>

<grapheme>Thatcherova</grapheme>

<phoneme prefer="true">'06afforowa:</phoneme>

<phoneme>'6zfo</phoneme><!-- pfevod na znaky IPA: http://lingorado.com/ipa/-->
</lexeme>

Vyslovnost uvedena ve slovniku PLS (es.p1s) se aplikuje na dané slova v celém dokumen-
tu, protoze hlavic¢ka <nead> obsahuje vlastnost 1ang="cs". V hlavi¢ce <nead> dopliite vazbu
na slovnik <1ink href="lex/es.pls"> jako v pfikladu vySe. ProtoZe k textiim s vlastnosti
lang="en" neni ptitazeny slovnik PLS, budou interpretovany jinym zptisobem. Ve slovniku
muze byt k jednomu slovu uvedeno vice moznosti, bohuzel mechanismus jejich vybéru pro-
hlizeCem neznam.

Symboly (oznacované riznymi vyrazy)

Pro symboly hledejte spravné znaky dle Unicode tabulky! Pro zapis palce (coulu), vteriny
apod. existuje jen jeden spravny znak — symbol s kdédem u+2033. Vytvoite si seznam sym-
boli k doplnéni vyznamu ke znaku (symbolu), ktery pak vyuzijete pii upravé HTML.
Tagem <ruby> vytvaiejte tzv. ruby anotace. Ta by méla byt pouzitelna jako poznamka

k jakémukoliv znaku Unicode.>*™

Pti bézném Cteni latinského textu zrakem jde Casto jen o domysleni vyznamu znaku

z kontextu, ale pro ostatni vystupy, jako je reprodukovani hlasem, je potieba v anotaci po-
psat znak.


http://lingorado.com/ipa/
http://www.idpf.org/accessibility/guidelines/content/tts/pls.php

Piiklad
V HTML Ize pro Unicode znak ,,prime* (U+2033) dopsat do tagu <rt>, Ze jde o:

1.symbol palce,

2.symbol coulu,

3.symbol vtetiny,

4.0znaceni prvku se dvéma Carami.

Tag <rt> je v HTML casto prezentovan jako sémanticky prvek pro asijskou typografii (ke
¢teni ,,znakl-ideogramii* v pismu Kanji), kde se vaze ke kazdému znaku samostatné.
Obecné lze tagem <rt> oznacit jakykoliv znak, pro ktery pouzivame odliSné vyrazy. Pfi-
fazeni vyrazu vyplyva z kontextu. Umisténi znaku s odpovidajicim vyrazem v kodu vidite
zde:

Priklad

trubka 3" couly, inches
displej 3" palce, inches

thel 3" vtefiny
bod A’ se dvéma Carami

V HTML:

<p>

trubka 3<ruby>"<rt>couly</rt> <rtec lang="en"><rt>inches</rt></rte></ruby>
displej 3<ruby>"<rt>palce</rt> <rtc lang="en"><rt>inches</rt></rte></ruby>

<!--Vyslovovany vyznam symbolu miZe byt doplnén také o ekvivalentni vyrazy v jiném
jazyce.-—>

</p>

V CSS (pro bézné zobrazeni):

rt {display: none;} /* Pro Ctenafe, ktery nebude rozumé&t vyznamu symbolu je potte-

ba vyslovnost zobrazovat, a tedy zajistit zménu z ,display: none“ naptriklad na
,display: inherit™“. */

“274 Tag <ruby> byva ¢asto mylné omezovan jen na pouziti k vyznagovani vyslovnosti k ideografickym znakii pisma
Kanji — podle zvyklosti asijské typografie se zobrazuje tésné u znaku. V odkaze nize jsou jako ptiklad také ikony srdce
apod. Lze pak v HTML vyuzit konstrukci z tagu <ruby>, <rt> & <rtc> u téch Unicode znaki, u nichz nelze rozlisit

vyznam. https://www.w3.org/TR/html-ruby-extensions/#dfn-rp

23. Pousiti zkracenych slov/nazvii: Pochopeni n€kterych zkratek v textu vyzaduje vysvétlent,

a proto je zapisujte do seznamu zkratek. Pii zpracovani textu se jim nevyhnete, proto se je

naucte tiidit do ctyfech skupin:

1. Ustalené zkratky v textu — Nejsrozumitelné;jsi forma zkratek. Jsou obecné zndmé
a jejich pouZzivani v literatufe je zcela béZné.

2. Akronymy — Specificka forma zkratek, ktera se vyslovuji jako slovo, napt. OLMA Olo-
mouc.

3. Abreviatury — Zkratka, ktera je v textu ¢astéji neustalena. Zahrnuje i akronymy. Pokud
jde o zkratky ptejaté z cizich jazykl, pak vyslovnost obvykle kolisa.

4. Zkratky jednotek fyzikalnich veli¢in — Zkraceny ndzev jednotky ma ustalenou podobu
a nekonci teckou.

Seznam zkratek neslouZi jen k jejich sjednoceni, ale v ptipad¢ abreviatur, akronymii
a zkratek jednotek velicin k dodate¢nému doplnéni celého nazvu do HTML vystupu.

Pro¢?

V tisténych verzich je vypisovani plnych ndzvi zkratek omezeno na:
* Tivodni stranu publikace,

* prvni vyskyt zkratky v knize — u abreviatur bézné fesent.



Zatimco v e-knihach se pro zkracené slova a ndzvy nabizi unikatni vlastnost. V HTML kodu
1ze ke kazdému vyskytu zkratky doplnit plny nazev, a tim obohatit text o kvalitnéj$i infor-
mace, napiiklad pro vyhledavace.

Pro potiebu posluchacii 1ze plny nazev reprodukovat ve screen-readerech a pro potiebu
Ctenaiu Ize plny nazev zobrazit Ci skryt — tyto potfeby ovliviiuje posluchac/¢tenat pomoci al-
ternativnich styla v CSS.

Seznam zkratek

Nazvy zkratek 1ze zptistupnit ¢tendiim nejriznéjSimi zptisoby. Pokud chcete, aby zkratka

byla ¢tena zkracené jako v zobrazeném HTML textu, vklada se do atributu tit1e, jehoz ob-

sah lze zobrazit jen po akci Ctenafe, napiiklad najetim kurzorem na zkratku.

Seznam je také dulezity pro kontrolu pravopisu u zkratek tvofenych z inicial; naptiklad

potiebujete-li znat rod podstatného jména z plného ndzvu zkratky, podle kterého se fidi tvar

slovesa.

Zkratky vytvorené z inicial mohou byt:

* z ¢eskych slov. Rod inicidlové zkratky urcuje tzv. zdkladové jméno — ve zkratce OSN je
zakladovym jménem slovo organizace, ktera je rodu Zenského.

Priklad

OSN vyslala mezindrodni pozorovatele.

V HTML:
<p><abbr title="Organizace spojenych narodid'">0SN</abbr> vyslala mezindrodni
pozorovatele.</p>

* ze slov ciziho piivodu. Obvykle se k nim chovame, jako by byly ve stfednim rodu.»*
Priklad

NATO pftipravilo bojovou operaci.

V HTML.:
<p><abbr title="North Atlantic Treaty Organization'>NATO</abbr> pripravilo
bojovou operaci.</p>

1. Ustalené zkratky
Obvykle se v ucebnicich omezujeme jen na srozumitelné zkracené slova ¢i slovni spojeni,
které nepotiebuji vysvétleni. Typickym piikladem jsou abreviace:

atd., apod., aj., kap., s., obr., tab. (NE! kapit., str., obraz., tabul.)

K vyse vyjmenovanym piikladim neni potieba pfifazovat znakovy styl abbr. K t€émto usta-
lenym zkratkdm v seznamu nepiidavejte dalsi varianty. U abreviaci kap., s., obr. nebo tab.
dejte pfednost vyuziti znakového stylu naptiklad pro jejich zvyraznéni v textu — 1épe se vam
budou v sazb¢ dohledavat.

Pro odkaz na tabulku vyuzijte styl a-tab-id. Na vystupu do HTML z InDesignu CC definuj-
te k tomuto stylu tag ,,a* a tfidu ,,tab*. Tiidu v HTML pak dohledejte a ptifad’te ,,id*“ (iden-
tifikator).

Priklad (ucelné vyuziti stylu pro ustalenou zkratku)
Tabulka: Hydrostaticky tlak

atd. atd. atd. atd. atd. atd. atd. Tab. 1: Hydrostaticky tlak

V HTML (vyuziti znakového stylu u abreviace tab.):

<a href="#id12" class="tab" title="Tabulka: Hydrostaticky tlak" >Tab. 12</a>
<section id="idl2"><table>.</table></section> <!-- tag section oznaduje zadatek
i konec vseho, co se vztahuje k odkazu na tabulku.-->



2. Akronym

V HTMLS uz nelze vyuzivat tag <acr> pro acronym. Divody pro jeho vyuziti ztratily na
vaze s prichodem vlastnosti speak-as. Pomoci této vlastnosti Ize odlisit zkratku hlas-
kovanou (LCD technologie) od akronymu (LED technologie), ktery se ¢te nehlaskované —
jako bézné slovo.

LED vs. LCD

Tato vlastnost se pouziva v CSS u hlasovych vystupti — kategorie speech.
Akronym vzdy oznacujte znakovym stylem abbr-spojuj.

LASER (Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation )

Protoze se nehlaskuji, casto si ani neuvédomujeme, ze jde o zkratku. Jeji nezkraceny vy-

znam je zpravidla v cizim jazyce, ktery se ve screen-readeru reprodukuje odliSnou hlasovou

syntézou pro kazdy jazyk. Pokud se nechcete spoléhat na to, zda ji bude mit cilovy ¢tenat

nainstalovanou, mtizete pro screen-readery:

a) pro cizi text doplnit do slovniku vyslovnost ve formatu PLS (Pronunciation Lexicon
Specification)**. Soubor PLS je soucasti e-knihy v EPUB formatu.

b) pro cizi text vytvofit ¢esky popis zkratKky a oznacit ho stylem abbr-coment (v piikladu
nize),

c) pro text, jehoz zkratka je zavisla na kontextu, podle kterého se méni i jeji vyznam.
Oznacte zkratku stylem abbr-title (naptiklad PID — Packet Identifier i Prazska in-
tegrovand doprava).

Priklad stylu

Znakovy styl abbr-coment.

Piiklad k bodu b)
(Zkratky, které se nehlaskuyji, tj. vyslovuji se jako bézna slova.)

LED...
LED
EN: light-emitting diode, DE: die Leuchtdiode, FR: diode électroluminescente (f)

V HTML.:

(Popis nazvu zkratky je neviditelny pro bézného ctenare, ale presto Citelny pro vSechny
screen-readery):

<head .. xml:lang="ecs">

</head>

<body>

<abbr>LED</abbr><span class="abbr-koment">Slovo LED znamend diodu emitujici
svétlo.</span>

<dl class="reference notranslate'">
/* online ptrekladace cely slovnik pojmi v tagu ,dl“ pfeskocdi, pokud je u néj uve-
dena trida s nazvem ,reference notranslate™. */

<dt>LED</dt>

<dd lang="en"><abbr title="anglicky">EN</abbr>: light-emitting diode, </dd>
<dd lang="de"><abbr title="némecky">DE</abbr>: die Leuchtdiode, </dd>

<dd lang="fr"><abbr title="francouzsky">FR</abbr>: diode électroluminescente
(<abbr title="Zensky rod">f</abbr>)</dd>
</dl>
</body>

V CSS:
@media screen {/* Oznacuje styly pro potfebu vystupu na obrazovku/displeje. */
.abbr-koment {

border: 0;

clip: rect(0 0 0 0);

height: 1px;

margin: -lpx;

overflow: hidden;

padding: O;



position: absolute;

width: lpx;}
}
.reference notranslate /* Tuto tridu musi prohliZzece HTML interpretovat i bez de-
finice ve vlastnim CSS souboru. ProhliZece EPUB by se mély chovat stejné.*/

Priklad stylu

Znakovy styl abbr-title.

Priklad k bodu c)
(Zkratky, jejichz vyskyt v textu je opakovany.)

...LED diody. ...LED dioda...

V HTML.:

<head .. xml:lang="cs">

</head>

<body>

<p>..<abbr class="spojuj" title="Light Emitting Diode">LED</abbr> diody.

<abbr class="spojuj">LED</abbr> dioda..
</p>
</body>

V CSS:

@media speech {/* Speech oznacuje styly jen pro hlasové vystupy. */

.spojuj {-epub-speak-as: normal;}

/* Vyslovnost je zde ponechéna vychozi hodnota ,normal“ vlastnosti ,-epub-speak-
as“. LED se precte jako bézZné slovo ,led“. Zménit cteni zkratky, které nejsou

v hlasovém vystupu srozumitelné, lze pomoci atributu ,aria-label™, které je po-
pséno dale v prikladu u jednotek fyzikédlnich velicin */

}

3. Abreviatura

Abreviatura je zkratkoveé slovo, které se vytvari:

1. zinicial (OSN),

2. z prvnich dvou pismen &i slabik (INDOS), =2

3. nebo také ze znaki, které foneticky odpovidaji zkracovanému slovu (BRA3).

Pro e-knihu je potieba uvést plny nezkraceny nazev, aby nedoslo k myln¢ interpretaci (LCD,
LED, PVC, PLN, CNC).

Ze vam znalost plnych nazvii nam p¥ipada jako nesmysl, napiiklad u LCD nebo PVC? Tyto
zkracené ndzvy maji oproti ustdlenym kniznim zkratkam (atd., apod., aj.) velkou nevyho-
du — jejich vyznam je pomijivy. Jakmile zmizi vyrobky z PVC a LCD technologie bude na-
hrazena jinou, nepocitejte s tim, Ze je ¢tenafi deSifruji. Zkratky vladnou svétu a bohuzel
stejné zkracené nazvy se rychle dostavaji ,,do obéhu“. Typickym piikladem abreviatury je:

LCD - Liquid Crystal Display, Local Climatological Data, Low Carbohydrate Diet,
Liquor Carbonis Detergens...>*

Abreviaturu oznacujte znakovym stylem abbr-hlaskuj, nebo abbr-spojuj. Tagu <avbr> je
vénovan zajimavy clanek.

Zkratky uvadéjte radé€ji z pismen velké abecedy, aby byly odliSitelné od tvart béznych slov
(HUB, TIF, GIF). Pokud jde o zkratky piejaté z cizich jazyku, pak vyslovnost obvykle ko-
lisa (DVD, TGV, PDF, JPEG). Zptsob reprodukovani hlasem lze u e-knihy ovlivnit nasta-
venim jazyka — v HTML atributem 1ang.

Priklad
(Zépis zkratky s komentafem pro screen-readery)

...LCD. Pouziva se...




V HTML.:

(Popis nazvu zkratky je neviditelny pro bézného Ctenare, ale presto ¢itelny pro vsechny
screen-readery):

<head .. xml:lang="cs">

</head>

<body>

<p>..<abbr class="hlaskuj">LCD</abbr>.

<span class="abbr-koment">Slovo LCD znamend diodu emitujici svétlo.</span>

<!-- Text v abbr-koment je skryty pro ¢teni zrakem, ale c¢itelny pro hlasovy vy-
stup. -->

Pouziva se..<p>

</body>

V CSS:

@media speech {/* Speech oznacuje styly jen pro hlasové vystupy. */
.hlaskuj {-epub-speak-as: spell-out;} /* Vyslovnost miZete ovlivnit hodnotou
,spell-out“. LCD se prelte jako ,el ce de“. */
}
@media screen {/* Screen oznacuje styly jen pro vizudlni vystupy napf¥. na ob-
razovce politace. */
.abbr-koment {
border: 0;
clip: rect(0 0 0 0);
height: 1lpx;

margin: -lpx;
overflow: hidden;
padding: 0;

position: absolute;
width: 1lpx;}
}

Piiklad
(Pouziti zkratek, jejichz vyslovnost je ¢tena na modernich zafizenich s predinstalovanymi
hlasovymi syntézami pro cizi jazyky.)

LCD, TGV, GPS

V HTML.:

<head .. xml:lang="cs">

<body>

<abbr class="hlaskuj" title="Liquid Crystal Display">LCD</abbr>

<abbr class="hlaskuj" lang="fr" title="Train a Grande Vitesse">TGV</abbr>
<abbr class="hlaskuj" lang="en" title="Global Positioning System">GPS</abbr>
</body>

V CSS:

Pro format EPUB pfidejte pfed vlastnost speak-as prefix -epub-.

@media speech {/* Speech oznacuje styly jen pro hlasové vystupy. */

.hlaskuj {-epub-speak-as: spell-out;} /* Vyslovnost miZete ovlivnit atributem
,lang“. LCD se precte cesky jako ,el ce de“, zatimco TGV se vyhlaskuje podle fran-
couzské vyslovnosti jako ,te Ze ve“ a GPS podle anglické vyslovnosti ,dzi pi es™
*/

}

4. Zkratky jednotek fyzikalnich veli¢in

Jednotky se vzdy vyslovuji plnym nézvem, proto predchozimi piiklady v HTML se nelze in-
spirovat. Oznacujte je stylem dfn-jednotky nebo abbr-jednotky — podle toho, zda chcete
provazat nazev jednotky s jejim podrobnéjSim popisem (tag <dafn>), nebo chcete jen oznacit
vyskyt zkratky (tag <abr>).

VétSina jednotek vSak nelze psat jinak nez z béznych znaka. To vSak komplikuje ¢teni ve
screen-readerech (5 'V, 5 A apod) a je potieba odlisit je jiz v textovém editoru, aby se pii
upravach nepletly s jednoznakovymi pfedlozkami a spojkami, po kterych se (polo)automa-
ticky dopliiuje pevna mezera. Pokud se jednotky takto objevi v textu, oznacte je znakovym
stylem a v InDesignu pomoci voleb v GREP zkontrolujte pevné mezery pied jednotkou

a bézné mezery za ni. Na vystupu v HTML pfitad’te k jednotce WAI-ARIA

vlastnost ,,aria-1abel® se spravnym tvarem jejiho ndzvu pro screen-readery.




Priklad
Jednotka volt vs. predozka v:

12 V v obvodu...

V HTML:
<p>12 <dfn aria-label="voltd" cite="https://cs.wikipedia.org/wiki/Volt">V</dfn> v obvo-
du..</p> <!-- Screen-reader ¢te 12 V jako dvanact voltu. -->

Priklad
Jednotka ohm:

5Q (u+2126)...

V HTML.:
<p>5 <dfn aria-label="6mu" cite="https://cs.wikipedia.org/wiki/Ohn">Q</dfn>. .</p>
<!-- Screen-reader ¢te 5 Q jako pét ohm. -->

Pokud je pro jednotku definovany kéd v Unicode tabulce, pouzijte jej v sazb¢€. Pro

jednotku Q v pfikladu vyse nesmite pouzit kod feckého pismene ,,omega‘. Spravny znak pro
,Ohm* je pod kodem u+2126 (hexadecimalng).

Jednotky fyzikalnich veli¢in, které jsou soucasti vét, vypisujte slovy v daném padu.

12 hodin, 12 metru, 12 litra.

Jak Ize v HTML snizit pocet styli?

Protoze v textovych editorech a v InDesignu nelze zanotfovat znakové styly do sebe, musite
vytvorit spoustu styli navic a nazvat je podle budoucich tiid. V CSS pak pocet stylii snadno
snizite, protoze v HTML lze k tagiim pomoci atributu c1ass pfifazovat vice styll, a tim vy-

tvaret jejich kombinace. Nazvy tiid v atributu c1ass oddélte mezerou.

Pouziti mize byt jasngj$i na piikladu pouziti styli pro nazvy podnikii. Existence nékterych

podnik mtze byt velmi kratka, a proto si jejich vyhledavani usnadnéte. Chcete-1i mit

v ucebnici prehled o jejich ndzvech, oznacujte znakovymi styly.

Priklad styli

abbr-hlaskuj-firma, abbr-spojuj-firma, cite-hlaskuj-firma, cite-spojuj-firma nebo
span-firma (5 styla).

Nazvy stylt jsou dopInéné o slovo ,,firma“, které vyuzijete pozdéji pii aktualizacich
ucebnic. Podle vyse uvedeného vyctu se namisto péti stylt, které jsou v Indesignu, vyuziva
Sablona v HTML pouze tii styly, které pro export z InDesignu ptifad’te k tagim skrz atribut

class.

Priklad styli
hlaskuj, spojuj, firma (3 styly).

Priklad
Nejvyznamnéj$i podniky Olomouckého kraje maji sidlo v oblasti Hané.

Olma Olomouc, OP Prostéjov (podnik uzavien v roce 2014), Sigma Lutin atd.
Zdroj: MF Dnes

V HTML.:

<details role="group">

<!-- V tagu "details" se vytvari struktura podobna jako u tagu "section". Do "de-
tails" se vlozi tag "summary". ,summary“ obsahuje nadfazenou informaci k textu

v tagu ,details™. Vlastni text pak nasleduje aZ za nim a konc¢i uzavfenim tagu "de-
tails".-->

<summary>Nejvyznamnéjsi podniky Olomouckého kraje maji sidlo v oblasti
<dfn>Hané</dfn>.</summary>

<p><abbr class="spojuj firma" title="mlékadrny Olomouc a Martinov">OLMA</abbr>
Olomouc,


https://cs.wikipedia.org/wiki/Ohm
https://cs.wikipedia.org/wiki/Volt

<abbr class="hlaskuj firma" title="0dévni podnik">0OP</abbr> Prosté&jov <de-
tails> (podnik uzavien v roce 2014)</details>,

<span class="firma" title="vyroba Cerpadel">Sigma</span> Lutin.</p>
<footer>zdroj: <cite class="firma"><a href="http://idnes.cz/clanekl01"><abbr
class="hlaskuj" title="Mladé& fronta">MF</abbr> Dnes</a></cite></footer>
</details>

V CSS:

.hlaskuj {-epub-speak-as: spell-out;} /* styl jen pro hlasové vystupy. */
.spojuj {-epub-speak-as: normal;} /* styl jen pro hlasové vystupy. */

.firma {word-break: keep-all;} /* hodnota ,keep all“, kterad zabrarnuje rozdéleni
nazvu firmy do dvou radkt, nap¥. v nazvu ,MF Dnes“, nebo ,OL-MA“. */

Zkratka ,,atd.” v ptikladu vyse neni oznacena tagem <abbr>, protoze je obecné znama a lze
ji jednoznaéné prevést do nezkraceného tvaru. Protoze jeji tvar se nikdy neméni (naptiklad
sklolovanim vazaného podstatného jména), 1ze k ni pro hlasovy vystup jednoduse pfiradit
fonémy slov — ,,a tak dale*. Pro bézné zkratky lze takto definovat fonémy do samostatného
souboru ve formatu PLS (Pronunciation Lexicon Specification), ktery Ize ptibalit do e-kni-
hy v EPUB formatu.

http://prirucka.ujc.cas.cz/?ref=781&id=602#nadpis10

2 Seznam dal$ich vyznami ke zkratkdm, napf. k LCD, naleznete na: http://acronyms.thefreedictionary.com/LCD.

Prikladem muze byt také zkratka CMS, kterd ma dva vyznamy souvisejici s piipravou digitalnich dat. Jsou to

,»,Color Management System* (reprodukovani barev) a ,,Content Management System* (tvorba obsahu webu).

27 pyiklady zapisu vyslovnosti v PLS formatu a provazani s HTML souborem — http://epubzone.org/news/epub-3-

text-to-speech-tts ...a v dalSich prikladech — http://handbook.floeproject.org/NarrationsAndTextToSpeech.html

*28 7kratka INDOS vznikla ze slov ,,Internet do §kol«.

“25Canek zmifuje potiebu rozliSovat tag <acr> od <abbr> pro hlaskovéani zkratky ve screen-readerech.

Napftiklad — LCD (el cé dé), viz. http://html5doctor.com/the-abbr-element/

26 Napad jsem si vypiijéil ze stranky ,,https://icomoon.io/#docs/screenreaders*, podle které tento zpiisob nebrani

screen-readertim, aby text piecetli, pfestoze neni vidét.
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24. Jednotky fyzikalnich velicin jako ligatury: Sazbu tvofite pro ¢teni ve screen-readerech. Pro

nékteré jednotky uZivejte specialni kody podle Unicode tabulky. Podivejte se do Mapy zna-
kit a zkontrolujte, zda vase fonty neobsahuji tyto znaky v Unicode ve formé ligatur.

Proc?

Pokud se jednotky od béznych znakl odlisi kodem, miiZe to pfinést vyhodu pfi interpretaci
ve screen-readerech (°C) a u nékterych se také zamezi prelomeni do dvou fadki (m/s).

V soucasnosti umi screen-readery reprodukovat jen omezené mnozstvi znakt dle Unicode,
a proto je nutné stale dopliiovat informace o vyznamu znakt dodatecné¢ do HTML. Dopl-
novani plnych nazvi jednotek (napf. ve zminéné ucebnici fyziky) je narocny kol z pohledu
Casu 1 velikosti souboru. Pokud by Unicode tabulka v budoucnu byla rozsifena o vétSinu
jednotek, resp. o oznaceni také jejich nasobkd ¢i dild, stalo by se vyuziti interpretace dle
kodu ligatury nejjednodussim feSenim.

Nasledujici ukazka predstavuje kody nékterych jednotek, které jsou uloZzeny v Unicode ve
formé¢ ligatur.

°c (U + 3388),cal (U+3388), (U+339E), (U+33B3), (U+3388), (U+3374)

Priklad

Teplota 15 °C.
Rychlost 5 m/s.



https://icomoon.io/#docs/screenreaders
http://html5doctor.com/the-abbr-element/
http://handbook.floeproject.org/NarrationsAndTextToSpeech.html
http://epubzone.org/news/epub-3-text-to-speech-tts
http://epubzone.org/news/epub-3-text-to-speech-tts
http://acronyms.thefreedictionary.com/LCD
http://prirucka.ujc.cas.cz/?ref=781&id=602#nadpis10
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V HTML.:

<p>

Teplota 15 <abbr>°C</abbr>.

</p>

<!-- Screen-readery prectou jednotku jako ,stupen Celsia“, pokud bude psana kdbédem
ligatury ,°C%“. -->

<p>

Rychlost 5 <abbr class="jednotky" aria-label="metrd za sekundu">m/s</abbr>.
</p>

<!-— Pro jednotku ,m/s“ neexistuje kdéd, proto se musi napsat jako t¥i samostatné
znaky. ——>

V CSS:

.jednotky {word-break: keep-all;} /* hodnota ,keep all“, kterd zachovava
u jednotky m/s soudrznost v radkovém zlomu, resp. aby se v mist& lomitka nerozdé&-
lilo do dvou radku. */

Graficke prvky: Tvoftte elektronicky Citelny dokument. Grafické prvky, které jsou pouzité

pro délici linky nebo odrazky v seznamu nepiste jako znaky x (pismeno x), — (pomlcka), ®
(buletka), x (krat) apod. Prevadéjte grafiku z pismen na vektorové obrazky.

Pro¢?

Oddeélit grafické prvky od cteného* textu lze snadno pomoci styli. Grafické prvky nesazejte
jako znaky, ale definujte je ve stylech jako soucést formatovani, které 1ze jednoduse zménit
v ramci celého dokumentu.

Naptiklad u odrazkového seznamu se odrazka netvoii pfi psani textu, ale dopliuje ji soft-
ware pii1 formatovani stylem.

* Tato zelena odrazka neni soucésti textu, ale soucésti definice stylu!

v Bohuzel toto zelené zatrzitko je ve fontu Webdings a protoze je vysazeno jako ,,zivy*
text, snadno mtze dojit k nechténé zdméné znaku pfi preformatovani sazby do jin¢ho fontu.
Ve fontu Times New Roman kdéd znaku odpovida pismenu a!

Priklad

v jedna polozka
v dalsi polozka

V HTML:

<ul>

<li>jedna polozka</1li>
<li>dalsi polozka</1li>
</ul>

V CSS:

ul {list-style-image: url(zatrzitko.svg);}

V HTML pro odrazkovy seznam pouzijte parovy tag <u1> a pro kazdou jeho polozku parovy
tag <1i>.

Grafika v Unicode

Pro symboly sazené dovniti odstavce zpravidla pozadujeme, aby se prizpiisobovaly
zménam formdatovani stejnym zpusobem jako okolni text. Prace v InDesignu je snadnéjsi se
symbolem z Unicode fontu nez s vektorovym obrazkem. Vyhnéte se fontiim se symboly,
kde jsou jejich kédy mapovany ke znakitim abeced (napt. font Symbol, Windings, Webdings
apod.).



Priklad

Ikona pro vitézstvi %] Symbol ruky...

Ikona pro Linux & Symbol tunéka...

V HTML.:

<dl>

<dt>Tkona pro vitézstvi #x270c</dt> <dd>Symbol ruky..</dd>
<dt>Tkona pro Linux #xe000</dt> <dd>Symbol tucnéka..</dd>
</d1l>

V CSS:

dt {font-family: "Linux Libertine G", serif;}

Nalezeni kodu pro dany symbol v Unicode sadé, je zarukou, Ze symbol nebude zaménény
za jiny. Pokud neuspéjete, hledejte také v oblasti Unicode tabulky, které je uréena pro sou-
kromé pouziti (anglicky se toto misto oznacuje zkratkou PUA).# Zde uz hrozi zdména zna-
ki, pokud by byl pouzity jiny font, pfesti je toto pouziti potad lepsi volbou nez fonty Sym-
bol, Windings, Webdings. Existenci vhodnych znakti z PUA lze v kazdém fontu zjistit

z Mapy znakii.®* 'V piikladu vyse je pouZita:

* ikona s rukou vitézstvi (U+E000) z oblasti rezervované v Unicode sadé pro symboly,

* ikona pro Linux (u+E000) ve fontu Linux Libertine G z PUA oblasti Unicode sady.

Screen-readery budou pfi Cteni ignorovat znaky v PUA, narozdil od fontu Symbol aj. To je
velmi dulezité pro snadnou interpretaci textu pro slabozraké a nevidomé ctenare. Pozor:
Prestoze u HTML vystupu existuje v CSS moZnost ptikazat tzv. direktivou ,,speak:none®,
aby znaky nebyly ptectené, screen-readery toto ignoruji a ,,grafické” symboly ve fontech
reprodukuji podle sémantiky v Unicode.”

Pokud ikony pouzijete tak, ze se musi chovat jako ¢teny znak, oznacte je znakovym stylem
»ikona“ nebo je vlozte do InDesignu jako samostatny objekt.

Grafika v HTML

Vsechny symboly muzete vkladat také jako obrazky, pokud maji byt cteny spolecné s tex-
tem. V HTML je pak opatfite atributem title.

Priklad

* (cti zelenym puntikem) se odkazujeme na jiné misto v textu. MiiZete tak v textu upo-
zornit jak na e, tak na jakykoliv graficky symbol napt. na ikonu rozhledny v legendé
k map¢.

Nevyuzivejte skriptovaci jazyky v HTML k zobrazeni ikon. U web je tato metoda vyuzi-
vana obvykle k zdméné béznych (¢tenych) znakti v HTML kodu za ikony, které ve fontech
nejsou. Pro ty ikony, které nejsou ¢tené na vystupu, vyuzivejte neobsazené kody v rozsahu
PUA Unicode fontu.

Pamatujte, ze pii tvorb¢€ ikon nesmite plést dohromady kiivky a fonty. Ikony jsou vazany
ke svému vzhledu mnohem vice nez naptiklad znaky narodnich abeced, proto je nutné zajis-
tit jejich neménnost. Na vystupu se glyfy nesmi vizualn¢ zmenit. Problémem je, ze vykres-
lovani glyfii fonth dava jiné vysledky nez vykresleni verze v kiivkach. Pokud ikony budou
vytvareny ¢asti z fontu a zbytek z vektort, tak se tvary mohou vykreslovat v jiné tu¢nosti.
Dalsi problém by vznikl, pokud by v e-knize byla ikona ve formatu SVG. Ve vektorovém
formatu SVG se pro zajisténi Citelnosti text zmensuje jen do urcité velikosti, zatimco vekto-
ry se vykresluji v jakémkoliv zmenseni. Tvar ikony se tak zméni.

Absolutni jistotu mate pouze pii pfevodu vSech znakl do krivek, tj. ptipravte si v /n-
Designu objektovy styl, ktery pii zpracovani pro tiskovy vystup bude ve CMYK barevnosti,
ale pro e-knihu ho nahradite za RGB obrazek, naptiklad za SVG, v kterém budou texty jiz
pievedeny z fontu do kiivek.



Napiiklad ve fyzice se ikony ampérmetru a voltmetru objevily u schémat zapojeni elek-
trického obvodu. Pro uloZeni ¢arovych schémat je ptimo idedlni pouzit format SVG. Je
nutné rozlisit potfebu prevodu do kiivek u znaki ,,A*“ v krouzku (ampérmetr) a ,,V*

v krouzku (voltmetr), zatimco legendu umisténou do plochy schématu ponechat nezkiiv-
kovanou, tj. ve fontu. Legenda ke schématu zpravidla je diilezitou textovou informaci

u SVG obrazku, proto musi byt pfistupna pro vyhledavace a screen-readery.

Zapomeiite na nékteré pracovni postupy kombinujici vektorovy objekt s linkami nad a pod
odstavcem nebo s podtrzenim znak. 2

% Ctenym textem myslim vystup ze screen- readeru. Vice na: http:/www.pristupnost.cz/o-pristupnosti/
zarizeni/screen-readery/.]

2 PUA = Private Use Aria. Znaky v PUA by mély byt unikatnimi symboly a nemély by se opakovat v jiném
fontu. Pfesto je snaha rezervovat kod i t€émto symboltim, viz

http://en.wikipedia.org/wiki/ConScript Unicode Registry.
V OpenType fontech od Adobe maji v této oblasti ligatury. Ale uz z principu se pti pouziti OpenType dba na

Cistotu sémantiky sazby, a tak je nemyslitelné vkladat ligatury piimo jejim PUA kédem. Napiiklad ligatura ,,fi
musi byt v OpenType vytvoiena az na vystupu z kodi dvou znaki: ,,f* a ,,i“.1

* Mapa znakit > zatrhnout ,,Podrobné zobrazeni v dolni &asti okna > Seskupit podie: ,,Podoblast sady Uni-
code® > v novém okné vybrat volbu ,,.Znaky pro soukromé pouziti“.1

?7 https://yatil.net/using-icon-fonts-and-demystifying-speaknone/ — ¢lanek ,,Using icon fonts and demystifying
speak:none;* s komentatem Erica Eggerta ke slajdtim Joshe Emersona o ,,4sset fonts“.]

26.

*?7 viz https://indesignsecrets.com/clever-trick-making-custom-arrowheads.php — ¢lanek ,,A Clever Trick for
Making Custom Arrowheads*, ktery ke tvorbé Sipek vyuziva linky v nastaveni odstavcového stylu.

Vyznam mezer (whitespace): V textovém editoru si zapnéte zobrazovani skrytych (ne-

tisknoucich) znaku. Znaky mezer, tabulatoru, ENTER, SHIFT+ENTER a konce strany ne-
pouZzivejte k vizudlnimu ¢lenéni textu.

Pro¢?

Pro vizualni ¢lenéni textu nelze zneuZivat tyto netisknutelné znaky naptiklad ke zvétSeni
meziznakovych mezer (prostrkani), k odsazeni prvniho fadku odstavci, vytvaieni volnych
radkl nebo k prelamani konce radki. V sazbé e-knihy je potieba, aby tyto znaky byly pouzi-
ty jen tam, kde si nemtizeme pomoci vlastnostmi styld, jinak vzdy pouzivejte styly. Hlavnim
divodem je, Ze v HTML ztraci sviyy WYSIWYG vyznam, resp. tyto znaky maji stejnou sé-
mantickou hodnotu jako bézna mezera a tak dochazi v zobrazeni k velkym zménam.

Pouziti

* Mezeru pouzivejte jen jednu v misté mezi slovy. V HTML vice mezer za sebou
nemohou vytvaret nekone¢né volny prostor na fadku stejné jako v textovych editorech,
ale zobrazi se vzdy jen jedna mezera. Ugel mezery je v HTML ¢&isté sémanticky.

* Tabuldator, klavesa Tab, Ize nahradit stylem téméf vzdy. V textovych editorech ho nepo-
uzivejte a vizualni zarovnavani textu nechte na stylech. V textovych editorech by mél
mit tabulator jediny sémanticky tkol — vyznaceni bun¢k v tabulkach. Ale vSechny dnes
dostupné verze MS Word 1 LibreOlffice podporuji pfimou tvorbu tabulek a proto se bez
n¢j obejdete. Pro ucely zarovnavani textu v tabulkéach (na desetinnou ¢arku) se jeho vy-
znam bude stale vice ztracet s roz§ifovanim moznosti stylll v e-knize — v CSS3, tzv.

v kaskadovych stylech.*®

e Enter vkladame pro ukonceni odstavce. V HTML ztraci tento znak vyznam a na zakladé
stylu se cely odstavec obali parovym tagem, napiiklad <p>odstavec</p>.

* Vynucené zalomeni Fadku, klavesy shift+eEnter (mekky Enter), sazejte jen v poezii
nebo pii psani postovni adresy. V HTML pak musi byt tento znak nahrazeny tagem
<br />.


https://indesignsecrets.com/clever-trick-making-custom-arrowheads.php
http://www.pristupnost.cz/o-pristupnosti/zarizeni/screen-readery/
http://www.pristupnost.cz/o-pristupnosti/zarizeni/screen-readery/
https://yatil.net/using-icon-fonts-and-demystifying-speaknone/
http://en.wikipedia.org/wiki/ConScript_Unicode_Registry
http://en.wikipedia.org/wiki/ConScript_Unicode_Registry

* Konec stranky, (v + 0012) nebo v menu Viozit > VioZit zalomeni stranky (podle typu
aplikace), 1ze ve MS Wordu, LibreOlffice 1 InDesignu vynutit volbou v nastaveni odstav-
ce. Typickym piikladem pouziti konce stranky je odstavcovy styl pro nadpisy kapitol.
V InDesignu lze pro umisténi textu na strance vyuzivat také objektové styly a aplikovat
je na textové ramecky.

Pouzivejte styly v MS Wordu, LibreOlffice 1 InDesignu ke tvorbé mezer nad i pod odstavcem,
odsazeni ¢i predsazeni prvniho fadku odstavctl, formatovani ¢islovanych i odrazkovych se-
znamd, sjednoceni formatovani tabulek.

Tabulator, Enter, mekky Enter, znak konce stranky a vSechny druhy mezer nazyvame sou-

Priklad stylu

Odstavcovy styl p-sloka.

Priklad
Ukézka pouziti vertikalniho odsazeni sloky, resp. odstavce <p> v HTML. K tomu je uzitecné
odliSovat fadek (v sazbé shift+Enter) od celé sloky (v sazb€ Enter).

Jedna,
dva,
to je
sloka.

V HTML.:

<p class="sloka">
Jedna,<br />
dva,<br />

to je<br />

sloka.
</p>.
V CSS:
.sloka {text-align: left; /* zarovnani odstavce, zde sloka basné& */
margin: .5em 0 .5em 0} /*bude pulltvercikovad mezera nad a pod slokou*/.
*28 Zarovnani na desetinnou ¢arku v tabulce 1ze pouZit tento styl v CSS: td {text-align: "," center; }.Pro vice

informaci mrknéte na https:/www.w3.org/TR/2011/WD-css3-text-20110412/#character-alignment

27. Vizualni formatovani znakii: Vyvarujte se zmén velikosti pisma, radkového prokladu ¢i vysky
znaku k ucar®® uvnitt odstavce. Zmény vzdy provadéjte pomoci odstavcovych stylir®.

Pro¢?

Zmeénite-li stupen (= velikost) pisma, proklad radku (= fadkovani) nebo posun znaku k uca-
71 (= pomyslnd horizontalni linie k umisténi znaku na tadek) v odstavci, fesite jen do¢asnou
podobu sazby na vasem pocitaci, ale nezajistite tim kone¢ny vzhled na jejim vystupu. Prak-
ticky neexistuje diivod pro¢ provadét tyto zmény ve formatovani. Pokud jsou tyto zmény
vyvolany Spatnym vybérem fontl, piectéte si znovu predchéazejici body 2, 3 a 9.

Priklad

Ptikladem Spatné sazby jsou zelen¢ vyznacené znaky:
Ferndo de Magalhies §  Fernido de Magalhaes~,
x=2-1=2 D x=2-1=2,

32°F=0°C  32°F=0o0C.
Chybné chybné formatovani se obykle projevi po importu do /nDesignu, ptipadné z In-
Designu do HTML jazyka. Nikdy nespojujte dva znaky — naptiklad znaky a a ~nebo =a -
pomoci ukotveného ramecku v MSS Wordu a LibreOffice nebo zapornou hodnotou mezizna-


https://www.w3.org/TR/2011/WD-css3-text-20110412/#character-alignment

kové mezery v InDesignu. Tim, Ze jsou to dva znaky a jdou pfes sebe, jsou v mensim rozli-
Seni displeje tvary znakil zobrazeny pfili$ necitelné, zde tzv. hinting nepomuize.

Hiife rozpoznatelny problém nastane, kdy je znak — (pomlcka) nebo - (spojovnik) upraven
vertikalné 1 horizontaln€, aby odpovidal znaku minus. Stejné tak nepouzivejte pro Celsitiv
stupen pismene o, které je formatovano jako horni index. Sazbu specialnich znaki popisuje
bod 21.

2 Castou chybou je vytvateni hornich a dolnich indexii zménou stupné pisma a posunem znak viiéi uéai
radku.

¥ Pro¢ jsou tyto zmény omezeny na odstavce? ProtoZe témito zm&nami provadite oproti béZnému formatovani
vyrazny zasah do ¢lenéni textti do blokti — do odstavcl — a protoze se vzdy (u poznamek, nadpist i margina-
lii...) jedna o samostatny blok textu, ktery musi mit své hranice ve struktufe dokumentu. Na vystupu se vSak
muze i odstavec chovat jako soucast jiného odstavce, pokud je umistén v samostatném textovém ramecku, viz
,Ukotvitelny ramecek™ v InDesignu. Podobné nastroje ,,Ramec* ¢i ,,Textové pole® jsou dostupné také v tex-
tovych editorech, ale vzhledem slozitosti importu do /nDesignu je nepouzivejte. Pokud potiebujete zmenit for-
matovani na urovni znakd, je Spatn€ navrzena Sablona stylti, viz bod 4.7

28.

Sazba indexii a zlomkii: Pro sazbu znakQ s hornimi a dolnimi indexy a také zlomky nepouZi-

vejte specialni znaky ', %, 2 apod. ,,Indexovou velikost* zajistéte znakovymi styly.*
Vyjimkou jsou indexy, které tvoii vyznamové celky s jinymi znaky, napt. jednotky miry m?
a m’, ¢imz lze uSetfit jeden znakovy styl nutny pro zanoteni tagi.

Pozor pfi sazbé znakil stupern, stopa a minuta, palec a vterina (°, ', "), kdy je nutné pouzit
vlastni kod dle Unicode tabulky, Spatné je pismeno ,,0%, tj. °, nebo znak lomitka ’ jako horni
index, viz bod 30 — Stopy, minuty... Netvoite napodobeniny znakli pomoci ,,indexového* for-

matovani!

Pro¢?

Nepouzivejte znaky , 2, 3, které byly soucasti 8bitové sady ISO-8859-1 a jsou tedy bézné
dostupné ve fontech. Do sazby v textovém editoru piste Cisla v bézné velikosti ,,1, 2, 3...*

s formatovanim hornich indext. Pro horni indexy si v LibreOffice ¢1 MS Wordu vytvoite
znakovy styl, ktery pak v InDesignu upravite.* Misto uméle zmenSovanych ¢isel v textovém
editoru ziskate odpovidajici glyfy pomoci nahrad v OpenType fontech, které 1ze pouzit na
vice znakil — podle dostupnosti odpovidajicich glyfu ve fontu.

Piiklad stylu
Znakovy styl sup.

Priklad

a’+b*=¢c’

V HTML:

<p>a<sup>2</sup> + b<sup>2</sup> = c<sup>2</sup></p>

V CSS:

sup {font-variant-position: super;}

Zlomky Y4, 2, % jsou v mnoha fontech dostupné jako znaky, 1 v tomto ptipad¢ sazime 1/2
atd. a formatujeme stylem®.

Znaky pro matematiku maji Casto komplikovanéjsi formatovani, jejichZ vzhled je snazsi fe-
Sit skriptem — v InDesignu nastavenim v aplikaci® a v e-publikacich pomoci styli CSS3

a MathML jazyka.

Znak stupn¢ ° sazejte pomoci klavesnice (a1t + 0176), tj. nesazejte jinak a nefomatujte ho
jako horni index.



¥ Pokud budete pouzivat znakové styly, usetfite si spoustu prace pii zpracovavani dokumentu. Samoziejme lze
si pomoci specialnim znakem napiiklad kdyz vyznacit v textu m? (metr ¢tvercni), pokud potiebuji aplikovat
znakovy styl strong na celou jednotku. Vysledkem je <strong>m?</strong>. Pokud ale v InDesignu uz
pracujete s paletou Struktura je lepsi dopliovat tag <strong> az tam. V tomto pripadé v editorech (MS Word,
LibreOffice) vyznacte ,,2% stylem sup (pro horni index) <sup>2</sup> a v InDesignu dopliite na
<strong>m<sup>2</sup></strong>. Tento postup je nutny proto, ze ve WYSIWYG aplikacich (MS
Word, LibreOffice, InDesign apod.) nelze zanofovat znakové styly do sebe

Ve vyznaceném textu v kurzive bude Cast textu boldem — v HTML kodu:

ypeer <> ..o <b> ... </b> ... </i>...% Zde by mélo dojit k zanofeni dvou znakovych styl do sebe. Ale ve
WYSIWYG pracovnim postupu by vznikl téeti (nadbyteény) znakovy styl pro kombinaci obou fezt (italic +
bold). Casto nejsou tato formatovani nutna — v této HTML konstrukci oba tagy nepiinasi sémantiku pro text.
Pro snadny pfevod do HTML je lepsi se zcela vyhnout tomuto nesémantickému vnofovani fezi do sebe.

'V InDesignu CS2 lze zaménu provést v paleté Znakové styly > polozka OpenType > Zlomky, Horni indexy...]

2 U kazdého znaku lze v sazb& provést zaménu za alternativni glyf na vystupu. Zaménu lze nastavit ve zna-
kovém nebo odstavcovém stylu. Pro zaménu je nutné pouzit OpenType fonty, viz nastaveni v InDesignu Znaky
> menu palety > polozka OpenType > Zlomky.]

¥ Zaménou za spravné glyfy v OpenType fontech. Existenci téchto ,,alternativnich glyfii je nutné otestovat.
Naptiklad v InDesignu CS2 1ze zaménu provést automaticky v paleté Znaky > menu palety > polozka
OpenType > Zlomky, Horni indexy...1

29.

Uvozovky: PiSeme je na klavesnici jen jednim znakem " Tento znak nazyvame ASCII uvo-

zovkou. To jsou ty rovné uvozovky, které jsou nékdy nazyvané jako hloupé. Pro psani textu
nejsou zdaleka tak hloupé. Naopak ,.,typografické* tvary uvozovek se nékdy oznacuji jako
chytré — bith vi proc¢, kdyZ ndm pii psani ptinasi tolik komplikaci... — nazyvame je také
ANSI uvozovkami.

Vypnéte si nahrady uvozovek v textovém editoru a preved’te je na typografické uvozovky
az pti importu do InDesignu.

Proc?
Dodrzujte psani spravnych kodi podle standardu Unicode u znak apostrof, stopa (minuta)
a palec (ihlova vtefina, sekunda), aby tento pracovni postup byl pouzitelny.
Vypnéte si ndhrady uvozovek, abyste ziskali vyhodu pii zpracovavani textu. V MS Wordu
vypnéte tuto volbu v menu Ndstroje > Moznosti automatickych oprav > karta Automatické
upravy...)
Hlavni vyhodou ASCII uvozovek je, ze 1ze podle nastaveni jazyka vytvofit jejich spravné
tvary pii importu do /nDesignu* nebo jesté pozdéji v HTML kodu je 1ze nahradit tagy a po-
ttebné tvary uvozovek zobrazit pies styly zvané CSS.
Dalsi vyhodou ASCII uvozovek je, Ze se nerozliSuje pocatecni a koncova uvozovka, a tak
pfipadné prohozeni uvozovek pti zméné umisténi textu v dokumentu nemusite fesit. Praci si
uleh¢ite 1 pf1 vnofovani uvozovek s cizojazyCnymi texty.
U pracovniho textu nefeste tvar uvozovek a pouzivejte pouze ASCII uvozovky.
Néhrady ASCII uvozovek se zpravidla provadi az u hotového textu, kdy se urci kli¢, jaké
tvary uvozovek podle zanofeni v textu budou pouzité. Zaméerné fikam kli¢, protoze Casto pro
citaci, citové zabarvené slova se misto uvozovek miize pouzit jiny ez, naptiklad kurziva.
Vse je na rozhodnuti u hotového textu podle slozZitosti zanofovani uvozeného textu.
Kli¢ k zanofeni je obvykle tento: »VNE&Si a vnitini text takto* nebo

»VNEjSi a ,vnitini text® takto®.

" ASCII uvozovka (U+0022)

I{4

znak pro palec, vtefinu, symbol oznaceni ,,s dvéma carami‘ (U+2033)




¥ Automaticka zdmeéna by se i proto méla provadét az na hotovém textu. V InDesignu CS2 miizeme pii impor-
tu textového dokumentu zobrazit Volby importu a v nich zatrhnout polozku Pouzivat typografické uvozovky.
Timto se provede zaména ASCII uvozovek " a ' na typografické uvozovky ,,* a ASCII apostrofii ' a ' na
jednoduché typografické uvozovky ,°. Pii zaméné dochazi k nahradé kod za kod. Kontrola uvozovek jako pa-
rového znaku se neprovadi. Proto je apostrof v ¢eském textu vzdy ve Spatném tvaru a musi se nahradit. Nepou-
zivejte ASCII uvozovky pro jiné znaky, viz bod 30 — Stopy, minuty, palce, vteriny...1

30.

Stopy, minuty, palce, vteriny, oznaceni ,,s carou “: Je nutné je odliSit od ASCII uvozovek, aby

nedoslo k nadhrad¢ pfi dal§im zpracovani textu. Tyto znaky se pisi ve fontech s rozsifenou
znakovou sadou Unicode napiiklad fontem Times New Roman vlozenim napiiklad z Mapy
znaku (najit podle kédu 2032 a 2033) nebo napsanim kodu piimo ve Wordpadu (editor je
soucasti Windows) ¢i v MS Wordu a pak jej zobrazit pfes levy Alt + x ndsledovné:

* stopa, minuta, oznaceni ,,s ¢arou — ' (napsat 2032 a pak stisknout 1evy Alt + Xx),

* palec, vtefina, oznaceni ,,s dvéma Carami“ — "’ (napsat 2033 a pak stisknout levy Alt + x).

Proc?

Automatické nahrady zaménuji uvozovky v InDesignu stejnym zptisobem jako v textovych
editorech. Proto nepouzivejte pro psani stop, minut a znaku ,,s carou* stejné jako vtefin

a palct ASCII uvozovku nebo ASCII apostrof*® Vypnutim nahrad se znak ' (ASCII apostrof)
pfi psani pomoci klavesnice* nebude ménit na jednoduché uvozovky.

V sazb¢é ma mit apostrof tvar ’ (1evy Alt + 0146)—kodem je totozny s anglickou koncovou
uvozovkou. Z mnoha dalSich praktickych diivodi je 1épe psat bez nahrad.”

Pro uplnost ¢eské jednoduché uvozovky jsou , (levy aAlt +0130)a ¢ (levy Alt + 0145)

a v textu se obvykle nepouzivaji pro tvarovou podobnost pocate¢ni uvozovky s carkou. Ang-
lické jednoduché uvozovky jsou ¢ (levy alt +0145)a’(levy Alt + 0146).

Apostrof: Jaky ma mit tvar? Pokud se kolegiim v redakci uz o ném 1 zda, tak jim vysazejte
znak s timto kodem u + 0489 3%,

% Psat tyto znaky stejné jako ASCII uvozovky je zastaraly zpuisob z dob, kdy se jesté vSe psalo v ANSI ko-
dovanich. Dnes existuje jiz slusna nabidka Unicode fontii, ve kterych jsou spravné (sklonéné) tvary téchto zna-
kt. Zde vybér nékolika z nich:

http://www.fileformat.info/info/unicode/char/2032/fontsupport.htm (stopa...)
http://www.fileformat.info/info/unicode/char/2033/fontsupport.htm (palec...)

Proto tyto znaky piste podle standardu Unicode se spravnymi kody, které v textu uvadim.]

¢ Pokud mate b&znou klavesnici bez doplitkové klavesy vlevo od Enter (¢i Backspace), musite ASCII apostrof
sazet na anglické klavesnici. Je mozné si vytvorit své vlastni rozlozeni znakt, vice na
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/goglobal/bb964665.aspx. Nejcastéji je tvar apostrofu na klavesnici zamé-
tiovan s diakritickymi znaménky ~ (U + 00B4), " (U+ 0060).1

¥ Znak ' (ASCII apostrof) se u automatickych ndhrad zaméhuje za jednoduché uvozovky — napiiklad takto to

vypada pfi psani na anglické klavesnici u slova rock ‘n’roll. Prvni uvozovku je nutné opravit na apostrof.
V piipadé ¢eské klavesnice pottebujete provést opravy na oba apostrofy u rock ,n ‘ roll. Spravng: rock 'n’roll.]

31.

Citace a prima rec¢: RozliSujte vyznaCovani citovaného textu a ptimé feci.

Citace vkladejte do samostatnych blokii. V textovych editorech k tomu pouzijte odstav-
cové styly. Pokud citace nemlize tvofit samostatny odstavec, dejte piednost vyznaceni
kurzivou pomoci znakového stylu pred vkladanim uvozovek. Ihned za citaci dopliite do za-
vorek zdroj, odkud citaci ptebirate, a oznacte ho znakovym stylem.

Piimou Fe¢ vkladejte na rozdil od citaci do uvozovek (v textovém editoru nejlépe do
rovnych ASCII uvozovek).


http://www.fileformat.info/info/unicode/char/2033/fontsupport.htm
http://www.fileformat.info/info/unicode/char/2032/fontsupport.htm
http://www.fileformat.info/info/unicode/char/2032/fontsupport.htm
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/goglobal/bb964665.aspx

Proc?

Citace a piima fec jsou dva vyznamove odlisné utvary. Nezapominejte tuto skute¢nost odli-
Sit pii tvorb¢ e-knihy. V hlasovém vystupu je vhodné mit k obéma vlastni ptistup a definovat
jim odlisny hlas nez u zékladniho textu. Parametry hlasového vystupu nastavujte v CSS pies
direktivu emedia speech.

Citace

Citace vytvari v sazbé obvykle slozité sémantické celky. Pokud pro vyznaceni citace pou-
zijete odstavcove styly (v InDesignu mtizete 1 objektové styly), usettite si tak znakové styly
pro vyznaceni dal$i sémantiky uvnitf tohoto celku.

Priklad styli

Odstavcovy styl blockquote pro vSechny druhy citaci v samostatném odstaveci.
Znakovy styl q-citace pro velmi kratkeé, sémanticky chudé citace
Znakovy styl cite pro citované dilo (nepouzivejte pro internetovy odkaz)

K vyznacovani citace kurzivou uvnitt odstavce pouzivejte znakovy styl g-citace (odpovida
tagu <g>). RozliSujte pouziti kurzivy! Nepouzivejte k tomu jiné styly, naptiklad styl kurziva
nebo styly podle tagli <em>, <i>, <var> atd. Pfi exportu do HTML (epub) musi byt styly
jednozna¢né priraditelné k spravnym html taglm.

Pro zachovani citovanych zdroji v pivodni podob¢ 1ze pouzit také tagy <video> a <audio>.
Prohlizece jsou ptizpisobovany k prezentovani obsahu namixovaného z textl, obrazl a zvu-
kovych stop.

Priklad
Citace odd¢lujte do samostatnych blokt jako zde.

Z ucebnice Fyziky I11/2 uz vite, ze:
Archimedes vybéhl nahy z lazni a volal ,, Heuréka!“ (http://ucebnice.org/fyzika/3-2).

V HTML.:
<!-- Odkazy v kapitolach (zde odkaz v tagu ,cite“) odkazuji pouze na stranu se
zdroji, kterd je soucéasti e-knihy a kde je cil zdroje popsan detailnéji. -->

<p>Z ucebnice <cite><a href="zdroje.html#fyzika3-2">Fyziky III/2</a></cite> uz
vite, ze:</p>

<blockquote>Archimedes vyb&hl nahy z lazni a volal <q class="prima-rec"
lang="el">, Heuréka!“</q>.</blockquote>

V CSS:

cite {font-style: italic;}

Piima rec
Ptimou te¢ vyznacujte znakovym stylem a piste do uvozovek. OdliSeni stylem lze vyuzit pii
interpretaci textu v hlasovém vystupu.

Priklad stylu

Znakovy styl q-prima-rec.

Protoze podle uvedeného pracovniho postupu tvary uvozovek vytvatite az v InDesignu, viz
bod 29, rozliSujte zménu jazyka textu pomoci znakovych styli. Jazyk ma vliv nejen na tvorbu
uvozovek, ale i na interpretaci textu ve screen-readeru.®

# . .styl pro kazdy jazyk! V CSS (HTML) se dopliiuji spravné tvary uvozovek podle jazyka i tirovn& zanofent.
:root:lang(cs), :not(:lang(cs)) > :lang(cs) {quotes:'\20le' '\201lc' '\20la' '\2018'}]

32.

Verzalky: Nezvyraziijte text VERZALKAMI pomoci CAPS Lock ani piidrzenim SHIFT —

u bézného textu v odstavcich a psani nadpist je to zcela zbyte¢né a kontraproduktivni.®
Naopak slova z verzalek piste u zkratek, které by mohly byt zaménény za bézna slova.



Pro¢?

Zbytecné je to proto, ze formatovani verzalek, kapitalek apod. 1ze nastavit ve stylech. Zame-
na pak probihd na vystupu (obrazovka, tisk...) podle existence glyfi ve fontu.® Nemuze se
tedy stat, ze by znak (odpovidajici vyznamem) na vystupu nebyl zobrazen.
Kontraproduktivni je to proto, Ze zména formatovani je u verzalek problematicka. Autor tex-
tu by mél v prvé fadé zamezit ztrat¢ vyznamu.

Priklad
15" LED JE COOL!¥, MALY MISA V ZOO, KARLOVA STUDANKA
Text napsany VERZALKAMI (znaky velké abecedy) neumi rozlisovat vyznam slov. Zamé-
na z verzalek na minusky (znaky malé abecedy) neni mozZna.
Véta mé dvoji vyznam:
1. 15" LED je cool!, Maly MiSa v zoo, Karlova Studanka
2. 15" led je cool!, Maly miSa v zoo, Karlova studanka

Kde pouzivat verzalky?

Malymi pismeny se obvykle pisi jen n¢které akronymy (laser, zoo, radar, kolchoz, gestapo,
hobra...).

Velkymi pismeny se se piSe vétSina zkratek tvofenych z inicidl, tzv. inicidlové zkratky. Jsou
to zejména ty, které se v pisemné podobé nesklonuji (KFC, OSA, HUB...), protoZe by byly
nesrozumitelné, ¢asto i zaménitelné. Jejich podoba tak zlstava ve verzalkach.

Naopak iniciadlova zkratka Olma (Olomouc + Martinov) nebo Zetor (Zet + traktor) se
skloniuje. Verzalky se zde nepouzivaji ani pro vyznaceni §vu tohoto spojeni. Dillezitym
podkladem pro psani nazvu firem je zapis v Obchodnim rejstiiku.

Nazvy firem se v ném obvykle vyskytuji:

* s potatenim pismeno verzilkou a zbytek slova minuskami (Tesco Stores CR a.s.).

* v celém slové s verzalkami (GLOBUS, spol. s r.0.)

Grafické ztvarnéni ndzva v podobé logotypt vsak nemusi odpovidat tomuto zapisu. Vzniklé
rozdily jen potvrzuji nutnost rozliSovat typografické zpracovani od psani prostého textu, ve
kterém se rozliSuje sémantika znaki jeho kddem. Text 1ze na vystupu typograficky
upravovat a ¢astecné tak ovlivitovat zépis z Obchodniho rejstiiku.

Tesco  TESCO

Pracovni postup
Text piSte nezavisle na finalnim formatovani, protoze kody verzalek zlistanou vzdy verzal-
kami, ale minusky mohou byt formatovany do podoby glyfit VERZALEK i KAPITALEK.

15" LED je cool! & 15" LED JE COOL!
15" LED je cool! 5 15" LED JE COOL!

Pokud chcete mit nadpis zvyraznény pismeny velké abecedy, definujte zménu z minusek na
verzalky €1 kapitalky az v odstavcovych stylech. Zachovate tak sémantiku textu, ktera se
hodi pfi interpretaci znakli v prostém (Plain) textu a na vystupech do Braillova pisma.

Je diskutabilni, zda mé smysl jiz v textovém editoru ke kodum znakii minusek ptitazovat
glyfy verzalek. Nicmén¢ toto nastaveni vZdy provadéjte jen ve volbach pro styly a s pomoci
barevného vyznaceni takto ostylovaného textu — jen tak muzete 1épe kontrolovat toto pouzi-
ti. V LibreOftice v menu Formdt > Znak > zalozka Efekty pro pismo > roletka Efekty > zvol-
te ,,VELKA PISMENA* (pro LibreOffice 5). Ve stylech abbr-hlaskuj a abbr-spojuj for-
matovani verzalkami nikdy nenastavujte, abyste pii psani rozeznali skutecné verzalky.

V InDesignu je stejny princip formatovani dostupny z palety Znaky (CTRL + T), v které zvo-
lite v nastaveni (obvykle v roletce dostupné na stisk trojihelniku v hornim rohu palety)
polozku VERZALKY.

% Stejné tak nepouzivejte piikaz k pfevedeni znakti na VELKA PISMENA, tim se zméni i kédy téchto znaki.
Timto piikazem muze text ztratit pivodni vyznam. Piikaz zpravidla nabizi vice moznosti a je umistén jako
samostatna polozka v menu. V LibreOffice 5 > Format > Zm¢hnit velikost pismen > VELKA PISMENA.1

“ Néhrady glyfi podle kontextovych pravidel jsou mozné na vystupu u OpenType fonti. 1



I Pro odliSeni vyznamt zkratek se pfi prvnim vyskytu zpavidla uvede plny tvar, napt. Led (Light-Emitting Di-
ode). Pii dal§im vyskytu se uz vyznam neuvadi. Pii sdileni informaci v digitalni form¢ je pak vhodné pro vy-
hledavace, hlasové vystupy vyznacit text tagem doplnéného o atribut title <abbr title="Light-Emitting
Diode">LED</abbr> a odlisit zkratku od dalSich vyznamu — ,,Logical Error Detection® nebo ,,Linear Energy
Density* viz http://acronyms.thefreedictionary.com/LED?

33.

Vyznam znakii ve znakové sade: Obsahuje-1i dokument zpravu (telegram, SMS) nebo ukdzku

kodu (program. jazyky, HTML kod...), jde o citace v ASCII znakové sadé. V téchto cita-
cich se nesméji provadét automatické nadhrady (spojovnik za poml¢ku nebo ASCII uvo-
zovky, viz bod 29 — Vypnéte si nahrady uvozovek a oznacte stylem). Dodrzujte pravidla sazby
znakl podle sémantiky znakit* pouzitych znakovych sad — je nutné zachovat rozsah zna-
kové sady!

Pro¢?

Pravidla sazby znak se vyviji spole¢né¢ se znakovymi sadami. Zjednodusené feceno:
Pravidla by se vzdy m¢ly vztahovat k pouzité¢ znakové sadé. Pro kazdou znakovou sadu
zpravidla existuje jen jedna spravna moznost zapisu znaki. Casto se stava, ze v Unicode
sad¢ piseme chybné znak palce, tedy piSeme ho jako ASCII znak pro uvozovky ("). Naopak
0 ASCII uvozovkach (") €asto slySime, Ze tento znak nema s uvozovkami nic spole¢ného.*
Tak aby bylo jasno. Neplet'te pravidla pro Unicode s pravidly pro ASCII sadu, ktera ob-
sahuje jen podmnozinu téch, které vidime na bézné klavesnici, viz http:/unicode-
table.com/en/blocks/basic-latin/.

V vyznaceni textu, ktery simuluje znaky ASCII kodu, zpravidla ho oznacujeme neproporcio-
nalnimi pismy, naptiklad fontem Courier. V sazbé tyto piipady oznacte nasledujicim stylem.

Priklad stylu
Odstavcovy styl article-ASCII-kod.

Kdyz simulujete text z ASCII sady, nemuZete mit v ni ani znaky s diakritikou, ale ani para-
graf §, pomlcku en — a em —, neviditelny rozdélovnik, pevnou mezeru, trojtecku ..., stu-
peni °, copyright ©, ale ani typografické uvozovky. Veskeré¢ automatické opravy musi byt
vypnuté a uvozovky musi zlstat tyto: "' (ASCII uvozovky). Jazyk pfifazeny k textu by mél
byt — bez jazyka. Tim se vypne slovnik pro dé€leni slov jen u zvolené ¢asti slov v odstavci.
Déleni na konci fadku je neptipustné.

Priklady

1. dkaz bi (odkaz ned¢lte na
...HTML odkaz piSeme: <a href="www.dostaveni.cz">www.do-| | o0 %4 4ky pomoci

rozdélovniku).

staveni.cz</a> ...

2. ... Podrazila mne "'zebra''... (ukdazka SMS v textu)
Citovat SMS zpravy je zpravidla nutné v originalnimi znaky v ASCII sad¢. Interpretace vy-
znamu pak musi byt vysvétlend, nebo srozumitelnd z kontextu.

v. v v 113 e .. v .
... Podrazila mné 4Zebra™ ..., ale ja si je stejnée koupila.

V HTML.:

<article class="ASCII-kod" title="SMS zprava">.. <ruby>Podrazila mne
"zebra".<rt>Podrazila mné Zebra.</rt></ruby> .., ale j& si je stejné koupila.</ar-
ticle> <!-- V tagu ,rt“ je uvedena vyznam, resp. vyslovnost znakl. -->

V CSS:

.ASCII-kod {font-family: Courier, monospace;} /* Pouzije se font Courier nebo

jiné neproporciondlni pismo. */



http://www.zlutozelena.cz/
http://www.zlutozelena.cz/
http://unicode-table.com/en/blocks/basic-latin/
http://unicode-table.com/en/blocks/basic-latin/
http://acronyms.thefreedictionary.com/LED

o v

> Znamena to, Zze dokument psany v 8bitové ANSI znakové sadé mizete pievést do Unicode znakové sady, ale
pak nezapomeiite zkontrolovat a opravit ty znaky, které v ANSI dokumentu nebyly rozlisitelné. Protoze jsou
dle Unicode odliSeny znaky podle jejich vyznamu jedine¢nym kédem, vyhledejte podle bodu 21 (Specialni
znaky) spravny kod, aby v e-knize byl text spravné reprodukovatelny.f

“ http://antypa.cz/?page_id=344 ukazuje rovné ASCII uvozovky a k nim pfipojuje komentat: ,,"" Toto nejsou
uvozovky!*“ Z pohledu, ktery je popsany vyse, to zni jako ultimativni zdkaz rovnych uvozovek a bohuzel
i mnohokrat opakovany v mnoha diskuznich forech bez dal§iho vysvétleni.t

34.

Odkazy: Nepiidavejte k uéebnim textiim odkazy na internetovy zdroj. Rad’te je na konec
dokumentu, jinak z u€ebnice vytvofite obycejny rozcestnik. USettite si tim 1 praci pfi zlomu
v InDesignu. Pokud chcete provazat text uvniti kapitoly s odkazy umisténé na konci ucebni-
ce, vlozte ho do textového editoru na dané misto a oznacte znakovym stylem.

Pro¢?

Internetové odkazy patii k nejcastéji aktualizovanym textim v dokumentu. Problémy s for-
matovanim a zlomem internetovych odkazii jsou nekone¢né.

Pro tisténé verze knih se aktualizace kviili odkaziim nevyplati piipravovat. I kdyz je

u ucebnic aktualizace pravidelnd, do skol dostavaji nepravidelné, de facto az po zniceni ta-
kovéto knihy, a tim interval mize narist.

Mnozstvi odkazli na internet velmi omezte a dejte ji pevné umisténi na jednu stranu

v knize. Pokud bude provadéna aktualizace, je snadné vyménit jednu stranu nez ptelamat
pulku ucebnice.

Pracovni postup

Priklad stylu

Znakovy styl a-noteref.

V textovém editoru MS Word nebo LibreOffice oznacte znakovym stylem a-noteref odkaz,
ktery umistéte piimo za text, ke kterému se vztahuje. V InDesignu vyhledejte tento znakovy
styl, vyjméte odkaz a nahrad’te jej ¢islem, které bude plnit funkci vnitiniho odkazu. Pak
odkaz vlozte na pozadovanou stranu, naptiklad na konec u¢ebnice a oznacte zvolenym ¢is-
lem. Podle mnozstvi provazovanych odkazi 1ze vyuzit mechanismu poznamek pod ¢arou
tak, aby se seznam s Cisly vytvarel automaticky:.

Priklad stylu

Znakovy styl a-hypertext.

K odkaziim piifazujte znakovy styl a-hypertext, ktery bude mit definici v InDesignu: Jazyk
zvolit — bez jazyka. Tim se vypne slovnik pro déleni slov jen u zvolené ¢asti slov v odstavci.
Déleni pomoci rozdélovniku na konci fadku je nepripustné.

Nepouzivejte sluzby na zkracovani odkazu!

Pokud muzete, pouZijte zkracenou verzi URL adresy piimo z téhoz webu. Kromé¢ toho exis-
tuji 1 sluzby, které vytvoii z jakéhokoliv odkazu URL na vzdy. Nevéite tomu!

Vsechny takové zkracovace™ vam vytvorii kratky odkaz. Pozadovanou URL adresu dostane-
te ale uplné do jiné domény, misto www.n&con&conéco.cz ziskate www.n&co. to az pomoci
pfesmérovani pies server www.néco.to se dostanete na vasi stranku. PouZitelnost takto vy-
generovanych odkazii neni na pofad — pfi tzv. zkracovani se jen vyuzivd omezeného poctu
unikatnich adres a casem miize URL odkazovat na jinou www-stranu. Sluzby pocitaji

s jejich zivotnosti od 2 do 10 let, pokud za né nebudete chtit zaplatit. K tomu, Ze je tato sluz-
ba jen na krat$i dobu, pfispiva i zpisob zkracovani, kdy se pfi zadani stejné adresy vytvari
vzdy novd URL.


http://antypa.cz/?page_id=344

Rozdéleni odkazu (bez rozdélovniku) je nutné provadét az v InDesignu, kde namisto ob-
vyklého stisku ,,Shift + Enter* radé€ji pouzijte neviditelnou mezeru (U + 200B), ktera
umoziuje zalomeni fadku, jen kdyz je text delsi nez délka fadku. Nize je priklad umisténi
neviditelné mezery pted tecku, aby se pielomila na dalsi fadek a neplsobila tak jako in-
terpunkce na konci véty:

Priklad

www.zeleno-modro-bily[u + 200B].0odkaz.cz.

U odkazi uvadénych na jednom misté€, nejlépe na konci dokumentu, se snadnéji provadi

jejich aktualizace. Vyhodou jsou tfi:

* odkazy nemusi vyhledavat na stranach v dokumentu,

* nemusi se znovu provadét export do HTML, protoze Ize snadno nahradit souvisly blok
textu ptimo v HTML,

* snizuje se riziko, Ze zmény v textu zmeéni prostorové rozvrzeni dokumentu, typické pro fi-
xed-layout EPUB.

ZKkraceni odkazu v InDesignu

Pokud je odkaz pftili§ dlouhy, zkrat'te ho. Zajistéte, aby byl v tisténé verzi dohledatelny ji-
nym zptsobem nez opisovanim URL adresy. Uvadéni zdroju z internetu musi byt funkéni

i po letech. Zivotnost u¢ebnic je deli nez redesign webu, s nimz je ¢asto spojena i trvan-
livost odkazu. Ptiklad obsahuje vSechny zakladni tidaje k dohledatelnosti na daném webu
nebo v archivech, napf. www.archive.org.

Priklad 1
Dlouhy odkaz na soubor v PDF, ktery se §patné¢ zalamuje do vice fadki:

http://mobil.idnes.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d0 1-/pokusy.pdf

Zkraceny odkaz doplnény o informace, které usnadiuji dohledatelnost odkazu:

Smid, V.: Pokusy s mobilem ve fyzice. 2003 [17. 6. 2016]. Dostupné z: http://mobil.idnes.cz
(pokusy.pdf). Cesta: homepage / Tech & Trendy / Ukazka €. 1 (v textu). Technologie: pdf
(5350 kB).

Priklad 2
Dlouhy odkaz na webovou stranku, ktery se Spatné zalamuje do vice radkii:

http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html

Zkriaceny odkaz doplnény o informace, které usnadiiuji dohledatelnost odkazu:

Smid, V.: Pokusy s mobilem ve fyzice. 2003 [17. 6. 2016]. Dostupné z:
http://mobil.idnes.cz. Cesta: homepage / Tech & Trendy. Technologie: html.

Pracovni postup
1. Do textového dokumentu v editoru MS Word a LibreOffice vkladejte nezkracené odkazy
a oznacte je znakovym stylem a-hypertext.


http://www.archive.org/

2. Pted dokoncenim knihy si v InDesignu zkontrolujte platnost URL adresy a upravte text
pro dohledéni cile odkazu do kone¢né podoby.

* Vyhledejte vSechny vyskyty stylu v textu a-hypertext. Ovéeite URL ve prohlizeci.

* Pro spravnou funkci e-knihy vlozte nezkracenou URL do palety Hypervazby. (paleta
Hypervazby > z menu v hornim rohu vyberte Novy cil Hypervazby > vyberte z nabidky
pro polozku 7yp volbu URL > pod polozkou se pak objevi policko URL — zde ptekopi-
rujte ovétenou URL adresu z www-prohliZece.

Zkratte URL v textu (tj. podle prikladu vyse) na rozumnou délku a doplite udaje

o strance, aby ji bylo mozné dohledat. Pokud jsou upfesiiujici udaje k dispozici, uvadej-
te je v tomto potadi: autor; ndzev dokumentu ¢i nazev (ptip. obsah tagu <titie>)
www-strany; rok vydani; datum, kdy byla ovéfena dostupnost URL; zkracena URL
(ptip. nadzev souboru ke stazeni); navigace nebo-li cesta z domovské ,,homepage* stra-
ny. Pro ovéreni cesty pouzijte stolni pocita¢ — u webli pro mobil mtze byt odlisné
provazana navigace nez u PC. Na zavér uved'te do ,,7Technologie’ nazvy souborovych
formata.

N¢ekteré souborové formaty jsou zavislé na podpote v prohlizeci. Polozka ,,Techno-
logie* mé obsahovat informace o datech, které si kliknutim na odkaz ¢tenar stahne.
Proto do polozky ,,Technologie* doplnte nejen informace o formatech cile odkazu, ale
pti stahovani vétsich souborti i jejich velikost. Nejcastéji budou odkazy oznaceny jako
vystupni formaty ,,itml“ a ,,pdf ptip. jako kombinace vice formata, napiiklad ,,stml +
JavaScript“. Ur¢it, zda skript bézici na strankéch je nutny pro spravné zobrazeni, lze
naptiklad pomoci doplitku NoScript pro prohlize¢ Firefox.

Dva pristupy Kk cili (URL a polozka ,,Cesta*)

Navigace ulozend v poloZce ,,Cesta‘ popisuje ,,klikaci® pohyb mezi strankami webu. Tato
navigace na rozdil od URL neni pfimo zavisla na zménach ve fyzické (adresarove) struktuie
webu. Popis navigace musi byt pfesny, aby zastoupilo funkci URL.

URL bude aktivni pouze pro elektronickou verzi ucebnic — v tisténé verzi bude ¢tenai muset
dohledat ¢lanek podle informaci v polozce ,,Cesta*.

V InDesignu méjte pro znakovy styl a-hypertext vzhled definovany pro tiskovou verzi
ucebnice, tj. bez zbyte€ného zvyraziiovani. V CSS se pak nadefinuje k odkaziim styl, ktery
je naopak bude zvyraznovat.

Priklad
Odkaz v elektronické verzi ucebnice:

Smid, Vlastimil. Pokusy s mobilem ve fyzice. 2003 [17. 6. 2016]. Dostupné z:
http://mobil.idnes.cz (pokusy.pdf), » Cesta, » Technologie.

Odkaz po rozbaleni polozky ,,Technologie* v tagu <details>:

Smid, Vlastimil. Pokusy s mobilem ve fyzice. 2003 [17. 6. 2016]. Dostupné z:
http://mobil.idnes.cz (pokusy.pdf), » Cesta, ¥ Technologie: pdf (5350 kB).

V HTML:

<ul><1li id="citl" epub:type="biblioref">3mid, Vlastimil.

<cite>Pokusy s mobilem ve fyzice</cite>. 2003 [17. 6. 2016]. Dostupné z: <a
href="http://mobil.idnes.cz/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01l-/mob-tech/mob-
aktuality/pokusy.pdf">http://mobil.idnes.cz</a>,
<details><summary>Cesta</summary>homepage / Tech & Trendy / Ukéazka &. 1 (v tex-—
tu)</details>,

<details><summary>Technologie</summary>pdf (5350 kB)</details>.

</1i>.</ul>

V CSS:

cite {font-style: italic;}

a { color: green;
border-bottom: dotted thin gray;
white-space: nowrap;}

a:hover {color: black;}

a:visited {color: gray;}



summary::after {content: ':';}

3 Zkracovace URL jsou naptiklad http://goo.gl, www.bit.ly nebo www.bit.do, u kterého tviirei slibuji, Ze vytvofeny cil
adresy je na vzdy. Ve skute¢nosti zadarmo ani kufe nehrabe, tak se nenechejte napalit.

35. Znaky mezer: Nikdy je nezdvojujeme, ani je nepouzivame k odsazovani textu. Pokud je for-

ma ¢lenéni textu vhodnd pro formatovani do tabulky, tak ptipravte grafikovi tabulku — pou-
zije se pro export do HTML. Pro grafika je tabulka vytvofena v textovém editoru lepsi
zdroj, nez text formatovany tabulatorem nasledujicim vicekrat po sob¢.

Mezery nepouzivejte k prostrkavani znaki.

U pevného spojeni dvou slov ¢i symbolii, jako jsou ,,jednoznakovky*, vlozte znak pro nezlo-
mitelnou mezeru. Pro fext, ktery nema byt rozdélen ani v misté slabik nadefinujte styl, ve
kterém zakdzete déleni — napt. v InDesignu pomoci vlastnosti Bez rozdéleni a doCasné mu
zménte definovanou barvu pro text, aby pii zméndch v textu byl styl vidét.

Pro¢?

Od mezery oc¢ekdvame, ze bude vzdy opticky Clenit text. Proto je Sitka mezery je takova, ja-
kou ji nadefinoval autor fontu s ohledem na charakter pisma. Sitka mezery by se neméla
vztahovat jen k velikosti pisma (Ctverciku), ale rozdily mohou byt i v fezech. Je logické, ze
vliv na spravnou Sitku mezery ma rytmus tahii i barva (optickd tmavost) pisma v plose.*
Mezery se nesmi pouzivat k prostrkavani znakt. Je to neSvar ¢asto pouzivany u grafiki,
kdy se vzhled sazby tesi pomoci zuzenych mezer*. Prostor mezi dvéma znaky ma fesit
kerning fontu, v nutnych pfipadech Ize provést upravu hodnot optického vyrovnani znak,
ale az v InDesignu.

V odstavcovém textu bychom méli sazet jen mezery s pruznou Sitkou (dle jejich Unicode
definice), ale jejich chovani vzdy ovliviiuje SW, a tak se stdva, ze pfi zarovnani textu do
bloku se proti ocekavani natahuji pouze bézné mezery. V sazb¢ v nasem (latinském) pismu
si vysta¢ime s béZnou mezerou, béZnou nezlomitelnou (1evy Alt + 0160, anbsp;)

a tenkou* nezlomitelnou (U + 2009, sthinsp;).

Pro zabranéni v jakémkoliv misté ve skupiné slov ¢i znakt (rovnice, vzorce, HTML kod
apod.) si nadefinujte znakovy styl, ktery se bude v HTML chovat responzivné, tj. pii zob-
razeni ptili§ izkého sloupce mize mit déleni mezi slovy i uvnitf slov povoleno. Nastaveni
déleni provedete v CSS u vlastnosti white-space (zlom fadku mezi slovy oddélenych
béZnou mezerou) a word-break (zlom fadku rozd€lenim slova).

Priklad stylu

Znakovy styl span-nedelit.

Styl bude v HTML pieveden na tiidu c1ass (viz bod 48 — Sablona pro InDesign).

V HTML:

<span class="nedelit">1 par + 2 pary = 3 pary</span>.

V CSS:

.nedelit {whitespace:nowrap; word-break:keep-all} /* Tfidu oznacdujeme s teckou
pred nazvem takto: ,.nedelit“. */

Pro zobrazeni textu v uzkém sloupci zménite definici u vlastnosti whitespace z hodnoty
nowrap Na wrap a definici u vlastnosti word-break z hodnoty keep-all na normal.

Pro responzivni pouziti s CSS doplite do (X)HTML koédu nezlomitelné mezery ptimym
vloZenim znaku nebo vlozenim entity snbsp;. Zde jsou nezlomitelné mezery vyznaceny ko-

dem [U+00A0]):
<span class="nedelit">1[U+00AQ0]par [U+00AO0]+ 2[U+00AOQ0]pary =
3[U+00AQ0] pary</span>.

V InDesignu neteste tzv. vyvazenost plochy u odstavcl pomoci riznych typi ziZenych
mezer. VSe by mél fesit spravny kerning ve fontu. AvSak na prechodech mezi fezy nelze
kerning korigovat. Napftiklad za prvnim nebo poslednim znakem kurzivy, je nutné pocitat
s vlastnim prostrkem.


http://www.bit.do/
http://www.bit.ly/
http://goo.gl/

Priklad

. spozOr na f*.

V CSS:

zvolte u patfiéného tagu (napf. em) vlastnost pro odsazeni — padding.
em {padding-right:0.02em; display:inline-block;}

NOC

Pokud prostrkani provedete mezerami, screen-readery ani vyhleddvace si s tim neporadi.
Ctenaft si pak vybavi znacky chemickych prvki. Pouzijte proto vlastnost 1etter-spacing!

V HTML:
<hl>Noc</hl>

V CSS:

hl {text-transform: uppercase;
letter-spacing: 0.02em;}

Nevytukavejte tabulator, abyste grafi- Text rozmistény do tabulky ma stale jasnou
kovi fekli, Ze bloky patii vedle sebe. Ra- |vizudlni strukturu i po importu do /nDesignu.
déji pouzijte tabulku.
Q V InDesignu pak gratik muze s tabulkou pra-
covat podobn¢ jako v textovém editoru, nebo ji
zpct automaticky preveést na odstavec.

Text
svisle
délejte
se to
Cte!

kratky.

)
<
[

N

>

* 'V sazbé& pro tisk pievazuje vzhled nad vyznamem znaku. Mezi doporu¢ovanymi zpiisoby se proto ¢asto na-
chazi i prostrkavani mezerou. Pfikladem je i zapis s uzkou mezerou vlozenou mezi dvojitou a jednoduchou

uvozovku — ¢ * (resp. ., ,), aby nedoslo ke spojeni v trojitou uvozovku *““ (Pavel Kocicka, Filip Blazek: Prak-
ticka typografie, 2004; s. 61).1

% Sitka bézné mezery u pisma Myriad Pro je 1/4 &tveréiku (em). Sitka bézné mezery u pisma Verdana je

1/3 ¢tveréiku (em).]

*V InDesignu CS2 je tzv. tenka mezera (zkratka CTRL + SHIFT + ALT + M) kédovana na vystupu jako U +
2005. Tento kod ale uz neodpovida tenké mezere (U + 2009), ale tzv. mezeie o Sifce 1/4 em.]

36. Neviditelny text: Upravte textovy dokument tak, aby obsahoval finalni data pro sazbu. Ne-
skryvejte text zadnymi funkcemi ani nastroji (v OpenOffice ¢i MSWord — funkce Skryté od-
stavce, Revize, prithledna vypln pro text apod.). Stejn¢ tak nenechéavejte ramecek s prete-
¢enym textem (plati pro Indesign, CorelDraw, PageMaker apod.), protoze tak piidavate pra-
ci redaktorim a koleglim-saze¢im.

Proc?

I kdyz tento text je neviditelny v papirovych i PDF korekturach, pfi zpracovani je potrad
soucasti textu Zpravidla pii importu ¢i exportu skrytého textu pak dochazi k odhaleni
skrytych textii.

Odsazeni Fadku
Kdyz je potieba néco zarovnat, neodsazujte text pomoci citelného textu pro screen-readery
a vyhledavace, viz priklad nize.

Priklad

Poznamky: Zeleny text je vidét jako text.
Sedy text (vlevo) na stejnobarevném pozadi je neviditelny.

Stejny text — jednou viditelny jako zeleny a podruhé v dalSim fadku pod nim neviditelny
Sedy text na Sedém pozadi — zabira stejny prostor. Velmi snadno tak zarovnate text pod



37.

sebe, ale bohuzel i neviditelny text je interpretovan na vystupu jako text. V tomto ptipade
bude ptes screen-reader tento text cteny dvakrat.

Textovy ramecek v InDesignu

V InDesignu dochazi ke skryti textu tim, Ze se nevleze do textového ramecku nebo do bunck
tabulek. Tento zptisob skryti je velmi zakeiny pii pozdé€jSich opravach. Mize se tak stat

1 drobnym zasahem do textu, ze dojde k pielamani textu a text se znovu objevi. Pokud jsou
textové ramecky provazané na nékolika stranach za sebou, pak doposud ukryty text vtece
zpét do ramecku na té posledni strané.

Predstavte si, ze délate jen drobnou aktualizaci uc¢ebnice, a v sazb¢ mate takto skryty text.
V textovych rameccich jsou ¢asto ponechavany pretecené nadbyte¢né Entery na konci tex-
tu, ale nesmi tam byt skryty text. Zpétné vteceni je zakerné v tom, ze pokud si toho ne-
vSimnete pted opravami, tak pak uz byva pozd¢ a odhalite ho jen pti kontrole celého textu.
Kontrolujte sazbu, aby texty nepietékaly mimo zobrazenou plochu. Pii pretékani se
zpravidla objevi u posledniho ramecku ¢ervené zvyraznéné plus .

Redaktori mohou tento problém kontrolovat v programu Adobe InCopy.

Pravidla pro psany text: Pii psani nefeSte vzhled textu na fadku. Dulezity je jeho vyznam

a ten musi byt jednoznacny.
Meéstské casti piSte vzdy se spojovnikem (Olomouc-Novy Svét)!

Pro¢?

Respektujte vyznam znakt. Pti psani textu se pravopisnd pravidla musi opirat o sémantiku
znaki podle Unicode.

Nerid’te se pouze podle vzhledu textu na fadku v textovém editoru, protoze pozd¢ji budete
fesit riizné vystupy v e-knize.

Preferovany zapis pro nazvy méstskych ¢asti — se spojovnikem:

Olomouc-Novy Svét — nejkrasnéjsi misto k bydleni.

Diivody:
1. Zapis s pomlckou je nejméné piehledny a vyznamoveé nepiesny (volné spojenti):

Olomouc — Novy Svét — nejkrasnéjsi misto k bydleni.

2. Zapis s pomlckou a odliSeny fezem (napt. kurzivou) od zbytku textu je trochu pte-
hledné&jsi, ale vyznamove nepiesny:

Olomouc — Novy Svét — nejkrasnéjsi misto k bydleni.

3. Zapis se spojovnikem urcité piehlednéjsi nez v bodu 1 a vyznamem presnéjsi:

Olomouc-Novy Svét — nejkrasnéjsi misto k bydleni.

4. Zapis se spojovnikem a odliSeny fezem (napft. kurzivou) od zbytku textu je nejlepSim fe-
Senim:

Olomouc-Novy Svét — nejkrasnéjsi misto k bydleni.

A co na to norma?

Psani méstskych &asti u viceslovnych nazvii dovoluje UJC# psat dvéma zpiisoby. Naptiklad
misto Olomouc- Novy Svét miizete napsat Olomouc — Novy Svét; oboji je podle UJC spravné.
Uziti poml¢ky s mezerami je povoleno proto, aby se pfedeslo nespravné interpretaci Olo-
mouc-Novy s tim, ze pak Svét netvori celek se slovem Novy.

JenZe pfi pouziti poml¢ky jde na rozdil od spojovniku o vyznamové volny vztah, ktery vy-
klad tohoto spojeni komplikuje, a proto se mu vyhnéte.



Olomouc — Novy Svét

1. Uvedeny zapis Ize chapat jako reklamni slogan: Méstu Olomouci je dan ptivlastek Novy
svet.

2. Protoze méstska ¢ast Olomouce, tj. Novy svét, je zcela oddélena od slova Olomouc,
mohl by mit uvedeny zapis jiny vyznam naptiklad v privodci, kde muze byt takto uvede-
na jako samostatna obec v okoli mésta Olomouce.

3. Zapis se plete s podobnym spojenim slov bez mezer popisujici trasu ,,odkud—kam®.

38.

#UJC — Ustav pro jazyk Gesky, ktery stoji za novou normou pravidel nazvanou Uprava dokumentii zpra-
covanych textovymi procesory vedenou pod oznacenim CSN 01 6910 (2014).
Dodateéné pak vysvétluje uziti poml¢ky a spojovniku u sloZzenych viceslovnych nazvu zde:

http://www.ujc.cas.cz/expertni-cinnost/csn016910/faq.html#otazka 24. Pravidla dle CSN 01 6910 (2014) ob-
sahuji pestrou nabidku zdpisi téhoz vyznamu. U téchto zapisu chybi pfesné vymezeni pouZiti podle sémantiky
znakovych sad — tzn. u jednotlivych zapisi by méla byt poznamka, kdy se zapis smi pouZit pro sazbu v nakla-
datelstvich, tedy vztahuje-li se k Unicode. Problém se tyka psani pomlcky, znaku minus nebo znaku pro palec,
viz bod 30. Nast&sti tato nova CSN z roku 2014 se nesnazi byt vieobecné zavaznou normou, ale umoZiuje
sazeclim tvorit sazbu podle jiz zavedenych pravidel — napt. v nakladatelstvich.]

Nestavte publikaci na ,, aktudlnosti*“ informaci: Neprezentujte informace tak, jak to umoziu-
je internet. Nepiste text, ktery néco predpoklada — naptiklad, Ze se néco zacne budovat
nebo Ze se néco k danému datu dokonci. Nepouzivejte slov ,,v souc¢asné dobé* apod.
Neexistuje slovo Novy, zato existuji letopocty.

Proc?

Mnoho informaci rychle zastardva a mnoho z nich ptestava platit diive nez e-kniha vyjde.
V ptipad¢ riznych prohlaseni, zejména maji-li spojitost s politikou, si nemtzete byt jisti
jejich pravdivosti nebo dlouhodobou platnosti. Kdo to ma v téch ucebnicich porad aktua-
lizovat! :)

Pokud pouzijete data o Case, ke kterému se vazi informace z textu, ziska text trvalejsi
hodnotu.

Priklad

...nejdelsi dalnice u nas, ktera bude po dokonceni v roce 2010 propojovat Prahu a Brno
s Ostravou. V soucasné dobé méfi ptiblizné 250 kilometrt. ..

V HTML:

<p datetime="2008-09-30T22:59:59Z2">.nejdelsi dalnice u nas, ktera bude po dokon-
éeni v roce 2010 propojovat Prahu a Brno s Ostravou. V soudasné dobé méri pri-
blizn& 250 kilometru.</p>

Pokud se zbavite informaci, které maji platnost pouze k datu vydani textu, vyhnete se ¢as-
tym aktualizacim. Pfesto ani dalsi pfiklad se nevyhne aktualizaci — text bude platit jen do
doby, nez dalnici dostavi.

Priklad

...nejdelsi dalnice u nas, ktera bude po dokonceni propojovat Prahu a Brno s Ostravou.
Jeji délka vzroste témér na 290 kilometrd. ..

V HTML:

<p datetime="2008-09-30T22:59:59Z">.nejdelsi dalnice u nas, kterd bude po dokon-
Ceni propojovat Prahu a Brno s Ostravou. Jeji délka vzroste témét na 290 kilomet-
ra.</p>

Nejlépe je na tom text, pro ktery vytvotite srozumitelnéjsi formu prezentace, napft. text
v tabulce. V piikladu nize neni co aktualizovat.


http://www.ujc.cas.cz/expertni-cinnost/csn016910/faq.html#otazka_24

Priklad

Rok Trasa Vzdalenost

2008 Praha—Brno—Kromeriz 250 km

39. Pravidia sazby podle vystupu: Pravidla sazby neuplatiiujte jako dogma. RozliSujte pravidla
sazby podle vystupu.
Proc?
Pravidla sazby Casto vychazi z typografickych pravidel, které byly diive stanoveny podle

vizualnich potteb pro tisténou sazbu. Jedno pravidlo, které neuplatiiujte dogmaticky, je zpt-
sob déleni.

Priklad

Tatolnaéelmala'lalejlnenilk ménilanilzalnic.

V piikladu vyse je obvyklé, Ze se text zalamuje pouze v mistech mezislovnich mezer (ze-
len¢) mimo ptipada, které se oznacuji jako tzv. jednoznakovky (ptedlozka k).

Pro slova, kterd maji 5 a vice znakii se obvykle pouzije nastaveni déleni v /nDesignu:
Okna > paleta Odstavec > ve vlastnostech volba Déleni slov.

Podle pravidel pro sazbu se objevuje pozadavek d¢lit slova tak, aby zlstaly na konci fadku
minimaln¢ dva znaky a zaroven na zacatku nasledujiciho fadku tfi znaky. Nejde vSak o nor-
mu. Jsou piipady, kdy je lepsi slova rozdélit, nez aby naptiklad v izkém sloupci vznikly
feky nebo opakujici se znaky na zacatku ¢i na konci fadku.

Priklad

a) Déleni s omezenim na min. 2 + 3 znaky:
Ale! Ta ma
cela alej ma
pné tak ma-
linkaté¢ jako
maly prstik
od Adélky.

b) Déleni s omezenim na 2 + 2 znaky:
Ale! Ta ma ce-
14 alej ma pné
tak malinkaté
jako maly prs-
tik od Adélky.

V HTML.:

<article class="a-text">Ale! Ta m& celd alej mad pné.<article>

V CSS:

@media screen and (max-width: 400px) {

.a-text {hyphenate-limit-before: 2; /* Déleni odpovidé ptrikladum a) i b) */
hyphenate-limit-lines: 2; /* ZplUsob déleni odpovida prikladu b) */

/* Podle specifikace CSS3 zatim funguje jen v prohlizecich zaloZenych na jadre

webkit, proto je nutné uvadét s prefixem ,-webkit-hyphenate-limit-before“ a ,-

webkit-hyphenate-limit-after“. Obé vlastnosti maji byt v CSS4 nahrazeny novou

vlastnosti ,hyphenate-limit-chars™. */

@media print {

.a-text {hyphenate-limit-last: page;} /* Zakaze déleni v radku pred prechodem na

dalsi stranu, pfrip. dvoustranu, tj. v mistech, kde musi c¢tend¥ listovat.

}



40. Piamost pravidel: Zbavte se zastaralych pravidel. Pokud narazite na dokola omilané

pravidla, kterym nerozumite, pokuste se zjistit odivodnénost jejich pouziti ve vasi sazb¢,
napf. zakaz pouZiti ligatur u slov §éflékar a Séfinspektor.
Pouzitim ligatur se ma fesit jen vzhled a Citelnost textu.

Proc?

Standardni ligatury fi, fI** fesi predevsim problémy s vytvafenim optimalnich mezer mezi

znaky. U dvojic znaki f +ia f + 1 vznika ve vétSiné fontlh mezi témito glyfy velkd mezera.

V tomto piipadé je mezerou prostor mezi glyfy jen v jejich stredni vysce (x-height), a proto

k tpravé mezery nelze definovat kerning — nastaveni zapornych hodnot u obou kerningo-

vych parii fi a fl by vedlo jen ke vzajemnému piekryti horniho dotahu pismene f a tecky nad

pismenem i.

Zékaz pouziti obou ligatur u slov $éflékar a Séfinspektor by vedlo k tomuto prekryti, které

obvykle ptisobi v plose prilis rusiveé. Tim ze prekryti na sebe pouta piili§ pozornosti,

ovliviiuje plynulost ¢teni a ¢itelnost znakt samotnych.

Pravy divod zédkazu prameni z prastarych pravidel zalozenych na némeckych pismech jako

je fraktura. Tvary znaki mély vyrazné zdobny charakter a €itelnost u dlouhych slozenych

slov je nizsi nez u soucasnych pisem vhodnych pro sazbu. Dlouha sloZena slova jsou typicka

pro némcinu a odtud ma tento zakaz 1 své kofeny.

V pocitacové sazb¢ pak tento zvyk pietrval patrné¢ kvili problémiim s délenim téchto slov.

Ve 21. stoleti jiZ neexistuji zadnd omezeni plynouci z pouziti ligatur.

V aplikacich podporujici OpenType fonty se pro zobrazeni dvojic samostatnych znaka f + i

a f+1pouziji glyfy ligatur fi, fl. V ptipadé, Ze ke zlomu fadku dojde v misté s takto vytvo-

fenou ligaturou, tak se automaticky nahradi za odpovidajici dvojici glyfa znaki samo-

statnych glyfa. Pti této ndhradé se méni pouze mapovani znak na glyfy, kody znaki zl-

stavaji stejné, proto k t¢émto zménam muze dochazet opakovane, resp. vzdy kdy nastane po-

tteba rozdelit slovo v ligature.

Fonty, které neobsahuji tyto glyfy ligatur pro automatické (kontextové) nahrady, se budou

zobrazovat bez ligatur. Jedna se:

* o vSechny 7'/ fonty a TrueType fonty,

* o n¢které ,,systémove™ OpenType fonty z distribuce od Microsoftu (7imes New Roman,
Microsoft Sans Serif, Tahoma — Windows 7).

Priklad
Séflékar (36f-1¢kat) nebo $éfinspektor. (3éf-inspektor)

3! Tyto dva glyfy patif do skupiny standardnich ligatur. Dal§imi zéastupci v této skupiné jsou ligatury vzniklé
z pismen ffi, fff a ffl.1




13 bodl ke zpracovani textu v InDesignu:

41.

42,

Objektové styly popsané v dokumentu:

Styl article-ASCII-kod

Styl aside-footnote

Styl aside-poolquote

Styl aside-tip

Styl chapter

Styl section-bibliography

Pii tvorbé nazvi objektovych styli hledejte inspiraci v bodu 53 — Navigace pro e-knihu.

Vzory pro textové ramecky s epub: type popsané v dokumentu
title-page, frontmatter, bodymatter, backmatter, toc, loi (list of illustrations), lot (list of
tables), preface, bibliography, index, glossary, acknowledgements...

Tvorte vzory: Tvofte vzory Sablon pro pouziti v e-knize pomoci ramecki. Ramecky odlisujte
oznacenim epub: type.

Pro¢?

Mezi hlavni pozadavky na dobrou e-knihu je navigace, o které se vice dozvite v bodu 53 —
Navigace pro e-knihu..

Neprovazujte textové ramecky, které maji v navigaci rozdilné ur¢eni. Minimalni rozdéleni
na samostatné a neprovazané celky mizete vytvorit pomoci oznaceni v epub: type podle se-
znamu vyse.

Tato oznaceni pro e-knihu se v InDesignu zapisuji do polozky epub:type ke kazdému objek-
tu (plati od verze InDesignu CC10.0).

Pro InDesign 1ze vytvotit vzory s jiz formatovanymi ramky pro naliti textu, ptip. celd vzo-
rova schémata se zanofenymi ramky. Je to pohodlné a navic k nim mtzete doptedu piiradit
tagy pro export do e-knihy. Proto nevytvarejte objektové styly pro ramky, které sice maji
odlisny vyznam ve struktufe, ale pfitom si zachovavaji shodné formatovani. Vétsina z vyse
uvedenych oznaceni epub: type jsou v e-ucebnici jen jedenkrat. Pak nejsou rozlisitelné ve
stylech, ale pouze v paleté Struktura. Oznaceni ptifazujte k objektiim, které tvoti vychozi
,kofenovou* strukturu. Tedy prvni Groven ve struktuie definovanou v kofenovém elementu
Root v paleté Struktura v InDesignu.

Prenos struktury: Struktura ucebnice musi byt hotova jiz v textovém editoru! Je to pod-

minka pro spravné mapovani styli v §ablonach. Pokud musite zménit strukturu v InDesignu,
podiid’te pravy tomu, aby se kazdy prvek na strance vztahoval k néjakému tématickému
bloku, ktery je oznacen nadpisem. Samostatné stojici texty v /nDesignu ukotvéte do mista,
kam vyznamové patfi.

Proc?
Dodrzujte na pracovni postupy, které jsou popsany v piedchozich bodech. Zapoméiite na to,
ze InDesign je vylepSeny textovy editor a proto v ném zasahujte do textu, co nejméng.

Pfemist’ovani textu

Vyjmuti textu z toku, aby jste ho piremistili do vhodné pozice, je prace pro textovy editor, ne
pro InDesign. Méte-li postavenou smysluplnou strukturu v textovém dokumentu, tak v /n-
Designu muze mit kldvesa cTRL + x destruktivni disledky pro text.

Pracovni postupy preskupovani textu az podle toho, co se vleze na stranku pro tiSténou verzi
ucebnice, vyrazn¢ komplikuji proces sazby a nasledného exportu do XML ¢1t HTML.



Nadpisy — zaklad struktury

Zanotovani nadpisit musi byt postupné. Pokud je jiz v textovém editoru ziejmé, Ze kapitoly
budou dlouhé (Ctyti a vice tiskovych stran), upravte uz v ném spravné piirazeni nadpist pro
HTML vystup. Podkapitoly budou v e-knize tvofit samostatné soubory, tzn. kapitoly se bu-
dou skladat z vice HTML soubort. Nejvyssi uroven nadpist je oznacovana odstavcovym
stylem section pro nazev kapitoly a h1 pro nazev podkapitoly. Nazev podkapitoly bude

V <head> V atributu title a jako hlavni nadpis <h1>.

Vytvorite-li tuto strukturu v textovém editoru, miizete se v InDesignu soustiedit na rozmis-
tovani textu na ploSe strany.

Ramecek — rozsirte si strukturu o HTML tagy uz v InDesignu!

Sazba v InDesignu se méni od sazby v textovém editoru tim, Ze v ném témét vSechno na
stranach se rozd¢li do ramecki. Tim, jakym zptisobem ramecek vytvotite (pfip. zanofite),
ovlivityjete 1 strukturu pro vystup do XML a (X)HTML jazyka. V sazb¢ Fyziky jsme vyuZili
3 mozZnosti:

1.

I NN R T AET S AR\ S E

Souvisly text umistujte do standardnich provdzanych ramecku, skrz které mize téct mezi
strdnkami. Pro vyznaceni hlavni struktury textu, tj. nadpist a bloki odstavei, si lze vy-
staCit s pouZzitim odstavcovych styli. Tato struktura by méla byt hotova uz v textovém
editoru.

Specialni text, ktery nelze jednoduse vytvofit jako posloupnost znakli psanych na fadek
(naptiklad sloZené zlomky), umistéte do vnorenych ramecku. Ramecky lze neomezené
umist'ovat do sebe, a vytvaret tak velmi bohatou strukturu, kterou zndme z HTML, resp.
MathML. Zaroven tyto ramecky mohou byt v InDesignu vlozené mezi znaky, proto
mohou téci s textem. Vnofenym ramecklim lze pfifazovat objektové styly a také je ozna-
covat tagy.

Systém provazovani rameck je od verze InDesignu CS2 obohaceny o moznost umis-
tovat samostatné stojici text do ukotvenych rameckii. Tyto ramecky jsou provazané
dovnitt jiného rdmecku, tj. ke konkrétnimu znaku v textu, ale nejsou ,,uvéznény* v jeho
ploSe a omezeny jeho velikosti. Ukotvenym ramecktim ma smysl navic piifazovat objek-
tové styly a také je oznaCovat tagy.
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Ukotvené ramecky

Ukotvené ramecky lze umistit k mistu oznacené textovym kurzorem. Zvolte z nabidky

z kontextoveho menu polozku Ukotveny objekt, nebo vyberte z hlavniho menu Objekt >
Ukotveny objekt > Viozit... > okno Viozit ukotveny objekt. Do téchto ramecku se nejCasteji
umist’uji prvky, které v HTML jazyce oznacujeme tagem <aside>. V Sablon¢ pro InDesign
si proto nadefinujte styly s timto ndzvem.

Priklad stylu

Objektovy styl aside — pro samostatné stojici text. Obvykle stoji oddélen¢ od hlavniho
textu, nejCasteji na vnéjSim okraji stran, ale je vyznamové spojeny s hlavnim textem.
Tag <aside> ma stejnou sémantickou funkci v HTML. V ucebnici ho Ize pouzit na po-
znamky pro ucitele, a tedy i na vysledky tloh v pracovnim sesit¢.

Ny =~ @&

Soubor vy Format Text Objekt Tabulka Zobrazeni

Struktura
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ide
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@ =pub:type = notice

e il g & &

V ukdzce vyse je objektovy styl aside pouzity na ukotvené ramecky k bunce tabulky. Toto

feSeni nabizi n¢kolik uzitecnych moznosti:

* Drzi pozici textového ramecku u buiiky v toku textu.

» Ukotveny ramecek je samostatny objekt, u kterého v nastaveni stylu zakazat/povolit ex-
port do PDF pro tisk. ' Obidkdni teoctu = ostatni Netistény

 Otagované radmecky kopirovanim automaticky vytvofi nové zanoreni textu ve struktuie
HTML. Zaroven se ramecek zkopiruje v€etné atributii, se kterymi pracujete v panelu
Struktura.

Priklad
Pripomeiite si: Zopakujte si, co jiz vite o spojenych nadobach.

Text ,,Pripomeiite si: ...o spojenych nadobach.* je v sazbé vlozen do samostatného ramecku,
do kterého nevtékd a ani z ného nevytéka zadny text. Tento samostatné stojici text se
vztahuje k textové ¢asti oznacené nadpisem ,,Jak vyuzivame spojené nadoby?** a v ucebnici
Fyziky se objevuje stranou od hlavniho textu jako marginalie, tzn. na vnéjSim okraji strany.
Je potfeba v ucebnici provazat tyto samostatné stojici texty (pouzijte ukotvené ramecky)

s hlavnim textem (provdzané ramecky pro tekouci text).

Priklad stylu

Objektovy styl aside-tip — pro kratkou poznamku ,,Pfipomeiite si‘.

Ukotveny ramecek oznacte objektovym stylem (aside-tip) a vlozte do n¢j dva seskupené
objekty:

1. Cervenou ikonu

2. text v textovém ramecku

Zanoteni v ukotveném ramecku: Samotny text bude az v tom ramecku, ktery bude
spolecné s ikonou vnofen (stiskem ctrl + a1t + v) do ukotveného ramecku. Vytvoite si pro



tuto ptilezitost vzor s ikonou a raimeckem, u néhoz se bude podle potieb ménit text. K tex-
tovému ramecku ve vzoru piifad’te tag <aside>. Doporucuji textové Upravy délat pred
vloZzenim do ukotveného ramecku. Pro urychleni préace si vytvoite prazdny vzor pro ukot-
veny ramecek, ktery (do€asné pro zviditelnéni) vypliite barvou a pomoci zrnaku ukotveni ho
kopirujte do textu — obvykle na konec nebo zacatek odstavce v hlavnim textu. Pak ukotveny
ramecek oznacte a piikazem VioZit dovniti (Ctrl +alt + v) ho vypliite ikonou s textem.
Pouziti:
1. Objektovym stylem si zajistite spravné umisténi ukotveného ramecku. Nadefinujte mu po-
zici na vnéj$im okraji, tj. staci jeden styl pro levou i pravou stranu.
2. Tag <aside> nelze ptitfazovat k objektiim pfi mapovani stylli na tagy v paleté Tagy, pro-
toZze InDesign tuto moznost omezuje jen na znakové a odstavcové styly (zjistit situaci
u novych verzi InDesignu CC). Proto ma smysl vytvofit vzor s jiz otagovanym ra-
meckem. Tim se vyhnete problémiim pii vyuziti palety 7agy pro export do XML. Pii ex-
portu bude ukotveny text oznacen tagem <aside> a zafazen do mista, kde je kotva.

Budete-li pouzivat export do XML, je vyhodné pro pievedeni nékterych XML tagii
do HTML si napsat rutinu. Je takto mozné ziskat velmi kvalitni e-knihu uz z verze In-
Design CS2.

V HTML:
<aside class="tip"><b>Pripomenite si:</b> Zopakujte si, co jiz vite o spojenych
néddobéach.</aside>

V CSS (vzhled pouzity ve Fyzice):
.tip {position: absolute;
display: block;
right: 0; /* Obsah (ramecek s textem) se umisti vpravo. Hlavni text bude vidy
vlevo, protoZe kontejner s hlavnim textem m& pravy okraj pravé 250 px. */
width: 240px;
height: auto; /* vytvori vydku podle mnozZstvi textu */
padding: 5px;
background-color: #feeeee; /* vytvori rlZové pozadi ramecku */
border: #ffaaaa lpx solid;} /* vytvori ruaZovy okraj ramecku */
.tip > b {white-space: nowrap;
display: block;
padding-top: .5em;
text-indent: 30px;}
Ikona na rozdil od ostatnich obrazkli nesmi byt pro export do HTML otagovana, aby se k ni
nevytvafely tagy <img src="images/ikona.html">, které by byly v HTML kodu nadbytecné.
Jeji uloha je pouze prezentacni, tj. nepatii do HTML struktury, ale do CSS:
V CSS (vzhled ikony pouzity ve Fyzice):
.tip {background: url (images/iko-zam.png); /* cesta k ikoné& */
background-size: 25px 25px;
background-repeat: no-repeat;
position: relative;
display: block;
margin: 7px 0 7px 0;
padding: 0 5px 7px 5px;
background-color: #feeeee;
border: #ffaaaa lpx solid;}

Zobrazovani textu vychazejici ze struktury

Tvorte univerzalni sazbu pro tiskovy 1 pro elektronicky vystup. V InDesignu muzete také
pfipravit zplisob zobrazeni vystupu. Zobrazeni neni u u€ebnic o efektech, ale spise o zpiso-
bech prezentace obsahu stran, ktera musi vychéazet ze struktury.

Podle struktury u¢ebnice mizeme mit napiiklad tyto pozadavky na zobrazeni:
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. Nadpisy v <n1>, <h2> a <h3> musi byt vZdy zobrazeny.

. Priklady nebo pokusy v tagu <details> mohou byt dodate¢né zobrazeny piimo z textu.

3. Podminéné zobrazeni textu se aktivuje v menu ucebnice, jinak zlstavaji tyto prvky ne-

dostupné nebo neaktivni:

* Prvky interaktivity objektl, protoze rozptyluji rychlé cteni.

» Poznamky pro ucitele, protoze v piipad¢ ucitelské verze je potfeba mit také standardni
zobrazeni. Navic aby se tento pozadavek mohl volné kombinovat s jinymi pozadavky
na zobrazeni.

N —

Objektoveé styly vyuzijte také ke skryvani objektii. Tuto moznost si otestujte u ukotvenych
rameckii, které jinym zpisobem neskryjete.

Priklad stylu

Objektovy styl aside-footnote pro poznamky pod Carou.

Pro poznamky pro ucitele si vytvoite objektové styly. Pii potfebé zobrazit nebo exportovat
pro tisk ucebnici bez téchto pozndmek zvolte postup: Paleta Objektové styly > vyberte styl >
Volby stylu > zalozka Obtékani textu a ostatni > zatrzitko Netisteny.

Pro ofsetovy tisk je vSak nutny export uc¢ebnice i s poznamkami, protoze dochazi pfi separa-
ci barev ke vzniku samostatného platu s pozndmkami. Ty jsou oznaceny tzv. pfimou barvou,
ktera se tiskne samostatn¢.

Zobrazovani textu — dal$i moznosti v InDesignu

Pro zplsoby zobrazovani lze v InDesignu CC pouzit paletu ,,Conditional text (Podminéeny
text?)“.* NepouZzivejte tuto moznost, dokud nebude mit odpovidajici podporu v exportnich
filtrech.

Nevyuzivejte v InDesignu néstroje Tlacitko k lacinému provazovani textd. V HTML je tato
interaktivita podminéna vznikem tagu <button>, jehoz vyznam je spojeny s podporou
JavaScriptu a se zpracovanim formulafovych dat. Misto toho pouzivejte HTML tagy struk-
tury, které lze rozsifit o sémantiku WAI-ARIA technologie.

Priklad

V HTML.:

<section aria-hidden="true">skryty text</section>
V CSS:

[aria-hidden=true] {visibility: hidden;}

6 Pouziti v InDesignu je ziejmé z videa ,,How to Use Conditional Text in Adobe InDesign* (délka 8 minut):
https://www.youtube.com/watch?v=W2pF8Q7Sn4U

Vzorové stranky: Pro nové kapitoly vytvarejte v InDesignu nové vzorové stranky, které bu-

dou odvozeny od vzorové stranky — Zddnd. VyuZzivejte vzorové stranky pfipravené v $ablo-
né.

Pro¢?

Pracovni postup je zaloZzeny na sazbg¢, jejiz obsah musi byt dobre dostupny. V piipadé tex-
tu zanotfen¢ho ve vzorové strance to plati dvojnasob. To znamend, Ze budete vytvaret jen
vzorove strany odvozené od vychozi vzorové strany (VVZ), ktera je v kazdém dokumentu
pojmenovana jako Zadna. VVZ Zadnd obsahuje zakladni parametry stranky. Parametry lze
preddefinovat pti vytvoreni nového dokumentu Soubor > Novy > Dokument (CTRL + N).

V $abloné pro Indesign jsou pro VVZ Zadnd preddefinovany tyto parametry:

1. velikost strany,

2. nastaveni okraji.

Zahlavi, zapati, voditka, piipadn¢ rozmisténi dalSich objektl po ploSe je nutné vytvofit az
ve vzorove strance pro danou kapitolu.



Pro sazbu prvni kapitoly je v Sablon¢ takto pfeddefinovan vzor A, ktery naleznete v paleté
Stranky. Podle vzoru A vytvorte vzorove stranky pro dalsi kapitoly, tj. pro dalsi kapitolu
zvolite novy vzor B, ktery bude odvozeny od VVZ Zddna.

Pti vytvareni vzorovych stranek pro dalsi kapitoly budete muset pokazdé zkopirovat znovu
vSechny opakujici se objekty, napt. ramecek se znakem pro Cislo stranky. Proto si oznacte
viechny objekty ze vzorové stranky Upravy > Vybrat vse (CTRL + ) a zkopirujte je na to
samé misto pomoci Upravy > VIoZit na stejné misto (ALT + SHIFT + CTRL + V). Pak uZ je
snadné v novych vzorovych strankach objekty upravit nebo nahradit jinymi. Pokud jsou ob-
jekty vzoru ve vrstvach, zachovejte pii kopirovani toto umisténi.

Pro vytvoreni e-knihy jsou dva na sob¢ nezavislé postupy podle toho jaky exportni filtr po-
uzijete:

1. Export do EPUB umoziuje textovym rameckiim nastavovat epub: type sémantiku podle
struktury e-knihy, viz mapovani ramecku s kapitolou na hodnotu chapter v ukazce nize.
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2. Export do XML umoziuje textovym ramecklim nastavovat epub: type sémantiku
v panelu Struktura, viz doplnéni ramecku s kapitolou na hodnotu chapter v ukazce nize.
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V HTML.:
<div id="kapitolal" epub:type="chapter">
<header>..</header>

<footer>.</footer>
</div>

44, Italic: Jak nastavit mapovani kurzivy do HTML? Tato otdzka musi nastat dfive, neZ je text

zformatovan styly. Pfi mapovani na tagy se zohlediiuje sémantika textu:

l. <em>—zdUraznéni slova, které obvykle odliSujeme kurzivou, je protivdhou k tagu

<strong>,

<var>— vyznam promeénna,

<dfn> — definice,

<cite> — citované dilo,

<g> — citovany text,

<i> — vyznacéeni fixované na kurzivu, které se vztahuje:

* k taxonomickému oznaceni,

* k upozornéni na specialni terminologii (vyrazy ve v&€dnich oborech), pfitom nelze pro
né pouzit jiné tagy — <dfn>, <samp> apod.,

* k feci a slouzi k vyjadreni slov zachycujici naladu, myslenky apod. (v CSS lze vazat na
zménu v intonaci hlasu)

SAINAIF N

Pro¢?

Toto pouZiti je vhodné rozliSit pifi mapovani. Pokud mate jen jeden sémanticky nerozliSeny
styl ,,kurziva®, text je bez sémantického rozliSeni a mapovani by pak mélo odpovidat tagu
<i> (tj. mapovani podle vzhledu). Vé&tSinou vSak kurzivni text sémantiku ma a je dobré s ni
pracovat jiz ve stylech. Znakové styly v sazb¢ tak nebudou pouzivany k rozliSovani vzhledu,
ale vyznamu.

Ptibude spoustu styl, které na vystupu vizualné nerozlisite, ale v pracovni sabloné je bude-
te mit barevné odliSeny.

r—

Exportovat tagy

EPUB a HTM

Exportovat tagy




Znakovymi styly si vyznacujte klicova slova v dokumentu. Je uzite¢né citlivéji rozliSovat
vyznam pouziti znakovych stylti. Pro HTML export 1ze kromé tagu rozliSovat styly podle
tfidy — c1ass. a pseudotiidy — 1ang.?

Priklad stylu

Odstavcovy styl i-taxonomie.
Odstavcovy styl cite-media.

Odstavcovy styl i-lang-en.

Priklad

Pro kurzivu nepouZzivejte jeden znakovy styl, ale pfidejte do Sablony sémantické znakové
styly pro:

* botanické (latinské) nazvy,

* citovany text,

* nazvy pouzité literatury,

* fyzikalnich veli¢in ¢i proménnych.

Bubo bubo
—latinsky nazev pro vyra velkého
Bubo bubo (TV porad)
—cool soutézni potad s Bobem Kleplem

V HTML:
<d1l>
<dt><i class="taxonomie">Bubo bubo</i></dt>
<dd>vyr velky</dd>
<dt><cite class="media">Bubo bubo</cite> (TV potrad)</dt>
<dd><i lang="en">cool</i> soutéiZni pofad s Bobem Kleplem</dd>
</d1l>
V CSS:
dd: :before {content: '- ' ;}

47U slov vyznacenych v kurzivé miizeme piedpokladat, Ze neplni jen el grafického rozbiti faidniho bloku
textu. Casto pravé kurzivou odli§ujeme vyznam, a pokud pro ni HTML jazyk nezné tagy, tak pouzZijeme tag
<i>, ktery plni sémantickou ulohu. K tagu <i> se tak pfipojuji atributy, se kterymi Ize 1épe tidit reprodukovani
vystupti z HTML.1

45.

Bold: Jak nastavit mapovani tuéného Fezu do HTML? Op¢t tato otdzka musi byt zodpove-
zena diive, nez je text zformatovan styly.

Proc?

Stejné€ jako v bodu 44 vychazi i tento pozadavek z moznosti mapovat styly na tagy. Mi-
nimaln¢ tak budeme pottebovat dva styly pro tag <strong> (silné zdlraznéni) a pro tag <o>
(vyznaceni fixované na tucny fez).

Psani textu jiz v kone¢ném fezu pisma ma své vyhody u WYSIWYG editort. Pokud feSime
strukturu, musime si umét predstavit dopad na vizualni piehlednost textu na vystupu. K vy-
znacovani slov je vhodnéjsi pouzivat paltuény ez nebo jiné zvyraznéni misto tucného
fezu, viz bod 9 — Otestujte si fonty.

Protoze se pii tvorbe e-knihy zpracovavaji styly, které neméni formatovani a oznacuji jen
sémantiku textu, tak 1 pfifazeni stylu strong nemusi byt vzdy spojeno s tuénym fezem pisma.

Piiklad stylu

Odstavcovy styl strong.




Nize je priklad popisky k obrazku z ucebnice fyziky, ve kterém je text zamérne vizualné
strohy. Znakové styly, které se v ném pouzivaji, slouzi jen pro vyznaceni jeho sémantiky.
V této popisce jsou vSechny styly bez zvyraznéni. Tucné je jen prefix definovany ptimo
v odstavcoveém stylu popisky v InDesignu.

Priklad

Obr. 7: Nejmoderngj§im vybavenim Ceského hydrometeorologického tistavu je od roku
2000 superpocitac NEC SX-9 ptezdivany Saxana.

V HTML:

<figcaption datetime="2011-09-30T22:59:59Z2">Nejmodernéjsim vybavenim <dfn
title="CHMU">Ceského hydrometeorologického tstavu</dfn> je od roku 2000 <strong
cite="necsx-9.html">superpo¢ita& NEC SX-9</strong> prezdivany <em>Saxa-
na</em>.</figcaption>

V CSS:

figcaption {font-weight: normal;}

figcaption > dfn, figcaption > strong, figcaption > em {font-weight: inhe-
rit;} /* Tagy ,dfn"“, ,strong“ a ,em“ dédi fez normal z nadfazeného prvku, tj.

z tagu ,figcaption“. */

/* Pouziti vlastnosti ,counter“ je v ukédzce u bodu 18 - Popisky k obrézkim. NiZe

uvadim pouze definovéani tucnosti pro prefix popisky. */
figcaption: :before {content: "Obr. " counter(section) " :";

font-weight: 700;}

46. In-line sazba: Kazdy prvek musi mit své misto v toku textu, v textovych editorech je to

standard. V InDesignu ukotvéte veskery text, ktery ma plynout s hlavnim textem.
Dejte pfednost pevnému umisténi obrazki na strance pro tiskovy vystup a pro HTML vy-
stup urcete misto umisténi v panelu Struktura.

Proc?

V HTML kodu je vSe fazeno za sebou. Proto v§echny prvky musi mit svou pozici v kdédu
v tzv. vnitini strukture, ktera je dilezita pro prohledavani dokumentu vyhledavaci typu
Google nebo pro screen-readery a nakonec i pro prizptisobovani sazby konkrétnimu vystu-
pu— v HTML mluvime o tzv. responzivnim designu.

U slozité sazby s vice obrazky neni vzdy praktické pouzivat ukotvené ramecky. Obrazky

v sazb¢ lze umistit 1 volné, tj. bez ukotveni. Kdyz obrazky neumistite do toku textu, zl-
stanou nezavislé na posunech textu mezi strinkami. Jejich misto pak uréete pomoci tagti
<img> nebo <object> v panelu Struktura. Pro export do XML se z panelu Struktura pienese
zvoleny tag s atributem nref, tzn. s cestou k obrazku. Timto zptsobem ziskate nejen plnou
nezavislost na poloze obrazku, ale také skvélou moznost provazat HTML vystup s jakymko-
liv formatem obrazku, naptiklad s SVG.

AT . Déleni slov: Snazte se vyhnout ruénimu délenti slov. Zabratite v /nDesignu déleni sloviim,
které pretékaji na dalsi stranku.

Pro¢?

V InDesignu si Ize upravovat slovniky déleni.*

V kazdé sazbé je nutné respektovat Citelnost textu na fadku, a proto drzte velikost mezis-
lovnich mezer vzdy takovou, aby nepusobily vétsim dojmem nez prazdné prostory mezi
radky. V uzké sazbé (novinove sloupky) se 1ze mnohem obtiznéji vyvarovat velkym mezis-
lovnim mezeram (fekdm) nez v sazbé bézného formatu knihy. Z divodu vzniku fek tak né-
ktera typograficka pravidla nemusi byt dodrZzena (napt. déleni minimalné pétiznakovych
slov na 2 + 3 znaky). Pi rozhodovani , jak délit, pouzijte vyhledavani slov ve slovnikové
¢asti webu Ustavu pro jazyk ¢esky AVCR: http://prirucka.ujc.cas.cz/.


http://prirucka.ujc.cas.cz/

Priklad Spatného déleni slov
Z jazykovédného pohledu* jsou slova ve vSech vyznacenych mistech rozdélitelna (zde ze-
lené), ale v sazb¢ nékterym délenim radéji vyhnéte.

* Délenim mohou vzniknout hanliva slova: se-kunda, kni-hovna, tlu-mocit (Ize d¢€lit
sekun-da, knihov-na, tltumo-cit).

* Déleni za hlaskami ,,ou”, které nevyslovujeme jako dvouhldsku: pou-Zit, pou-smat,
dou-¢it (pro nevysloveni dvouhlasky ,,ou* lze d¢€lit ,,po-uzit®, ,,po-usmat, ,,do-ucit).

* D¢leni v misté, kde vyslovujeme dvouhlasku ,,ou*:po-ukaz (koten ,,ukaz* se nesmi d¢-
lit, slovo je tak nerozd¢litelné).

I kdyz slovniky definujici déleni slov nabizi saze¢i komfort, nebudou nikdy zcela rizika, ze
se slova budou d¢lit Spatné.

Priklad

pro-udit/prou-dit, ser-val/se-rval, nar-val/na-rval

Obecn¢ kazdé zde uvedené pravidlo mize byt poruseno, pokud by rozdéleni fadku mélo
zpusobovat problémy se spravnym reprodukovani textu.

Spatny zlom:

Pro lepsi plynulost textu na fadku by mélo mit nerozdéleni odkazll v sazbé vEtsi prioritu
nez nékteré zpusoby déleni slov (hypertextovy odkaz se rozdélil do dvou fadki) http:/
upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html.

Lep$i zlom:

Pro lepsi plynulost textu na fadku by mélo mit nerozdéleni odkazii v sazb¢ vétsi priori-

tu nez nékteré zplsoby déleni slov (slovo priorita kon¢i dvéma znaky na novém fadku)
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html

Pro plynulost ¢teni tiSténé knihy se zakazuje déleni slov pfetékajicich na dalsi dvoustranu.
Pro e-knihu, kterd si ponechdva format tiSt€né e-knihy, je nepfipustné délit slova navic

1 mezi strankami dvoustran. Stranky jsou v HTML struktufe jako samostatné bloky, které je
nemozné sloucit v jeden celek, a rozdelené slovo ptecte screen-reader jako dvé samostatna
slova.

V CSS:

:lang(cs) {hyphens: auto}
@hyphenate-resource {cs: url(cs.hy), url("cs.dic");}

nebo
:lang(cs) {hyphenate-resource: url("cs.hy"), url("cs.dic");}

Podpora déleni v prohliZzecich pomoci vlastnosti hyphens je stale v ,,batolecim véku*
(25.7.2016), tudiz kod niZe zatim neni vZdy plné funkéni.»*

48

https://helpx.adobe.com/cz/indesign/using/spell-checking-language-
dictionaries.html#hyphenation_and_spelling_dictionaries |

V InDesignu CS2 bylo nutné dopliiovat spoustu slov, aby se umravnil délici algoritmus, ktery neumél rozhodovat
o spravném déleni na Svech slov, které nema ve slovniku, napi. po-jmy (Spatné poj-my), pfi-bli-ze-ni (Spatné piib-li-ze-
ni)

¥ Mezi pifru¢kami popisujici pravidla déleni miizete nalézt u nékterych slov rozdily. Ukazky v piikladu se opiraji
o moznosti déleni, které jsou na strankach Ustavu pro jazyk ¢esky AVCR: http:/prirucka.ujc.cas.cz/.

4 Clanek ,,Hyphens“ nabizi mimo jiné feSeni pomoci JavaScriptu (autor: Sara Cope, 6. 5. 2015): https://css-
tricks.com/almanac/properties/h/hyphenate/

A48. Sabiona pro InDesign: D¢lejte sazbu tak, aby ji mohl kdokoliv po vas ptevzit. Kdyz vam ko-
lega fekne, Ze se v tom ani ,,prase* nevyzna, je néco Spatné.



https://css-tricks.com/almanac/properties/h/hyphenate/
https://css-tricks.com/almanac/properties/h/hyphenate/
https://css-tricks.com/author/saracope/
http://prirucka.ujc.cas.cz/
https://helpx.adobe.com/cz/indesign/using/spell-checking-language-dictionaries.html#hyphenation_and_spelling_dictionaries
https://helpx.adobe.com/cz/indesign/using/spell-checking-language-dictionaries.html#hyphenation_and_spelling_dictionaries
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html
http://upol.cz/mob-tech-trendy/mobil-aktuality/pokusy-s-mobilem-vefyzice-d01-/pokusy.html

Proc?

Styly nelze pouzivat jen naptl. Bude vas to stat spoustu sebekontroly, abyste formatovani
vytesili pres styly a bezdécné nesahali po lokalnich Gpravéach bez promitnuti zmén do stylu.
Je vzdy lepsi Sablony o styly doplnovat na miru konkrétnimu textu v dokumentu Indesignu
s tim, Ze nakonec zjistite, Ze nové formatovani pouzijete 1 v dalSich vyskytech. VSechna do-
date¢na formatovani, kterd nevychazeji ze stylu, nelze dale zpracovavat v CSS pro rizna
zafizeni.

Z tohoto diivodu nepouZzivejte pro formatovani v InDesignu nastroj Kapatko, ale formatujte
vZdy pres styly. S nastrojem Kapdtko se navic stava, Ze ne vidy piekopirujete vSe z poza-
dovanych vlastnosti. Ve verzi InDesign CS2 se to tykalo vlastnosti u objekti — natoceni pre-
chodu vyplné.

Sablona pak miize mit desitky znakovych, desitky odstavcovych, desitky objektovych a de-
sitky tabulkovych styli. Kdyz se to secte, mizete pracovat se stovkou stylii. Na to je potie-
ba mit systém v ptifazovani styld.

Systém pro tridéni stylu

Jeden krok Ize obecné doporucit. Oc¢islujte si styly, tak jak je chcete mit pod sebou v paleté
InDesignu. Ve vyssich verzich InDesignu 1ze styly seskupovat do skupin, ale Cislo je
univerzalni identifikace stylu napti¢ aplikacemi. Pro styly, které budete pouzivat pozdéji pro
HTML tag <p> pouzijete v Sablon¢ ¢isla v rozsahu napi. 10 az 15. Pokud budete tvofit vari-
anty stylu podle lokélniho formatovani, pak pfidavejte k oznacovani za ¢islo pismeno.

Piiklady styli

Odstavcovy styl 0010-p-text-zakladni
Odstavcovy styl 0010p-p-zakladni-mezPod
Odstavcovy styl 0010c-p-xxx

Vysledny pocet stylii zalezi nejen na mnozstvi formatovani, ale i na rozmanitosti HTML sé-
mantiky textu. V tvodu zminéna ucebnice fyziky obsahovala v Sablon¢ pro textovy editor
11 znakovych a 13 odstavcovych styl, které se importovaly do InDesignu.

Ale zadné formatovani se nerodi hotové. K pievazné sémanticky definovanym styltim pro

textovy editor ptibyly jesté dalsi styly v InDesignu. Nové pridané styly definovaly vizualni

podobu sazby a doplnili tak dokument o 19 objektovych styll, které fesily umisténi objekt

v plose strany. Znakové a odstavcové styly bylo potieba také rozsitit o nékteré zmény ve

formatovani textu, byt’ byly tfeba jen jednou pouzité.**®* Nakonec se Cislo vySplhalo na

23 znakovych a 26 odstavcovych stylti. V InDesignu bylo tedy potieba nazvat a zaroven di-

sledn¢ rozlisit 68 stylt. »*

Promyslete si k pfifazovani styli systém, ktery vam zrychli a zautomatizuje dalsi praci.

Styly musi byt pojmenovany tak, aby kdokoliv kdo s textem bude pracovat, mél jasno, kdy

pouzit konkrétni styl a kdy naopak ho nahradit jinym.

Naptiklad ve fyzice si nadefinujete styl, ktery ponese sémantiku tagu <dfn>, ale protoze ob-

sah tagu chcete zvyraznit i formatovanim od zbytku odstavce, pracovni nazev stylu ve

MSWordu ponese nazev dfn-vzorce-naStred. Timto popisnym ndzvem si mizete pomoci

styl pro pozd¢jsi mapovani stylli na tagy v InDesignu:

1. Oznacujte styly ndzvem tagu. Napftiklad ndzev stylu s ozna¢enim dfn pouzijete v HTML
pro tag <dfn>.*

2. Tag <dfn> urcuje sémantiku textu. Proto je potfeba myslet na to, ze tento tag mtze byt
formatovan razné. V HTML ho ve vychozim nastaveni prohlize¢ formatuje jako fadkovy
prvek. ™ V textovém editoru a v /nDesignu tak potiebujete pro pievod do HTML do-
plnit k tagu informaci o formatovani. V HTML lze nezévisle na pouZitém tagu lze text
oznacit tfidami c1ass €i selektory id.

Priklad

Hydrostaticky tlak ur¢ime vztahem:
Ph = h - o-g.




Kdyz si v InDesignu vytvorite novy styl, ktery pouzijete na text se vzorcem zalomenym
na samostatném fadku znakem Enter, ale tento vzorec nemize pro sémantiku v HTML
byt oznacen jako odstavec <p>, protoze je umistén uvnitf véty. V InDesignu tento styl na-
zvete napiiklad dfn-vzorce-naStred. V HTML oznacite tag tfidou takto:

V HTML:

<p>Hydrostaticky tlak urcime vztahem:<br />
<dfn class="vzorce-naStred">.</dfn>.</p>
Pti unikatnim vyskytu tohoto stylu pouZzijete id misto class:

<dfn id="vzorce-naStred">..</dfn>. "

V CSS:
Ve stylech zméiite chovani z fadkového prvku na blokovy a nakonec pfifadite forma-

tovani na stfed jako v InDesignu:
.vzorce-naStred {display: block; text-align: center;} /* pro class */
#vzorce-naStred {display: block; text-align: center;} /* pro id */

3. Pripouziti stylu dfn-vzorce-naStred pro tag <afn> se predpoklada, Ze se jedna o definici
vzorce hodného vysvétleni. Tedy kazdému vyskytu kédu <dfn class="vzorce-
naStred"> bude odpovidat novy, v textu vysvétleny, vzorec.

Pro opakovani jiz diive vysvétleného vzorce tak odpada potieba oznacovat ho tagem
<dfn>. V HTML pro néj pouzijte univerzalni (nesémanticky) fadkovy tag <span>. V In-
Designu by to znamenalo pfidat novy znakovy styl, coz by vedlo k pfiliSnému nartistu
styld, a proto se tyto nadbytecné vyskyty <dfn> odlisi tagem <span> az po vytvoreni
(X)HTML kédu z InDesignu.

Pro zachovani formatovani vzorce dopliite za tag <span> stejny nazev stylu pro tiidu
class jako tomu je vysSe u tagu <dfn>:

<span class="vzorce-naStred"> ..</span>

% Jen pro nékteré lokalni zmény ve formatovani je potieba vytvatet styl. Az v CSS zjistite, zda je styl k oznaceni této
zmeény nadbyte¢ny. HTML vystup sazby se vétSinou Iépe zobrazuje bez pouziti téchto lokalnich zmén.

9 7daleka se nedefinovaly vSechny mozné varianty zmén, napf. stahovani meziznakovych mezer pro lepsi zlom, ale i
diky tomuto kroku lehce ubylo mnozstvi stylem neoznacenych zmén ve formatovani. Pro porovnani mnozstvi zmén,
které jsme zanesli do sazby v InDesignu, jsme pouzili export do ePUB s fixnim rozvrzenim. /nDesign vyexportoval ze
dvou kapitol (sazba o 12 stranach) ptes 300 styla.

9V InDesignu lze styly seskupovat do skupin. V paleté se styly vytvoite pro styl ,,dfn-vzorce-naStred* skupinu
,»dfn®. Popis, jak organizovat styly do skupin, naleznete v ¢lanku ,,Wrangling Your Styles in InDesign®:

http://creativepro.com/wrangling-your-styles-in-indesign/
w100 Radkovy prvek je obdobou znakového stylu, ale s vyuZitim pro sémantiku textu. Ménit vychozi hodnoty

formatovani lze pomoci CSS — display:in-line nadisplay:block. Tim zménite jeho chovani v HTML z
radkového prvku na blokovy prvek. Pak se bude chovat jako samostatny odstavec.

w0 ze kterych pak vznikala v CSS kaskada styll. Nazvy styli vychazely ze sémantického zékladu (nazev tagu +
tfida nebo id) a pfi mapovani stylli na tagy bylo nutné rozhodnout, zda se mistni formatovani bude fidit podle definice
tagu nebo specifikovat téidou, tj. selektorem class, ¢i id. Timto vzniklo ¢isté HTML, ve kterém se musely upravit
$patné umisténé tagy, viz bod 12 — Sablona pro textové editory (zanofovani tagi). Styly k tagiim a ke tfidam byly v CSS
jiz dive pfipravené, ale pro ,,id" bude se musela definice pro formatovani doplnit.

49. Tvorba stylit s rozliSovanim tridy: RozliSujte sémantiku tagu a tfidy c1ass. Zapsat tfidu lze

v InDesignu dvojim zptisobem:
* v paleté Struktura pro export e-knihy pfes XML,
* v nastaveni stylu pro export e-knihy ptfes EPUB ¢i HTML.

Proc?

Chcete-li rozlisit stejny vyraz podle vyznamu a dtleZitosti informaci, které s ptilehlym tex-
tem jako celek poskytuje, potiebujete pro néj vice nezZ jeden styl v §abloné. Obvykle se se-
tkate s rozliSovanim vyrazu pomoci zmény HTML ttidy (ne HTML tagu!) v nadzvu stylu, ale
nasledujici ptiklad nabizi opacny pfistup. Pokud lze najit pro pouziti vyrazu v HTML dva
odli$né tagy, definujte si novy znakovy styl se stejnou HTML tfidou, ale odlisny tagem.



Pouziti v pracovnim postupu:

Pti exportu z InDesignu CC do HTML (EPUB formatu) muaze byt navic k otagovanému tex-
tu prifazena tzv. HTML tfida. Tuto tfidu mazete ptidat ke kazdému HTML tagu pod ja-
kymkoliv ndzvem. Pouzivejte znaky bez diakritiky, naptiklad lze takto definovat tiidu ve-
licina. HTML tfida rozSifuje mapovani styll na HTML tagy o moznost, jak ptifadit vzhled
k HTML dokumentu z CSS Sablony, a to nezavisle na strukture HTML tagt.

Priklad stylu

Znakovy styl var-velicina.

Naptiklad v textovém editoru pouzijete znakovy styl var-velicina k tomu, Ze si tak oznacite
veli¢iny. Ve stylu pro HTML vystup si z InDesign CC ptifadte tag var spolu s tiidou veli-
cina. Vysledkem bude tento kod: <var class="velicina">. V pfipad¢, ze veli¢inu mate ve
vice stylech, je vzdy potieba z nazvu stylu vycCist nazev tagu a nazev tridy.

Ve starsich verzich InDesignu lze ke stylu ptifadit tfidu v panelu Struktura. Pro tento zpiisob
tvorby e-knihy pouzijte postup — export do XML. V ukazce nize vidite v panelu Struktura
definovany atribut c1ass s hodnotou velicina, ktery vloZzite po oznaceni tagu ve Strukture

z kontextové nabidky polozkou Novy atribut.
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| di 0.1
=-odrv — 13
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U novéjsich verzi (od InDesign CC) lze pii vyuziti exportu do EPUB a HTML definovat tfi-
du v nastaveni stylu v zdloZce Exportovat tagy. Pro export e-knihy pifes XML se nasledujici
nastaveni nepouzije.



|

Nékteré z vyznacenych veli¢in by méli mit také tag <dafn>, a proto je potieba odlisit jinym
stylem. Protoze oba znakové styly budou mit jednu tfidu, 1ze spolecné formatovani v CSS
napsat jen jednou. Oba znakové styly budou v Sablonéach v kurzivé. Znakové styly s ndzvem
dfn-... 1ze vyuzit pfi tvorb¢ rejstiiku pojmi.

Priklad styli

Znakovy styl dfn-velicina pouZzijte pro veli¢inu, jejiz popis ji bezprostiedné nasleduje.
Znakovy styl var-velicina pouzijte pro vSechny ostatni vyskyty veli¢iny.

Protoze se text dolad’uje az v InDesignu, tak v tomto ptipad¢ zkontrolujte piifazeni obou styla
k textu pted dokoncenim podle aktudlniho kontextu.

Nize je definice veliCiny R. Zde dejte prednost stylu dfn-velicina (tagu <dafn>) pied stylem
var-velicina (tagem <var>). Upravou v HTML je mozné oba tagy do sebe zanofit
»<dfn><var>r</var></dfn>“. Pro Casty pfevod sazby z InDesignu by tato Gprava byla
komplikaci a pfi vyskytu <dfn> s bezprostredné nasledujici definici neni nezbytné tag <var>
uvadét.

Priklad

,-R oznacuje fyzikalni veli¢inu elektricky odpor...*

,,Hodnota R...“

Predpokladejme, Ze velicina R se objevi v textu vicekrat. Za prvnim vyskytem se objevi defi-
nice veliCiny stejné jako zde v piikladu, a proto ma toto misto v textu vétsi dilezitost nez
ostatni vyskyty. Tomuto vyskytu ptitazujte pii exportu do e-knihy tag <dafn>. Pokud si pro tyto
ucely vyznacite veli¢inu ,,R* stylem (zde dfn-velicina), budete moci z takto oznacenych
vyskytl vytvaret rejstiik pojmii. Tyto styly oznacené dfn-xxx by mély tvofit hlavni kiizové
odkazy odkazujici na odpovidajici stranu (kotvu), které v rejstiiku vyznacujte tu¢nym fezem.
Pokud k dal§im vyskytiim veli¢iny neni pfipojen text takového charakteru, abyste ,,R* ozna-
covali tag <dfn>, pfifazujte jim pii exportu do e-knihy tag <var>. Pokud si pro tyto ucely vy-



znacite veli¢inu stylem (zde var-velicina), budete moci takto oznacené vyskyty pouzit
v rejstiiku a prislusné strany (odkazy na kotvy) vyznacit normalnim fezem.

odpor 11, 17, 20

V HTML.:

<!-- Definice veliéiny ,R%“. -->

<p><dfn id="r-def" class="velicina">R</dfn> oznacuje fyzikdlni veli&inu elek-
tricky odpor..

</p>

<!-- Dalsi vyskyt vysSe popsané velic¢iny, ktera pottebuje propojit s definici. -->
<p>Hodnota <a href="#r-def"><var class="velicina">R</var>..

</p>

V CSS:

.velicina {font-style: italic; /* Velicinu vyznacte kurzivou jako proménnou. */
color: green;}

50. Aktualizace textu pro InDesign: Text, ktery je formatovany styly, nekopirujte pres

schranku Clipboard systému Windows! Vyuzijte k piekopirovani textu do InDesignu piika-
zu Import.

Pro¢?

Pti kopirovani textu pies schranku ptikazem Kopirovat (CTRL + C) jste zavisli na nastaveni
programu InDesign v okné Predvolby (menu Upravy > polozka Predvolby > zalozka Text).
Pokud zvolite policko Pouze text, ptijdete o styly.

Pouzitim importnich filtrii v /nDesignu se styly nejen zachovaji, ale mate moznost zkont-
rolovat, zda importovanému stylu odpovida spravny styl v InDesignu. Zaroven se muzete
spolehnout na staly pracovni postup napft. tvorbé uvozovek.

Nekteré pracovni postupy vyzaduji Gpravy textu vyhradné pres Import textového dokumentu
s tim, Ze se vyuzije moznost aktualizace textu pies paletu Vazby. Tento zplsob aktualizace je
mozny jen tehdy, pokud se zachovaji i vSechny zmény, které bylo zapracované po Importu
do InDesignu. Mrknéte na nasledujici odkaz se seznamem videt, ve kterych jsou ukazky ak-
tualizaci pies dopln€k InDesignu s nazvem WordsEdit.

w102https://www.video2brain.com/de/tutorial/word-datei-in-indesign-importieren-mit-wordsflow

51. Zivs texty v sazbé: Pouzivejte v textovych editorech znakové styly pro odkazy na stranky,
obrazky, tabulky apod.

Pro¢?

Pted reprodukovéanim textového obsahu (tj. pied zobrazenim na displeji, tiskovym vystu-
pem) je potieba dosadit za proménnou spravny udaj. Pak ma vyznam v InDesignu ptidavat
do textu metaznaky, které¢ dopocitaji ¢islo kapitoly, ¢islo strany ¢i obrazku. Pfi této praci po-
mohou znakové styly, kterymi autor textu ¢i redaktor oznaci text v textovém editoru.

1% Textova proménnd je polozka, kterou vloZite do dokumentu, a ktera se méni podle kontextu. Napiiklad
proménna Cislo posledni stranky zobrazi ¢islo posledni stranky dokumentu. Pokud pfidate nebo odeberete

stranky, bude proménna piislusné aktualizovana, vice viz https://helpx.adobe.com/cz/indesign/using/text-
variables.html

52. Typografické uchylnosti: Vizualni h¥i¢ky se znaky jsou specialni oblasti v grafickém zpra-
covani knihy. Oznacte znaky stylem, nazvanym napt. Typografie, definujte v ném font, ktery
ma byt pouzit a pfiloZte screenshot textu. Pokud pouziti znakii neodpovida sémantice Uni-


https://www.video2brain.com/de/tutorial/word-datei-in-indesign-importieren-mit-wordsflow

code tabulky, musi se pro vystup do HTML text ptevést do kiivek. Nezapominejte vSak, ze
musite dat prednost moznostem nahrad glyfii v OpenType pted zkiivkovanim znakii- glyfii.

Proc?

Hricky se zdménou pismene piispivaji k tvorbé origindlniho vyrazu knihy. Jsou obvyklé pro
obalku ¢i ivodni strany knihy (patitul, titulni strana, vstupni strany kapitol...), ale mohou se
vyskytnout 1 v textu. V téchto ptipadech je dilezité zachovat vzhled znak pievedenim do
ktivek v InDesignu, ptip. v lllustratoru nebo v jiném vektorovém programu. Déle je nutné
rozhodnout o alternativnim textu k tomuto textu, protoze ten jiz nebude pro vyhledavace

a screen-readery Citelny. Pro tvorbu HTML by autor ¢i redaktor mél dodat alternativni po-
pisek, jako je tomu obvyklé u obrazku s tim, ze tento popisek bude reprodukovan jen pti
specidlnich vystupech z HTML, pfi béZzném zobrazeni bude skryty. Tento popisek se

v HTML vkladé do globalniho atributu a1t k tagu <image> nebo <object>. Pokud obrazek
ma specidlni funkci, miize byt uzite¢né ptipojit k tagu WAI-ARIA atribut roie.

Priklad
Zahlavi na strance:

TYPOGSAFIE

<span epub:type="pagebreak" id="strana7">7</span><!--Zacatek strany 7-->
<header><object src="vektory.svg" alt="kapitola Typografie" role="sectionhead" />
</header>

53. Navigace pro e-knihu: Obohat’te navigaci o prvky, které zname z bézné knihy. Ke ¢lenéni
knihy na tradi¢ni useky (titulni strana, pfedmluva, kapitola apod.) pouzivejte pfedevSim ob-
jektové styly. Usnadnite si tim praci pii exportu z InDesignu.

Pro¢?

Format EPUB pouziva atributy, které jsou usnadiuji pohyb v dokumentu. Pfeskakovat (lis-
tovat) na mista v dokumentu se tak stdva snadné¢jsi pro spoustu ¢tenari. Protoze je v e-knize
takto potieba rozlisit obvykle rozsahlé bloky textu, vkladejte tyto vétsi ¢asti do samo-
statnych textovych rdmecku a oznacujte tyto rimecky objektovymi styly.

EPUB format nabizi rozsSitenou sémantiku HTML jazyka pomoci vlastnosti epub: type a je
nutné zajistit, aby se uvedené nazvy stylti objevily jako hodnoty, tj. v ASCII uvozovkach.
Tyto hodnoty vychdzi ze seznamu EPUB slovniku. Hodnoty ve vlastnosti epub: type jsou
funkéné ekvivalentni s hodnotami ve vlastnosti role, kterd je vysvétlena na ptikladech

u predeslych bodi v HTML.

Ptifazeni epub: type v InDesignu
Pfifazeni epub: type je od verze InDesignu CCI10.0 feSeno v nastaveni objektu.™

Object Export Options

AltText Tagged PDF  EPUB and HTML

Preserve Appearance From Layout: Default
| Zeleznych #0mm-J|

Custom Layout:

Size: Default

ProtoZe oznaceni epub: type obvykle nesouvisi s formatovanim radmecku, ptifazuje se
vlastnost pfimo k danému objektu. U textovych rameckt, kdy naptiklad text tece v ramec-
cich mezi strankami, je mozné pfifadit jen jednu hodnotu pro epub: type pro vSechny takto
propojené ramecky. Pracujte také s panelem Struktura, kde je mozné vkladat k objektim




dalsi atributy. Cely pracovni postup lze zrychlit pomoci vzort Sablon, viz bod 39 — Tvorte
vZory.

Piiklady hodnot epub: type
Platnost seznamu je k 26. 4. 2016+

Casti knihy: cover, frontmatter, bodymatter, backmatter.

Oddily: volume, part, chapter, division.

Oddily (v bodymatter): abstract (? draft), foreword, preface, prologue, introduction,
preamble, conclusion, epilogue, afterword, epigraph.

Navigace: toc, toc-brief (? draft), landmarks, loa, loi, lot, lov.

Reference: appendix, colophon, credits (7 draft), keywords (? draft).

Indexy: index, index-headnotes, index-legend, index-group, index-entry-list, index-entry,
index-term, index-editor-note, index-locator, index-locator-list, index-locator-range, in-
dex-xref-preferred, index-xref-related, index-term-category, index-term-categories.
Slovniky: glossary, glossterm, glossdef.

Literatura (citace): bibliography, biblioentry.

Dopliikovy obsah: case-study (? draft), notice, pullquote (? draft), tip.

Nadpisy: halftitle, fulltitle, covertitle, title, subtitle, label (? draft), ordinal (? draft),
bridgehead.

Vzdélavaci obsah: learning-objective, learning-outcome (? draft), learning-resource,
learning-standard (? draft)...

Testy, ...: answer (? draft), assessment, feedback (? draf?), fill-in-the-blank-problem
(? draft), general-problem (? draft), qna, match-problem (? draft), multiple-choice-
problem (? draft), practice (? draft), question (? draft), true-false-problem (? drafft).
Komiks: panel, panel-group, balloon, text-area, sound-area.

Poznamky a anotace: footnote, endnote, footnotes, endnotes.

Reference: biblioref (? draft), glossref (? draft), noteref, backlink (? draft).

Text: credit (7 draft), keyword, topic-sentence, concluding-sentence.

Strankovani: pagebreak, page-list.

Tabulky: table, table-row, table-cell.

Seznamy: list, list-item.

Obrazky: figure.

Priklad styli

1.Znakovy styl a-noteref — pouzijte pro odkazy na poznamku.

2.0bjektovy styl aside-footnote — pouzijte pro poznamky pod ¢arou.

3.0bjektovy styl aside-pullquote a aside-tip — pouZijte pro marginalie.

4.Znakovy styl a-glossref — pouZijte pro odkazy na hesla ve vykladovém slovniku.

5.0bjektovy styl section-bibliography — pouZijte pro seznam literatury.

6.Znakovy styl a-biblioref — pouzijte pro aktivni odkazy vedouci na seznam literatury,
tj. k danému elektronickému ¢i tisténému bibliografickému zaznamu.

Formatovani textu poznamek muize byt stejné jako napiiklad u textu v okraji (marginalie),
piesto ho odliste dvéma styly, jejichZ nazvy se pak pfevedou na hodnoty vlastnosti

epub: type="". Pro¢ se nepfevedou na tagy (viz bod 48 — Sablona pro InDesign)? V HTML ne-
existuje zatim zadny specialni tag oznacujici poznamku.

1. Dopliiovani v tzv. Cloze testu
Viz http://www.idpf.org/epub/profiles/edu/structure/#h.63d75vmub18j

V HTML.:

<div epub:type="£fill-in-the-blank-problem">

<div epub:type="question">Zikmund Lucembursky vladnul v stoleti.</div>
</div>

<div epub:type="£fill-in-the-blank-problem">
<div epub:type="question">
Krystof Kolumbus objevil Ameriku v roce .</div>




2. Poznamky v EPUB:
V HTML:

<p>..<a epub:type="noteref" href="#nl">1</a>.</p>
<aside epub:type="footnote" id="nl">

</aside> /* Obsah tagu ,aside“ je umisté&ny mimo hlavni text na okraj strany

v Indesignu. Pro sazbu v InDesignu pouzijte ukotvené ramecky s objektovym
stylem ,aside-footnote“, pro prevod do HTML oznacit ramecek tagem ,aside“ a do-
date¢né& v HTML priradte hodnotu ,footnote"“.*/

V CSS:

* [noteref] {color: #333;}
3. a) Odkaz na slovnik (EPUB):
V HTML.:

<p>Osvétleni z <a epub:type="glossref" href="glossary.html#led">LED</a> .. </p>

b) Slovnik v EPUB:
<dl epub:type="glossary"><dt id="led">LED</dt>..</d1l>

V CSS:

*[glossref] {background-color: #e7f0ff;}

4. a) Seznam bibliografie (EPUB)
Blok s odkazy na literaturu oznacte objektovym stylem section-bibliography. V piipadé,
ze oddil nema zadny nadpis ¢i zahlavi, vyberte pro screen-readery vhodny nazev pro ten-
to oddil a dopliite jej do tagu <section> jako hodnotu k vlastnosti aria-1abel.
Pro seznam literatury o dvou a vice polozkach pouzijte tagy <o1>, nebo <u1>. Kazda
polozka seznamu musi byt oznacena tagem <1i> a navic doplnéna o zapis —
epub:type="bibliocentry".
b) Odkaz na literaturu v textu (EPUB)
Vsechny odkazy v textu oznacujte znakovym stylem a-biblioref, na bibliografickych
zdroji musi byt identifikovana pomoci <biblioref>.

V HTML:
<p>.. ptriklad pouzity na lidech(<a epub:type="biblioref" href="#x31">Novak,
2009</a>) .</p>

<!-- Bibliografie (v tisténé knize na konci) -->
<section epub:type="bibliography">

<hl>0dkazy na literaturu</hl>

<ol>

<li epub:type="biblioentry" id="x33">Novak ..</li>
<1li epub:type="biblioentry">Novakova ..</1li>

</ol>

</section>

5. Navigace (EPUB):
Pro lepsi orientaci v e-knize Ize pevné vymezit strany nezéavisle na zobrazeni. Pokud se
bude e kniha skladat z kapitol, pfi nastaveni exportu do EPUB je rozdé¢lte do samo-
statnych HTML soubort. V nastaveni exportu si ur¢ete podminku pro rozdéleni — tou
muze byt objektovy styl nebo nadpis kapitoly. Pro dany HTML soubor lze vytvotit
navigaci pomoci vlastnosti epub: type="page-1ist".** Vychdzejte z tisténé¢ verze knihy.
Tuto vlastnost doplnte az po exportu do EPUB, ptip. vyzkousejte skripty od fy. Roro-
hiko >
Kromé béznych navigacnich prvki, napt. kotva id="strana7", Ize do e-knihy doplnit
vlastnost epub: type="pagebreak", ktera definuje strankovani odpovidajici tisténé verzi
knihy. Vlastnost pro vymezeni stran dopliujte az po exportu do EPUB, tzn. v InDesignu
stylem nic neoznacujte.



Priklady

souboru ,,x1.ntm1%, jejiz kod by mél vypadat podobné jako tento:

V HTML.:

<body aria-labelledby="k1">

..<hl id="k1">.</hl>..

<section .. aria-labelledby="k1l-1"><h2 id="k1l-1">.</h2>.</section>

<!-- Nasleduje strana 7. ,Pagebreak™ neni zde u tagu ,hr“, ale u nasledujiciho
tagu ,section“, ktery ohranicuje vSe, co se vztahuje ke strané 7. -->
<hr />

<section tabindex="0" aria-label="podkapitola 1.2" aria-labelledby="k1l-2">
<span epub:type="pagebreak" id="strana7">7</span><!--zZacatek strany 7-->
<h2 id="kl-2">Spojené nadoby</h2>

</section>
<hr />
</body>

Tag <hr> je zde pouzity jako prvek odd¢€lujici kapitoly a podkapitoly. Stejné lze timto
tagem jiné celky, napf. strany uvnitt kapitoly.

V CSS:

[pagebreak] {display: none;} /* Hodnota ,none“ mtzZe byt v CSS podle typu zob-
razeni zménéna napt¥. na ,block“. Viditelnost Cisel stréanek méd svuaj vyznam pfri
praci s ucebnici. */

Mate-1i uloZeny v kapitolach kotvy pomoci id="xxx", pak se dejte do tvorby obsahu. Do
souboru ,,toc.htm1* ulozte obsah, ktery je strukturou stejny jako v tisténé knize, a vy-
tvofte v ném odkaz na Kapitolu 1 <a href="4k1.htm1"> a odkazy na podkapitoly

<a href="#xxx">, které vedou k mistim s kotvami z ptedesl¢ ukazky kodu:

V HTML.:
<nav epub:type="toec" id="toc">
<ol><li><a href="kl.html">Kapitola 1</a>
<ol>
<li><a href="#kl-1">Podkapitola 1.1</a>

</1li>
<li><a href="#kl-2">Podkapitola 1.2</a>
<nav epub:type="page-list"> <!-- Seznam stran v podkapitole 1.2. -->
<ul><li><a href="kl.html#strana7">7</a></1li>.</ul>
</nav>
</1li>
</ol>
</1li></0l>
</nav>

. Navigace — landmarks (EPUB3):

Tagy cover, title-page, frontmatter, bodymatter, backmatter, toc, loi (list of
illustrations), lot (list of tables), preface, bibliography, index, glossary, acknowled-
gements pouzijte z palety 7agy pro textové ramecky pfi tvorbé kotenové struktury.

Navigace pomoci landmarks je $ita na miru prace s e-knihou. Zakladem je obycejny ob-
sah z tiSténé verze knihy. Ten je obohaceny o orientacni body, tzv. landmarky. Tyto body
vyznacuji sémantiku polozek obsahu knihy. Tim se zjednoduSuje pfistup k urcitym
typiim informaci, aniz by je ¢tenaf musel hledat v rozsdhlém obsahu. Naptiklad mtze po-
skytovat rychly ptesun do rejstiiku ¢i slovniku pojmu.

Muze také nabizet néco navic — pfesun do seznamu s obrazovym materialem — 10i (list
of ilustrations). Z tohoto seznamu se kniha odkazuje na vSechna schémata, grafy, foto-
grafie, ilustrace (obrazky s popiskou), ale nepouzivejte ho pro ikony a rizné grafiky jen
vypliujici plochu stran.



54.

Landmarky pro navigaci v e-knihéch jsou tyto:
* cover

* title-page

* frontmatter

* bodymatter

* backmatter

* toc

* loi (list of illustrations)
* lot (list of tables)

* preface

* bibliography

* index

* glossary
 acknowledgements

V HTML.:

<nav epub:type="landmarks'">

<h2 id="nav">Navigace</h2>

<ol>

<li><a epub:type="toc" href="#toc">Obsah</a></1li>

<li><a epub:type="1loi" href="front.html#loi">Seznam obrazki</a></1li>

<li><a epub:type="lot" href="front.html#lot">Seznam tabulek</a></1li>

<li><a epub:type="bodymatter" href="kl.html#cO0l">Kapitoly s uc¢ivem</a></1li>
<li><a epub:type="glossary" href="gloss.htmlf#gloss">Slovnik</a></1li>

<li><a epub:type="bibliography" href="app.html#biblio">Seznam zdroju</a></li>
<li><a epub:type="index" href="index.html#index">Poznadmkovy rejstfik</a></1li>
</ol>

</nav>

Podpora v prohliZzecich

I kdyZ landmarky nejsou vZdy v prohize€ich podporovany, doporucuje se uz ted’ jimi doplnit
e-knihu. Z doporuceni Google Play 1ze vycist, ze k usnadnéni ¢teni je nutné pouzivat ozna-
¢eni bodymatter pro blok s textem, kde za€ina samotny obsah (tj. po tvodnich informacich,
naptiklad titulni strdnce nebo strance s udaji o autorskych pravech).>*

“19%Popis pouziti: http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#attrdef-epub-type.
“4 Seznam a popis nazvii hodnot pro vlastnost epub : t ype http://www.idpf.org/epub/vocab/structure/.

45 Pouziti vlastnosti epub : type="pagebreak" pro vymezeni stran http://epubsecrets.com/page-list-all-the-
cool-ebook-developers-are-doing-it.php.

46 Popis dvou skriptll pro vymezeni stran v EPUB3 http://www.bradytypesetting.com/rorohikoscripts

7 Pouziti vlastnosti epub: type pii exportu do EPUB3 v Indesignu CC10.0http://epubsecrets.com/trojan-

epubtype.php.
48V napovédé pro Google e-knihy naleznete kratkou zminku o pouZiti prvku landmarks, viz ¢lanek

»Soubory EPUB“ v ¢asti ,,Optimalizace ukazky ve formatu EPUB*:
https://support.google.com/books/partner/answer/3316879?hl=cs#sample.

Korekce textu pro upravu vzhledu: 1 kdyz napsat stejné vyslovované slovo mizete vice zpu-
soby, protoze to pravidla dovoluji, jejich zapis sjednot’te. Pii rozhodovani, jaky zptisob
zvolite, se fid'te pozadavky na responzivni reprodukovani v e-knize. Piestoze jde ¢asto jen
o drobnou zaménu znaki, rozliSujte vyznam znaki podle standardu Unicode.

Pro¢?

V InDesignu se sazeci se snazi dodatecné vkladat do textu nespravné znaky, protoZe sazbu
podiizuji momentalnimu rozvrzZeni textu na strance.

Mezi nej€astéjsi patii tyto neSvary:


https://support.google.com/books/partner/answer/3316879?hl=cs#sample
http://epubsecrets.com/trojan-epubtype.php
http://epubsecrets.com/trojan-epubtype.php
http://www.bradytypesetting.com/rorohikoscripts
http://epubsecrets.com/page-list-all-the-cool-ebook-developers-are-doing-it.php
http://epubsecrets.com/page-list-all-the-cool-ebook-developers-are-doing-it.php
http://www.idpf.org/epub/vocab/structure/
http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#attrdef-epub-type

* mekky ENTER pro pielomeni fadku pfi zarovnani textu do bloku,

* spojovnik v misté déleni fadku,

* spojovnik misto pomlcky,

* pomlcka misto spojovniku,

* em a en mezery v odstavcovém textu pro korekci mezislovnich mezer,
* ENTER a mékky ENTER pro prazdné radky.

Nefeste tvar zapisu textu podle jeho vzhledu na fadku! Sjednot'te zapis v celé ucebnici, aby

bylo mozné provadét riizné vystupy v e-knize.

1. Zobrazeni stranky: Na vystupu s pouZzitim responzivniho rozvrzeni stranek bude cely
text vypadat jinak. Lépe se vam bude zpracovavat sazba na vystupu.

2. Vyhledavani textu: Jeden zpiisob zapisu textu s ohledem na Unicode ptinasi kvalitnéjsi
vysledky.

3. Reprodukovani hlasem: I kdyz je reprodukovani hlasem zplsobem text-to-speech s po-
moci vyslovnosti SML potad v plenkéch, pfesto rozliSovani znaki podle standardu Uni-
code ptinese jednoznacnost v reprodukovani vyznamu znaki a slov.

Jak upravit sazbu pro rizné vystupy?

Problém s Citelnosti nema fesit pravopis, ale formatovani styly (CSS) a HTML. V HTML
se nabizi pouzit fadkovych (in-line) tagh a oznacit t€émito tagy zapis. Na to navazuji CSS
moznosti zpracovani — od formatovani odd¢€leni zacatku a konce zapisu generovanym zna-
kem® napt. dvéma uvozovkami ¢i buletkami jako u seznamu, nebo vyznac¢enim odlisSnym
fezem napf. kurzivou.

Vratime-li se k potiebé vytvaiet sazbu rozdilnou pro koncova zatizeni podle velikosti disp-
leje, tak problém s nabouravanim jednotnosti zapisu je zde jesté vice markantni. V re-
sponzivnim designu dochazi na malych displejich k pielamani text do kratSich radkt

a u vyctu méstskych casti pak k preusporadani pod sebe. Pouziti pomlcky v tomto piipadé
zcela ztraci vyznam a navic muze vypadat 1 nepékné; napiiklad takto:

Olomouc-Slavonin
Olomouc — Svaty Kopecek=*

Nahrada spojovniku pomlckou navic popira i sémanticky rozdil mezi obéma znaky. Zcela
logické je tedy alternativu s pomlckou viibec nepouzivat. Proto pouzivejte spojovnik

Priklad

Olomouc-Slavonin — popis...
Olomouc-Svaty Kopecek — popis...

V HTML.:

<dl> /* seznam mé&stskych Casti s popisem */
<dt>0lomouc-Slavonin</dt><dd>popis...</dd>
<dt>0lomouc-Svaty Kopedek</dt><dd>popis...</dd>
</d1l>

xS0 Aby to nebylo tak lednoduche, tak Marketa Pravdova . spoluautorka normy CSN 01 6910 (2014 ). prlpoustl tieti

mezerovat, ab chom se oném ..podivnym uskupenim‘‘ vyhnuli (Praha 10 - Zahradni Mésto). nebo ¢) ...*. Tato

nejednoznacnost v zapisu bohuzel pokracuje i ve vySe uvedené normé,. a proto by bylo potieba tyto pravidla znovu
revidovat a vyrazné&ji pfizpusobit potiebé jednotnosti pro elektronicky vystup.

* Generovany znak se nepiSe do sazby. Je to znak automaticky vytvofeny pouZitim stylu, tzn. pfifazenim ji-
ného stylu tento znak zmizne.]




1 bod k poutiti stylii v u¢ebnicich:

55. Prizpusobitelnost ucebniho materialu: Vyuzijte strukturu HTML tagt k vybéru zobrazeni

pro zaky se specifickymi potfebami. Protoze struktura HTML vzniké na zakladé obsahové
struktury v uc¢ebnice, myslete uz pii tvorb¢ textu na tuto vétu: ,, Trid’te uebni text a oznacuj-
te ho sémanticky nazvanymi styly.“*'*

Pro¢?

Ucebni materialy mohou byt ptizplisobeny vzdélavacim potiebam
z hlediska obsahu, formy a ¢asové dostupnosti. Pro reprodukovani
muze byt tedy obsah u¢ebnice pokazdé jiny, a to v zavislosti na
pouzitém CSS. U e-knih ve formatu EPUB 3.1 (navrh specifikace Themes du livre
z 06. zari 2016)>*'™ zcela vazné bran pozadavek na zpFistupnéni None Dystexic : Standard
alternativnich styli vytvorenych autorem HTML (CSS). Syllabe Golor
Moznost vybéru z alternativnich stylti pfipravené autorem HTML B
je ve ¢te€ce Bookari RS form Mantano. Podpora alternativnich
styll je jiz dlouho oc¢ekéavana funkce. To potvrzuje 1 skutecnost, ze
se u Ctecek objevila jiz pred finalni verzi specifikace viz
screenshot nabidky ve zminéné Ctecce.

Styly v CSS mohou upravovat zobrazeni pro specifickou ¢ast
uzivatell. Na screenshotu nad zvyraznénou nabidkou je patrny a-
dek textu, ktery vybrana slova barevné Cleni na slabiky. V nabidce
je pak vybér ze styll pro dyslektiky.

Orange F = 16:59

Typographical Enrichment ADVA...

Typographical Enrichment MEDIUM

Fermer

Priklad styli

Znakové styly mark a mark-i.

Priklad
Zadani ukolu:

Je déna ptimka a a body A a B, které lezi na pfimce a. Sestroj kruznici k se stiedem
S s takovym polomérem r, aby protinala oba body A i B.

Zadéni tkolu s vyznacenim pro dislektiky:

Je dana ptimka g a body A a B, které lezi na ptimce g. Sestroj kruznici k se sttredem
S s takovym polomérem 7z, aby protinala oba body A i B.

V HTML:
<html .. >
<head>

<link

rel="alternate stylesheet"

href="syllable.css"

class="syllable"

title="Syllable Color" />
<link

rel="stylesheet"

href="standard.css"

class="standard"

title="None Dyslexic: Standard" />
</head>
<body><p>Je dana pfimka <mark><i>a</i></mark> a body <mark>A</mark>
a <mark>B</mark>, které lezli na primce <mark><i>a</i></mark>. Sestroj
kruznici <mark><i>k</i></mark> se stfedem <mark>S</mark> s takovym polom&rem



<mark><i>r</i></mark>, aby protinala oba body mark>A</mark>
i <mark>B</mark>.</p></body>

V CSS (syllable.css):

mark {color: green;} /* Slabika bude podtrZzena zelené&. */

V CSS (standard.css):

mark {color: inherit;} /* Slabika nebude podtrZena. */

Responzivita v reprodukovani uc¢ebnice

Pro reprodukovéni na riznych velikostech displeju se budete potykat s findlnimi Gpravami
struktury. Pfi této praci je potieba dofesit jiné Clenéni. VSechny objekty v ukdzce nize lze
ukotvit k hlavnimu textu a ptifadit jim tagy. Umisténi objekti se pak projevi v panelu Struk-
tura. Tento pracovni postup lze provadét jiz od verze InDesign CS2.
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Piiklad

1. uslozité strukturovaného textu (tabulkova data)
N, N, Ui (V) U, (V)
300 600 12 24,6

2. ¢1 hiife zalomitelného ucebniho textu (napf. matematické vzorce).

o O 300
Piiklad 1: I===—-A=0,5A
fiklad = 600

Pokud se rozhodnete tvofit u¢ebnice pro malé displeje, tak zaroven premyslejte, jak by $lo
takto upravené ucivo vyuZzit k zobrazeni pro zZaky se specifickymi potfebami. Vysledkem
by byl pouze jiny vystup z ucebnice pro jejich pocitac, tablet ¢i mobil.

V principu lze vybrat pro zobrazeni jen Cast textu, pfifadit ji styl a ostatni prvky skryt.
Ucebnice by pak méla byt ptistupna pro déti, zaky a studenty:



* s mentalnim, télesnym, zrakovym nebo sluchovym postizenim,
e zavaznymi vyvojovymi poruchami ucent,

* zavaznymi vyvojovymi poruchami chovani,

* soub&znym postizenim vice vadami nebo autismem.

Priklad
* Rozlozeni do trech sloupci:
Napéti 1 Napéti 2 Napéti 3
4,5V 9V 12V

V ptikladu jsou v prvrim radku tabulky umistény buiiky, které tvoii zahlavi pro sloupce.
Tim je jednoduse definovan zplisob provazani zahlavi ulozené v tagu <th> s ostatnimi buii-
kami, které maji tag <td>.

Responzivita je ve volnosti definovat smér rozloZzeni bun¢k. V CSS definujte pomoci
vlastnosti ,,flex-direction’ smér rozloZeni — zda bude na vystupu zahlavi zobrazené

s ostatnimi bunikami po sloupcich nebo po fadcich. Vychozi smér v piikladu je podle fazeni
v HTML koédu a tedy se tabulka zobrazuje ve tfech sloupcich. Zizenim okna prohlizece zis-
kate zobrazeni pro mobilni zatizeni, tj. na dva sloupce.*'*

* Rozlozeni do dvou sloupcii:

Napéti 1 45V
Napéti 2 OV
Napéti 2 12V

V HTML.:
<table>
<thead>
<tr>
<th scope="col">Napéti 1</th>
<th scope="col">Napéti 2</th>
<th scope="col">Nap&ti 3</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>4,5 v</td>
<td>9 v</td>
<td>12 v</td>
</tr>
</tbody>
</table>

V CSS:
tr {border: lpx solid #c3c3c3;
@media screen and (max-width: 400px) {
table {display: flex;
flex-direction: row;}
tr {display: flex;
flex-direction: column;}

}

Pokud jsou vsak tabulky vice strukturované a obsahuji zahlavi 1 uprostied tabulky, nelze je
pomoci CSS uvedeného vyse preskladat.

V HTML kodu jsou bunky tabulky <ta> a <ta> fazené do fadki <tr> a stejn€ po fadcich je
screen-reader bohuzel 1 precte. Je nutné definovat atribut scope="co1" u tagu <th> viz

bod 11 — Priprava textu.

104 pracovni dokument ,,EPUB for Education Structural Semantics* naleznete na webu:

https://docs.google.com/document/d/1 TzeqSxwdwLhSdaHStvAthhOFu9UuT8yFmK787yw420/edit#
w10 Navrh specifikace Alternate Style Tags 1.1, ktery je soudasti specifikace EPUB 3.1: http://www.idpf.org/epub/altss-

tags/
wb104 Clanek ,, The incredible power of flexbox* od Mata Vogelse: http://www.creativebloq.com/how-to/the-incredible-

power-of-flexbox



http://www.creativebloq.com/how-to/the-incredible-power-of-flexbox
http://www.creativebloq.com/how-to/the-incredible-power-of-flexbox
http://www.idpf.org/epub/altss-tags/
http://www.idpf.org/epub/altss-tags/
https://docs.google.com/document/d/1_Tzeq5xwdwLhSdaHStvAthhOFu9UuT8yFmK787yw420/edit

7 bodu pro vystup do e-knihy:

56.

57.

(X)HTML kniha a EPUB kniha: Kb6d podle standardi HTMLS nemusi byt validni pro kod
EPUB knihy.

Proé

Vyvoj EPUB bézi soucasné s vyvojem HTML. VSechny HTML kody uvedené v této pub-
likaci jsou testovany v HTML prohlize¢ich Google Chrome a Mozilla Firefox. VSechny

z nich jsou psany v XHTML syntaxi. Mize se vSak stat, Ze prohlizece EPUB nebudou vse
spravng interpretovat a je pak potieba porovnat ob¢ specifikace - HTML a EPUB. Soucasné
validatory EPUB hlasi ob¢as chyby i pfesto, ze je kod podle specifikace spravny. MiiZe to
byt tim, Ze specifikace EPUB se stale vyviji, existuji stile novéjsi verze a validatory ji ne-
znaji.

V dal§im bodu ptiklddam ukazky kodu z chemie a matematiky, které nékdy validatory
oznaci jako chybné, ptestoze jsou podle specifikace. Pro kontrolu spravnosti kodu v EPUB
naleznete ptiklady na webu: http:/www.idpf.org/.

Chemie a matematika: Texty z chemie se v EPUB formatu znackuji pomoci CML a matema-
tické texty pomoci MathML.

Priklad
CML:

<epub:switch id="ecmlSwitch">
<epub:case required-namespace="http://www.xml-cml.org/schema">
<cml xmlns="http://www.xml-cml.org/schema">
<molecule id="sulfuric-acid">
<formula id="f1l" concise="H 2 S 1 O 4"/>
</molecule>
</cml>
</epub:case>
<epub:default>
<p>H<sub>2</sub>S0<sub>4</sub></p>
</epub:default>
</epub:switch>

MathML.:
<epub:switch id="mathmlSwitch">
<epub:case required-namespace="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<mrow>
<mn>2</mn>
<mo> &#x2061;<!--INVISIBLE TIMES--></mo>
<mi>x</mi>
</mrow>
<mrow>
<mo>+</mo>
<mi>y</mi>
<mo>-</mo>
<mi>z</mi>
</mrow>
</math>
</epub:case>

<epub:default>
<p>2x + y - z</p>
</epub:default>

</epub:switch>

Popis pouziti: http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#attrdef-epub-type.


http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#attrdef-epub-type
http://www.xml-cml.org/schema
http://www.xml-cml.org/schema
http://www.idpf.org/epub/30/spec/epub30-contentdocs.html#attrdef-epub-type

58. Export a import: Pracovni postupy pro zpracovavani textu nemayji trvalejsi hodnotu nez
zivotnost jedné verze MS Wordu ¢i InDesignu.

Proc?

V kazdé nové verzi softwaru je predpoklad, ze bude obsahovat vylepSené exportni ¢i
importni filtry pro nejriizné;si publikacni formaty. Tyto zmény v moznostech nastaveni fil-
tri pak vyrazné ovliviluje pracovni postupy.

Neucte se praci s textem jen jako pouhy seznam kroka v pracovnim postupu. Tvorba e-knih
pfindsi mnoho odlisného ve zpracovavani textu od klasické ptipravy sazby pro tist€nou pub-
likaci. Vnimejte tyto kroky v souvislostech a pfizptsobujte pracovni postupy tak, aby byly
vice univerzalni.

Priklad
(v zahlavi strany)

Zivocichové > Strunatci > Obratlovci > Savci > Primati

V exportnim fitru pro HTML:

* vyznam pouziti znakil < a > v textu jako HTML entity, tj. sgt; a &1t;
versus

* pouziti znakii generovanych CSS stylem {content: "/U+xxxx"}, kde u+xxxx dosad’te
kéd znaku < nebo > ve vyznamu grafického prvku, ktery nereprodukujeme hlasem,
nebo

* pouziti jinych znakt s podporou nédhrady glyft v OpenType fontu, naptiklad znak Sipka —
(U +2799) s alternativnim glyfem ve tvaru podobném tvaru znaku ,,vétsi nez* >.

V HTML.:
<ul><li>Z%ivocichové
<ul><li>Strunatci
<ul><li>Obratlovci

<ul><li>Savci
<ul><1i>Primati</li></ul>
</li></ul>
</li></ul>
</li></ul>

</li></ul>
V CSS:
1li {display: inline;} /* polozky seznamu se umisti za sebou na radek */
li::after {content: "\003e";}/* za v3emi polozkami seznamu bude vloZen znak ">"
*/

ul > 1i > ul > 1i > ul > 1i > ul > li::after {content: none;} /* zru3i ENTER za
posledni polozkou */

Dalsi ukazky CSS: https://github.com/AllThingsSmitty/css-protips

59. Editor rovnic: Zadny text se nesmi vlozit do dokumentu jako obrazek. DiileZité je zachovat
editovatelnost a strukturu vSech textovych soucéasti dokumentu, proto je nikdy nena-
hrazujte obrazky.

Muzete vsak k textu vlozit screenshot spravné podoby textu.

V ptipadé vzorecku vytvorenych v Editoru rovnic (dopln¢k k MS Word) vlozte do MS Wor-
du k vyslednému ,,obrazku vzorce* také jeho znaky v nezformatované podob¢, ale ve zna-
kovych stylech podle sémantiky.



60.

61.

Proc?

Vzorecek se podle obrazku musi zformatovat, ale pokud chybi editovatelny text, musi se
znovu vysazet, protoze import do /nDesignu nezpracovava (a ani nema k dispozici)
zdrojové data z Editoru rovnic.

Priklad z Fyziky
_Q _300
——A=0,5A
2=3 =054 =]

I=Q/t=300/600A=0,5A.

Se znakovymi styly pro zlomky mtize Sablona pocitat, vysledek po prevedeni a iprave
v MathML jazyce muze vypadat takto:

V HTML (Ize vlozit MathML):

<m:math xmlns:m="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML"><math><mrow><mi>I</mi>
<mo>=</mo> <mfrac><mrow><mi>Q</mi></mrow><mrow><mi>t</mi></mfrac></mrow>
<mo>=</mo> <mfrac><mrow><mi>300</mi></mrow><mrow><mi>600</mi></mfrac></mrow>2a
<mo>=</mo> 0,5 A</mrow></math></m:math>

Pristupnost: E-kniha nesmi ztratit hodnotu svého obsahu, kdyz se reprodukuje bez podpo-

ry sktiptovaciho jazyka nebo jeho knihovny (JavaScript, jQuerry). Nesnazte se obohatit
kazdou kapitolu novymi vizualnimi efekty! Pokud se s nimi nepocita uz ve vzorové kapi-
tole, pak nestoji za to.

Pro¢?

Bez vsech vizualnich efektu se kniha obejde. Pro e-ucebnici je toto pravidlo velmi dilezité.
Bohuzel, kdyz pFistupnost povazujete za néco, co stranku degraduje, je to Spatné. Kritéria
pro piistupnost k informacim v internetoveé siti Ize najit ve formé doporuceni WCAG 2.0.
Avsak pristupnost ve vztahu k obsahu e-u¢ebnice musi nabizet pestrost v reprodukovani
informaci. Vysledkem pfistupnosti neni vzdy degradace kvality obsahu, ale skalovatelnost
vystuptl pomoci stylti v CSS pro nejriiznéjsi skupiny ¢tenaia.

Hodnota obsahu se bez podpory scriptovani nesmi vyrazn¢ snizit. Technologie HTMLS5

a CSS3 ma nékteré funkcionality, které umoziuji animaci ¢i skryti/zobrazeni prvkl na
strance bez pouziti JavaScriptu. Pomoci elementu <detail>, <progress>...<style>...<svg>,
<mathm1> lze velmi omezit pouziti skripti.

Priklad

U sazby matematiky nesahejte po jQuerry, ale vyuzijte moznosti <matnh>. U animaci se vy-
hnéte jQuerry, a omezte se na moznosti elementll <style> a <svg>.

Snaha o omezeni vlivu JavaScriptu na zpracovani HTML stranek je siln¢j$i hlavné kvili
mnozstvi uddalosti, které se timto zptisobem zpracovava a které zpomaluji reprodukovani ob-
sahu e-ucebnic. Dale obecné o podpote JavaScrzptu Vyp0v1da i tento clanek

Vyslovnost a EPUB: Nepouzivejte slova, které ¢tenar obtizné desifruje. Zaroven koukejte na

sazbu i druhym pohledem, resp. poslechem. To, co slysite pfi reprodukovani hlasem, napf.
Spatna vyslovnost cizich slov, uslysi a také nauci se 1 ¢tenafr.

Pro¢?

Prestoze hlasovy vystup nelze provést diive nez na urovni e-knihy, je to prace na sazb¢, kdy
se mnoha problémiim s vyslovnosti mizeme vyhnout. Neni nic piijemného, kdyz ¢tenar
slysi a nerozumi. Casto je to jen par slov, ktera jsou ale potad dokola §patné vyslovovana.
Udélejte si kontrolu téchto slov v prohlizecich, které¢ budou pouZzivat ¢tenafi. Vyuzijte zna-
kovych styla, kterymi jste v sazbé oznacili cizi slova (v pfipadé symbolt ¢i zkratek jejich


Marie Šírová, 06.03.2015
Vzoreček vytvořený v Editoru rovnic


seznam) a zapiste je do jednoho dokumentu ve formatu PLS. Tento soubor bude pak sou-
¢asti e-knihy. Reprodukovani v hlasovém vystupu je pro e-knihu velmi dalezité.

Priklad

Newton, Pascal, Coulomb.

Provazani HTML dokumentu se souborem PLS:

V HTML.:
<html .. >
<head>

<link
rel="pronunciation"
type="application/pls+xml"
hreflang="zh"

href="../speech/zh.pls" />
<link rel="pronunciation" type="application/pls+xml" hreflang="mn" href="../spe-
ech/mn.pls" />
</head>
</html>

Zapisujte jednoduché Cislovky slovem. V odstavcovém textu to berte jako dilezité pravidlo.

...zda je transformacéni pomér k vétsi nez jedna nebo mensi nez 1.
Napiste 1 slovem: jedna.

Srozumitelnost je nade vSe, proto jsou i vyjimky.

Jednotka vykonu 1 watt je vyjadiena jako 1 volt vynasobeny 1 ampérem.

ProtoZe zde existuje jeden symbol 1 n¢kolik padovych tvari slova jeden, nelze vyslovnost
prifadit ke znaku 1 do slovniku PLS. Pro hlasovy vystup pak pouzijte vlastnost aria-label.

62. Rotované a stranové prevracené obrazky: Provadéjte kontrolu pred vystupem. Zjist'ujte,

zda obrazky nejsou zrcadlené, nebo rotované. Muzete si zvolit postup prace, kdy systema-
ticky oznaCovat objektovym stylem a zaroven provést nékteré z transformaci. Pokud

u nov¢jSich verzi InDesignu nebude mozné prochazet obrazky pied vystupem automaticky,
1ze pro tuto kontrolu zrcadleni pouZit tento script: Check for flipped images.™

Proc?

V HTML sabloné pocitejte se styly z CSS Sablony, kdy stovky styll vytvofené po exportu

z InDesignu nahradite z t€mito styly. Proto je nutné obrazky bud’:

1. transformovat obrazky v bitmapovém editoru (leps$i varianta),

2. nebo doplnit do CSS sablony vlastni styly a spoléhat na to, Ze se transformace pii vykres-

lovani nebudou zasekavat (horsi varianta).

* Tento skript vytvaii "preflight" aktualné otevieného souboru a zjistuje, zda obrazky byly preklapény vodorovné nebo
svisle. Pokud skript néjaky nalezne, vytvoii vypis pievracenych obrazki (nazev souboru, ¢islo stranky a smér

prevraceni) a je pravdépodobné funkcni bez omezeni na verzi InDesignu, viz:
http://www.gilbertconsulting.com/resources-scripts.html



3 body

pro vybér a predavani obrazku:

1.F ormaty obrazkii: PouZitelnost obrazki pro sazbu neurcujeme podle toho, které Ize vlozit

do MS Wordu. Existuje-li obrazek ve formatu PDF, EPS, SVG ¢i TIFF, pfiloZte jej samo-
statné k sazb¢. Je to obvykle kvalitni zdroj obrazovych dat. Obrazky, které I1ze do textového
editoru vloZit, ponechejte k dispozici grafikovi také ve zdrojovém souboru.” K obrazkim,
které jsou zdrojem informaci, dopliite kratky popis zobrazovanych prvkl pro potieby
screen-readerii.”

Pro¢?

I kdyz vam tyto formaty editor nemusi nezobrazit (nebo zobrazi jen ndhledy), miize se
ukazat kvalita obrazovych dat az pti otevieni v grafickych editorech. Vyjimecné postaveni
mezi formaty maji vektorové obrazky. Dnes ma smysl pouzivat hybridni formaty (PDF,
EPS, Al, CDR, SVG, PSD...)%, které¢ umi kiivky kombinovat s bitmapou.*

Tato univerzalnost hybridnich formati vSak komplikuje vybér obrazku z nékterych galerii.
Predpokladat vhodného zdroje pouze podle formatu souboru nelze. Typickym ptikladem
jsou logotypy, které jsou Casto preukladané pro rtizna pouziti do nejriiznéjSich formatt. Ve
vysledku pak mate vyrastrované logo ve vektorovém formatu CDR apod.

Vétsina z nich umoZiuje uloZit data ve ztratové (JPEG) 1 neztratové kompresi (LZW, ZIP).
Poslednim métitkem kvality jsou ty parametry, které mél obrazek pii digitalizaci dat (focent,
skenovani) — rozliSeni, rezim a barevna hloubka. Umélé zvySovani parametri, napf.
zvySenim DPI ¢i interpolaci pixeltl digitdlnim zoomovani pti foceni, zpravidla neptinasi
vyssi kvalitu. Mnohdy je to 1 neznalosti autoril, aby vyhovéli pozadavkim pro pfijeti jejich
prace.

52 Zdrojovym souborem se mysli soubor, do kterého autor nezasahoval — naptiklad obrazek ve formatu JPEG
pfi opakovaném ukladani ztraci ostrost. Pokud je obrazek vytvaren v aplikaci, ktera neumoziuje ukladani ve
zminovanych grafickych formatech, stale existuje jedna cesta pro predavani vektorovych dat — tisk do souboru
ptes PS ovladac¢ (formaty PS, PRN).1

3 HTML umozfiuje doplnit alternativni text pro pfipad, kdyz obrazek nemize byt zobrazen. Toho vyuZivaji

i screen-readery, které mohou &ist tuto informaci. Text se zapisuje do atributu alt, napiiklad <img..
alt="schéma brzdového systému" />. Verze HTMLS5 vS$ak disponuje sémantickym tagem <figcapti-
on>, jehoz informace mohou nést bohatou sémantickou strukturu. Je nutné otestovat ve screen-readeru, jak

a kdy je potieba kombinovat obé moznosti popisu obrazku.l

* WMF (Windows MetaFile) lze v omezené miie také pouZivat na obrazce sloZzené z rovnych linii. Rozhodné
vSak do tohoto formatu neprevadéjte data ze jmenovanych vektorovych formatt. 1

> Prakticky kazdy profesionalni graficky editor umi v ur¢ité mife nativné pracovat s vektory i rastry. Dnes
mezi nejvyraznéjsi hybridni formaty patii PDF a SVG.1

https://svgontheweb.com/
http://sarasoueidan.com/blog/svg-tips-for-designers/

2.

3.

Animace pro efekt vs. pristupnost: Neschovavejte obrazky do pasu, ktery je nutné pro jejich
zobrazeni posouvat. Tento efekt je nazyvan ,,splitter®. ..

Pozadi obrazkii: Pro nékteré vektorové obrazky a nékteré fotky vymezte prostor pomoci po-

zadi. Plochou pozadi sjednocujte skupiny obrazkii. Barvu pozadi mtzete odlisit také typ ob-
razki.


http://sarasoueidan.com/blog/svg-tips-for-designers/

A stoji to za to?

Digitalni publikovani nestoji jen na vizualni podobé dokumentu.

Typickym Spatnym piikladem je autor ¢i redaktor pracujici s textem v textovém editoru

MS Word jen vizualné. Casto pak dochazi k zaméné znaki nebo k nekontrolovatelnému
ptrestrankovani dokumentu. K pfestrankovani stac¢i i takova drobnost, jakou je rozdilny ovia-
dac k tiskarné nastavené v systému jako vychozi.

Kromé toho, Ze si dokument miizeme vytisknout, mtizeme v HTML struktuie efektivné vy-
hledavat informace. Tento zpiisob prace textem je obvykly u hendikepovanych ¢tenai.
HTML struktura je pfistupné pro odecitace s hlasovym vystupem tzv. screen-readery (pro
lidi s vadami zrakového vnimani) nebo pro ovladani mysi ¢i kldvesnice (u lidi s télesnym
postizenim).

V soucasnosti Ize HTML vyuzit nejen jako vystupni format pro www-stranky ¢i e-knih (ba-
lik EPUB**) sazby, ale také jako zdrojovy format digitalnich dat uréenych pro import do tex-
tového editoru ¢i sdzeciho programu. To ma tu vyhodu, Ze sémantické vyznacovani v textu
muze byt v HTML uZ ve zdroji, tedy pfimo od autora, ktery mize takto pfidat sémantiku do

svého textu.
3¢ Od specifikace pro verzi EPUB 3.1 se nabizi moZnost pouziti syntaxe HTML jazyka (HTMS) jako zptisobu zapisu
v kédu. Doslovné se uvadi, ze Cteci systémy (resp. ¢tecky formatu epub) musi podporovat jak HTML a XHTML syntaxi

HTMLS, viz http://www.idpf.org/epub/3 1/spec/epub-changes.html#sec-cdoc-html.

Poznamky mohou pomoci v hledani novych pracovnich postupii pri zpracovavani textu. Pro kazdy
typ sazby je potreba najit adekvatni nastroje a postupy v aplikacich. Nejvétsim problémem u Fyziky
bylo nalézt spravny postup pri nastaveni prevodii sazby z WYSIWYG do XML (HTML). Jeji sazba
byla velmi strukturovanda a v InDesignu chybély ndstroje podporujici zanorovani znakovych stylu
(sémantika HTML) s moznosti lépe provazat vlastnosti stylu tak, jak je zname z CSS. Mnoho véci
bylo nutné opravit rucné az na vystupu v HTML.

Na zaver si neodpustim poznamku. Zbavme se zvyku pripravovat sazbu nejprve pro tisk a pak az re-
Sit export do formatu pro e-knihy. Sazba by méla byt vzdy nezavisla na vystupu a je nutné zapo-
menout na nékteré pracovni postupy.

30. dubna 2017

janakrobert@seznam.cz
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	Poznámky k elektronické sazbě (verze 1.5 BETA)
	Navržené styly popsané v dokumentu
	10 bodů, které si ujasněte před psaním e‑knihy:
	1. Psaní v Unicode: Každý dokument musí mít definovanou znakovou sadu. Standardem je psát znaky ve znakové sadě Unicode. Psaní textů v Unicode podporují všechny verze InDesignu, LibreOffice nebo verze Word 2000 a výše. Říkáme jim Unicode aplikace.
	2. Volba fontu pro textový editor: Všechny znaky se píší v „Unicode fontu“.3 Unicode fonty vybírejte podle dostupnosti znaků, které v textu předpokládáte, abyste předešli používání nadbytečného počtu fontů v dokumentu.
	3. Špatné fonty: Na správné fonty vylaďte sazbu už v textovém editoru.
	4. Definujte styly: Když chcete formátovat text, změny neprovádějte na textu, ale ve stylech.
	5. Pracujte se šablonou: Pracovní postup pro tvorbu e‑knih je založený na použití několika šablon se styly. Mohou to být:
	6. Upravujte a rozšiřujte šablony při psaní textu: V textovém editoru si vyznačováním pomocí stylů třiďte části textu. Nebojte dokument rozšiřovat o nové znakové styly. Nepřidávejte do šablony nové odstavcové styly.
	7. Používání pracovních šablon: Styly doplňujte a upravujte v pracovních šablonách. Pracovní šablony mají zjednodušit kontrolu správného přiřazení stylů. K rozlišení jednotlivých stylů si nadefinujte barvu pro ty styly, které jsou v sazbě snadno zaměnitelné. Toto barevné zvýraznění textu má význam především u znakových stylů. Používejte výrazné barvy, abyste snadno rozpoznali vyznačení i těch nejkratších textů v dokumentu.
	8. Používání finálních šablon v InDesignu: Finálními šablonami kontrolujte vzhled sazby pro tištěnou produkci. Znakové a odstavcové styly jsou jen nedokonalým prostředkem k řešení problému, jak vytvořit HTML strukturu.
	9. Otestujte si fonty: Při přípravě šablony otestujte každý font v koncovém formátu na výstupním zařízení (PDF na papíře, ePUB na displeji...).5 Kontroluje se kerning6, zobrazení správných glyfů7 a nakonec vykreslení textu v různých velikostech nebo hlasový výstup přes screen‑readery.8
	10. Výhody i omezení při práci s šablonami: Výhody šablon získáváte, jen pokud přijmete omezení, které vyžadují pracovní postupy. Některá omezení vyplývající z reprodukování na výstupech se mohou projevit až poté, co budou otestované všechny šablony v pracovním postupu.

	29 bodů k přípravě a zpracování textu:
	11. Příprava textu: Jestliže předpokládáte, že publikace bude rozmanitá v množství typů informací, pak si najděte pro každý druh informace způsob přípravy textu. Nejde ale o vizuální formu prezentace textu, ale o způsob členění textu do logických celků. Máme minimálně čtyři možnosti, jak členit text na části a tím i určovat jejich vztah k celku:
	12. Psaní textu: Při psaní v LibreOffice, MS Wordu nebo InDesignu nevidíte kódy znaků, ale glyfy fontů.
	13. Přiřazování stylů a přenos stylů mezi programy: Neměňte názvy stylů. Jsou pojmenovány podle HTML tagů. Učte se sémantiku HTML, budete ji potřebovat při přiřazování stylů v sazbě.
	14. Šablona pro textové editory: V textových editorech tvořte strukturu, ne vzhled. Zapomeňte na pracovní postupy, kdy strukturu dodatečně dotváří grafik či HTML kodér podle vzhledu sazby.
	15. Třiďte obsah: Připravujte strukturu dokumentu podle důležitosti a typu informací. Vyhněte se psaní textu pro zaplnění prostoru stránky, protože stránka e‑učebnice musí mít flexibilní obsah.
	16. Pohyb po dokumentu (Skippability): Když tvoříte v textovém editoru strukturu, přemýšlejte, jak to pomůže při orientaci v e‑knize. Myslete také na záchytné body – „kotvy“ u rozsáhlých textů.
	17. Neviditelné formátování a mikrodata: Když tvoříte v textovém editoru strukturu, přemýšlejte, jak to pomůže nejen při orientaci, ale také při vyhledávání slov.
	18. Popisky k obrázkům: Průběžné číslování popisků v textových editorech neřešte. Popisku pouze označte odstavcovým stylem figcaption.
	19. Vizuální záměny znaků: V sazbě je nepřípustné zaměňovat znaky podle vizuální podobnosti. Pravidla sazby znaků vychází vždy ze znakové sady.14 Aplikovat pravidla musí autor již při psaní textu, protože některé znaky jsou natolik podobné, že následné korektury nemusí chybné znaky odhalit.
	20. Glyfy ve fontech: Postavte sazbu na OpenType fontech a podporujte psaní znaků nezávisle na použití glyfů. Proces mapování znaku na glyf umožňuje rozhodovat o vzhledu znaku až na výstupu.
	21. Speciální znaky: Tvoří velkou skupinu znaků, které zpravidla nepíšeme přímo z klávesnice, ale vkládáme je. Pro lepší kontrolu při vkládání používejte například Mapu znaků. Pro sazbu speciálních znaků platí:
	22. Nezapomínejte na výslovnost: Každé cizí slovo potřebuje správnou výslovnost. V tištěném dokumentu uvádějte výslovnost vždy při prvním výskytu v dokumentu a označte ho znakovým stylem. Pro opakované výskyty a také pro některé symboly, kdy se jejich význam mění podle kontextu, se zapisujte výslovnost do samostatného seznamu.
	23. Použití zkrácených slov/názvů: Pochopení některých zkratek v textu vyžaduje vysvětlení, a proto je zapisujte do seznamu zkratek. Při zpracování textu se jim nevyhnete, proto se je naučte třídit do čtyřech skupin:
	24. Jednotky fyzikálních veličin jako ligatury: Sazbu tvořte pro čtení ve screen‑readerech. Pro některé jednotky užívejte speciální kódy podle Unicode tabulky. Podívejte se do Mapy znaků a zkontrolujte, zda vaše fonty neobsahují tyto znaky v Unicode ve formě ligatur.
	25. Grafické prvky: Tvořte elektronicky čitelný dokument. Grafické prvky, které jsou použité pro dělící linky nebo odrážky v seznamu nepište jako znaky x (písmeno x), – (pomlčka), • (buletka), × (krát) apod. Převádějte grafiku z písmen na vektorové obrázky.
	26. Význam mezer (whitespace): V textovém editoru si zapněte zobrazování skrytých (netisknoucích) znaků. Znaky mezer, tabulátoru, ENTER, SHIFT+ENTER a konce strany nepoužívejte k vizuálnímu členění textu.
	27. Vizuální formátování znaků: Vyvarujte se změn velikosti písma, řádkového prokladu či výšky znaku k účaří28 uvnitř odstavce. Změny vždy provádějte pomocí odstavcových stylů29.
	28. Sazba indexů a zlomků: Pro sazbu znaků s horními a dolními indexy a také zlomky nepoužívejte speciální znaky ¹, ², ½ apod. „Indexovou velikost“ zajistěte znakovými styly.30
	29. Uvozovky: Píšeme je na klávesnici jen jedním znakem " Tento znak nazýváme ASCII uvozovkou. To jsou ty rovné uvozovky, které jsou někdy nazývané jako hloupé. Pro psaní textu nejsou zdaleka tak hloupé. Naopak „typografické“ tvary uvozovek se někdy označují jako chytré – bůh ví proč, když nám při psaní přináší tolik komplikací… – nazýváme je také ANSI uvozovkami.
	30. Stopy, minuty, palce, vteřiny, označení „s čarou“: Je nutné je odlišit od ASCII uvozovek, aby nedošlo k náhradě při dalším zpracování textu. Tyto znaky se píší ve fontech s rozšířenou znakovou sadou Unicode například fontem Times New Roman vložením například z Mapy znaků (najít podle kódu 2032 a 2033) nebo napsáním kódu přímo ve Wordpadu (editor je součástí Windows) či v MS Wordu a pak jej zobrazit přes levý Alt + X následovně:
	31. Citace a přímá řeč: Rozlišujte vyznačování citovaného textu a přímé řeči.
	32. Verzálky: Nezvýrazňujte text VERZÁLKAMI pomocí CAPS Lock ani přidržením SHIFT – u běžného textu v odstavcích a psaní nadpisů je to zcela zbytečné a kontraproduktivní.39 Naopak slova z verzálek pište u zkratek, které by mohly být zaměněny za běžná slova.
	33. Význam znaků ve znakové sadě: Obsahuje-li dokument zprávu (telegram, SMS) nebo ukázku kódu (program. jazyky, HTML kód…), jde o citace v ASCII znakové sadě. V těchto citacích se nesmějí provádět automatické náhrady (spojovník za pomlčku nebo ASCII uvozovky, viz bod 29 – Vypněte si náhrady uvozovek a označte stylem). Dodržujte pravidla sazby znaků podle sémantiky znaků42 použitých znakových sad – je nutné zachovat rozsah znakové sady!
	34. Odkazy: Nepřidávejte k učebním textům odkazy na internetový zdroj. Řaďte je na konec dokumentu, jinak z učebnice vytvoříte obyčejný rozcestník. Ušetříte si tím i práci při zlomu v InDesignu. Pokud chcete provázat text uvnitř kapitoly s odkazy umístěné na konci učebnice, vložte ho do textového editoru na dané místo a označte znakovým stylem.
	35. Znaky mezer: Nikdy je nezdvojujeme, ani je nepoužíváme k odsazování textu. Pokud je forma členění textu vhodná pro formátování do tabulky, tak připravte grafikovi tabulku – použije se pro export do HTML. Pro grafika je tabulka vytvořená v textovém editoru lepší zdroj, než text formátovaný tabulátorem následujícím vícekrát po sobě.
	36. Neviditelný text: Upravte textový dokument tak, aby obsahoval finální data pro sazbu. Neskrývejte text žádnými funkcemi ani nástroji (v OpenOffice či MSWord – funkce Skryté odstavce, Revize, průhledná výplň pro text apod.). Stejně tak nenechávejte rámeček s přetečeným textem (platí pro Indesign, CorelDraw, PageMaker apod.), protože tak přidáváte práci redaktorům a kolegům-sazečům.
	37. Pravidla pro psaný text: Při psaní neřešte vzhled textu na řádku. Důležitý je jeho význam a ten musí být jednoznačný.
	38. Nestavte publikaci na „aktuálnosti“ informací: Neprezentujte informace tak, jak to umožňuje internet. Nepište text, který něco předpokládá – například, že se něco začne budovat nebo že se něco k danému datu dokončí. Nepoužívejte slov „v současné době“ apod.
	39. Pravidla sazby podle výstupu: Pravidla sazby neuplatňujte jako dogma. Rozlišujte pravidla sazby podle výstupu.
	40. Platnost pravidel: Zbavte se zastaralých pravidel. Pokud narazíte na dokola omílané pravidla, kterým nerozumíte, pokuste se zjistit odůvodněnost jejich použití ve vaší sazbě, např. zákaz použití ligatur u slov šéﬂékař a šéﬁnspektor.

	13 bodů ke zpracování textu v InDesignu:
	41. Tvořte vzory: Tvořte vzory šablon pro použití v e-knize pomocí rámečků. Rámečky odlišujte označením epub:type.
	42. Přenos struktury: Struktura učebnice musí být hotová již v textovém editoru! Je to podmínka pro správné mapování stylů v šablonách. Pokud musíte změnit strukturu v InDesignu, podřiďte úpravy tomu, aby se každý prvek na stránce vztahoval k nějakému tématickému bloku, který je označen nadpisem. Samostatně stojící texty v InDesignu ukotvěte do místa, kam významově patří.
	43. Vzorové stránky: Pro nové kapitoly vytvářejte v InDesignu nové vzorové stránky, které budou odvozeny od vzorové stránky – Žádná. Využívejte vzorové stránky připravené v šabloně.
	44. Italic: Jak nastavit mapování kurzivy do HTML? Tato otázka musí nastat dříve, než je text zformátován styly. Při mapování na tagy se zohledňuje sémantika textu:
	45. Bold: Jak nastavit mapování tučného řezu do HTML? Opět tato otázka musí být zodpovězena dříve, než je text zformátován styly.
	46. In‑line sazba: Každý prvek musí mít své místo v toku textu, v textových editorech je to standard. V InDesignu ukotvěte veškerý text, který má plynout s hlavním textem.
	47. Dělení slov: Snažte se vyhnout ručnímu dělení slov. Zabraňte v InDesignu dělení slovům, které přetékají na další stránku.
	48. Šablona pro InDesign: Dělejte sazbu tak, aby ji mohl kdokoliv po vás převzít. Když vám kolega řekne, že se v tom ani „prase“ nevyzná, je něco špatně.
	49. Tvorba stylů s rozlišováním třídy: Rozlišujte sémantiku tagu a třídy class. Zapsat třídu lze v InDesignu dvojím způsobem:
	50. Aktualizace textu pro InDesign: Text, který je formátovaný styly, nekopírujte přes schránku Clipboard systému Windows! Využijte k překopírování textu do InDesignu příkazu Import.
	51. Živé texty v sazbě: Používejte v textových editorech znakové styly pro odkazy na stránky, obrázky, tabulky apod.
	52. Typografické úchylnosti: Vizuální hříčky se znaky jsou speciální oblastí v grafickém zpracování knihy. Označte znaky stylem, nazvaným např. Typografie, definujte v něm font, který má být použit a přiložte screenshot textu. Pokud použití znaků neodpovídá sémantice Unicode tabulky, musí se pro výstup do HTML text převést do křivek. Nezapomínejte však, že musíte dát přednost možnostem náhrad glyfů v OpenType před zkřivkováním znaků‑glyfů.
	53. Navigace pro e‑knihu: Obohaťte navigaci o prvky, které známe z běžné knihy. Ke členění knihy na tradiční úseky (titulní strana, předmluva, kapitola apod.) používejte především objektové styly. Usnadníte si tím práci při exportu z InDesignu.
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